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Тема: З’єднання деталей іграшки. Оформлення виробу. 

Далі необхідно з’єднати тулуб і голову. При цьому зшити їх за допомогою 
потайних стібків. Попередньо закріпіть їх за допомогою голок.  

В’яжемо хвіст. Робиться змінна петля і пров’язується в ній 8 стіл. бн. потім 
пров’язується по колу в кожній петлі ряду 7 рядків. 

 

Далі потрібно приготувати нитки для хвоста і гриви. Ви можете взяти 
картонку шириною 17 см. Потім намотати на неї нитки того кольору, якого 
хочете, щоб були грива і хвіст. Далі нитки потрібно розрізати з обох сторін 
картонки і вийде невелика заготовка, яка дорівнює 17 см. Втягаємо ці 
заготовки в те місце, де має бути хвіст, закріплюємо гачком, утворюємо 
петельки. 

 

Кінський хвостик 

 

Далі робимо гриву і чубчик. Спочатку олівцем потрібно позначити відмітки 
на голові та шиї, потім беремо відрізки ниток, що залишилися і закріплюємо 
в потрібних місцях. Потрібно щоб грива лягла рівномірно. Коли закріпите 
чубчик, то підріжте його рівно на половину. 

 



Робимо очі. Для очей потрібна біла тканина. Необхідно вирізати з неї 
кружечки потрібного розміру. Далі кладемо в середину кружечків наповнювач 
і стягаємо кожну деталь так, щоб вийшли кульки. Далі необхідно пришити 
кульки до голови і намалювати на них зіниці. Це можна зробити за 
допомогою олівця, акрилових фарб і пензлика. Цими ж фарбами потрібно 
намалювати ніздрі. 

 

Ротик вишивається чорними нитками. Для цього нитка рівномірно 
розподіляється на мордочці, а потім добре натягується. Так само можна 
намалювати на тілі будь-які картинки, мазки, цятки тощо. Конячка може бути 
в яблуках. 

Джерело: http://vidpoviday.com/yak-vyazati-gachkom-igrashki 
 


