OLTU MEHMET AKiF ERSOY ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR
UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA
KONU: Konu: BT.6.5.1. Programlama
BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
hatalarin ayiklar.
HEDEFLER: BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
oOl¢iitlere gore gelistirerek diizenler.
TARIH: 2.DONEM / 28.HAFTA
SURE: 2 DERS SAATI
KULLANILAN N.I‘bloc.k ‘1‘1ygulamas1 , Mblock Biilter’l} Say13 , Igaftamp Ko’c} quklarl
gorseli, “Ders 3- Sahneden Sahneye” videosu, “Mevsimler” Animasyonu,
MATERYALLER: " . N o
Ders 3- Mevsimler” videosu,bilgisayar56.blogspot.com
1. Bir 6nceki ders 6grendigimiz kod bloklarinin gorevleri tekrar
edilecek ve ogrencilerin yapmis olduklar1 animasyonlar kontrol
edilerek derse baslanacak.
2. Mblock Biilteni Say1 3 deki yeni kod bloklariin gorevleri incelenir.
3. “Ders 3- Sahneden Sahneye” videosu ile Kod Bloklar anlatilir.
: oL 4. Ogrendigimiz kod bloklarmi kullanarak “ Mevsimler” animasyonu
DERS ISLENIS : basamak basamak 6grencilerle birlikte yapilacak.
5. Ogrencilerin takildiklar1 kisimlarda “Ders 3 -Mevsimler”
videosundan yardim almasi saglanir.
6. Animasyonunu tamamlayan 6grenciler arkadaslarina hazirladiklar
animasyonu izlettirirler.
(")LQME . Derste 6grendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin derste yaptiklari
DEGERLENDIRME : animasyon tarzi yeni bir animasyon olusturmasi istenir.




