Q1 Dronlar ve arka plan

S: Arka plan ve dronlarla ilgili kurallar hakkinda bir tartisma yaparken. Birkag
ogrenci, bir dronun geri doniip zemine ¢arpmasi ve karsi ittifakin piksellerini
diisiirmesi durumunda ne olacagini sordu. Drone'un zemine ¢arpmasinin bir cezasi
olacak m1?

C: *Piksel* diistirme kurali, GS04, bu oyun senaryosu i¢in gegerlidir. Rakip
*[ttifakin™® arka fonundan* diistiriilen her *Piksel* icin bir *Kiiclik Ceza*
degerlendirilecektir.

( 130 tarafindan soruldu 18 Eyliil 23 tarihinde yanitlandt )

Q2 Uciincii bir piksel cikarmak

S: Kural geregi robotlar 2'den fazla piksele sahip olamazlar/kontrol edemezler ve
bunu yapmak her ilave piksel i¢in kiigiik bir cezanin yani sira her 5 saniyeden
sonra baska bir kiiclik cezaya neden olur. S1: 3. bir pikseli alip hemen geri atmak
icin bir istisna olup olmadigini merak ediyoruz. S2: Ek olarak, bdyle bir istisna s6z
konusuysa, 3. piksel elimizde / kontroliimiizdeyken eylemlerimizde sinirlamalar
var m1? (Orn. araba kullanmak)

C: Al: Evet bir istisna var. Bu senaryodaki *Robotun* ¢ok fazla *Piksel* kontrol
ettigi icin *Ceza™ almasi olas1 degildir. Hakem *Robotun* eylemlerini hem
*Kasitsiz* hem de *Sonugsuz* olarak degerlendirmeli ve G10 kuralinin izin
verdigi sekilde bir GS05 kural1 *Cezas1* vermemelidir. A2: Evet, bu senaryo icin
GSO05 kurali *Ceza* i¢in mazur goriilmenin sinirlamalar1 vardir. Eger *Robot*
asagidaki iki kosulu yerine getirirse, *Robot*'un GS05 kural1 *Cezas1™ almasi olast
degildir: 1) Fazladan *Pikseli* makul bir siire i¢inde ¢ikarir ve; 2) Fazladan
*Pikseli* *Kontrol* ederken oyunu oynamaktan kag¢inir. Oyun oynamanin iki
ornegi sunlardir: a) Farkli bir yere gitmek ve; b) Bir *Pikseli* bir *Puanlama
Alanima* yerlestirmek. Robotun* eylemleri agik¢a fazladan *Piksel* ¢ikarmaya
odaklanmigsa ve oyunun diger yonlerini oynamiyorsa, GS05 *Cezas1" almasi1 pek
olas1 degildir.

( 19458 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 yanitlandi )

Q3 GS06 Rigging aciklamasi

S: S1: Iskelet iizerindeki sar1 borulara asili olmak kabul edilir mi yoksa sadece
kirmiz1 / mavi borular m1? S2: Kural s0yle diyor: "Iskelet basina bir (1)
Desteklenen Robot sinir1 vardir." Bu boru basina mi1 yoksa tiim iskelet i¢in mi



gecerlidir? S3: Bagka bir sekilde sorarsak, iki ittifak robotunun her biri farkli bir
ittifak renkli tiip lizerinde olmak iizere Truss'tan (iskelet) sarkmasit miimkiin
mudiir?

C: Al: Kirmizi ve mavi borular *asilidir®*. Sar1 borular *asili* degildir. Oyun
Kilavuzu Boliim 2 Ek C'deki C-4 ¢izimine bakin. A2: GS06.c kural1 tiip basina
sinirlama getirmektedir. Oyun Kilavuzu B6liim 2'nin oyun tanimlar1 boliimiindeki
(4.3) *asili olma* taniminda belirtildigi gibi iki (2) kirmiz1 ve iki (2) mavi olmak
lizere dort (4) *Ittifaka Ozel Asilma* vardir. A3: Evet.

(20079 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

Q4 Kanatta oyun puanlama unsurlari

S: ¢ satir1: Insan Oyuncular bir seferde bir Kanada en fazla iki (2) Piksel veya bir
(1) Drone yerlestirebilir. Burada "veya" var. Bu tek bir insan eylemi mi? Bir veya
iki unsur yerlestiren ve sinirin disina geri ¢eken bir insan eylemi, Diger kural, d
satirinda kanatta 6 unsur vardir.

C: Evet, GS12.c kural1 "insan eylemi" basina smirlama getirir. insan Oyuncu* tek
bir eylem sirasinda *Kanat* icine bir (1) *Piksel*, iki (2) *Piksel* veya bir (1)
*Drone* yerlestirebilir. Insan Oyuncu*, *Kanat* i¢ine nesne yerlestirme dongiileri
arasinda *Oyun Alani Cevresinin* Disinda olmalidir.

(20079 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )
SS satir ¢) Kontrol/Oturum siniri istisnalari:

S: ¢ satir1): i. Bir kiimenin devrilmesine ... Piksellere izin verilir. ii. Onceden
ayarlanmis puansiz Piksel kiimesin kasitsiz ve sonugsuz hareketine izin verilir.
Kiimenin tamamen bant disina taginmasi sonug olarak kabul edilir. iii. ... boyunca
stirmeye izin verilir. Q1: "Kiimenin Banttan Tamamen Cikarilmas1" tiim y1gin i¢in
mi gegerlidir, yoksa y18in lizerindeki tek bir piksel bant kenarini gegebilir mi? S2:
Devrilme durumunda birden fazla piksel taginabilir mi?

C: Kural GS05.c.(i&ii)'nin amaci, kural GS05.a'da agiklanan *Piksel
Kontrolii/Sahipligi* sinirlarini ihlal etmeden bir *Piksel* yiginiyla makul *Robot*
etkilesimine izin vermektir. Kural GS05.c.1 istisnasi, bir yigindan *Oyun Sahasi
Zemini* iizerine dusiiriilen *Piksel(ler)* i¢indir. Kural GS05c.1i istisnasi, onceden
ayarlanmis ii¢ (3) veya daha fazla *Pikselin* beyaz bant ¢izgisinin *Uzerinde*



kalan bir grup olarak hareket etmesi i¢indir. Al: *Piksel* kiime hareketinin
cezalandirilmast, ii¢ (3) veya daha fazla y1gilmis *Piksel* hep birlikte beyaz bant
cizgisinin *Digina* tasindiginda uygulanir. GS05.a kuralinda agiklanan iki (2)
*Piksel Denetleyici/Tutum* sinirindan daha az oldugu i¢in "kiimeden tek bir
*Pikselin* bant kenarin1 gegmesine" izin verilir. A2: Evet, GS05.c.1 kuralh
muafiyeti yigindan *Oyun Sahas1 Zeminine* diisiiriilen herhangi bir sayida
*Piksel* i¢in gegerlidir. Devrilen *Pikseller* beyaz bant ¢izgisinin *diginda*
dursalar bile kural GS05.a kisitlamalarina tabi degildir. **Bonus Bilgi:** Onceden
ayarlanmis kiimelerde ki*Pikseller* GS10 kurali uyarinca *Itilemez*.

(20079 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )
Q6 Orta Cizgiyi Ge¢cme

S: Orta sahne oyun kurulumunda sahanin her iki tarafinda beyaz piksel kiimeleri
var. Bir robot otonom sirasinda saha merkez ¢izgisi boyunca kiimeleri kullanabilir
mi?

C: Evet, ancak bu riskli bir *Otonom Dénem™ oyun stratejisidir. Bir *Robotun*
*Otonom Donem* sirasinda *Oyun Sahasinin™® rakip *Ittifakin* yarisina girmesi
GSO03 kuralini ihlal etme riski tasir.

(20079 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

Q7 Konum satirinda piksel yi1gin1 yonlendirmesi

S: Pikseller, piksel konum seritlerine duvara diiz bir sekilde yaslanmak gibi bilinen
bir yonde mi yerlestirilecek yoksa yonlendirme rastgele mi olacak?

C: Oyun ve Sezon Bilgileri sayfasinda
(https://www.firstinspires.org/resource-library/ftc/game-and-season-info) bulunan
Saha Sifirlama kilavuzuna gore, "5 *Pikselden* olusan her bir kiime, sahanin
seyirci tarafindaki beyaz bant ¢izgilerinin her biri {izerinde bir yandan diger yana
ortalanir. Pikseller* saha ¢evre duvarina temas etmelidir". Her bir yiginda hem
toplu olarak hem de ayr1 ayr1 yonlendirme belirtilmemistir. Bagka bir deyisle,
*Pikseller™ her biri saha ¢evre duvarina temas ettigi siirece herhangi bir diizende
olabilir. Takimlar alim mekanizmalarini buna gore tasarlamalidir.

( 5484 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarithinde yanitlandi )

S8 iskelete Asili Robottan Drone Firlatma



S: Boliim 4.4.4.2 Oyun Sonu, firlatilan dronlarin puanlama i¢in dikkate alinmasi
icin donanim ve/veya sahne kapisinin lizerinden gegmesi gerektigini belirtiyor ve
bu GS1le tarafindan desteklenmis goriiniiyor. GS11d, asili robotlardan firlatilan
dronlar1 ayr1 olarak degerlendiriyor gibi goriiniiyor. Asili bir robottan firlatilan bir
drone'un puanlama i¢in donanim/sahne kapisinin iizerinden gegmesi gerekir mi?

C: Evet.

( 18240 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S9 Kanat Kisitlamalari - Kanatta izin verilen maksimum
drone sayisi var mi?

S: Kanatta izin verilen maksimum drone sayisina deginmiyor. Bu bir sinir olmadigi
anlamina mi1 geliyor?

C: Ilgili *Ittifak Kanadina* en fazla iki *Dron* yerlestirilmesine izin verilir.
**Bonus Bilgi:** Her *Takimimn™ bir *Mac* i¢in yalnizca bir (1) *Drone*
saglamasina izin verilir.

(23410 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

Q10 Mac¢ Oncesi konfigiirasyonu - drone depolama

S: 4.4.1 piksel depolamay1 belirtiyor ancak drone depolama hakkinda higbir sey
sOylemiyor. Baglangictan 6nce dnceden yiiklenmis olan drone'lardan daha fazla
sayida veya baslangi¢ konumu/konfigiirasyonu konusunda herhangi bir kisitlama
var m1?

C: *Siirticii Takimlarin*® bir *Mag¢* i¢in yarisma *Oyun Sahasina* bir (1) *Drone*
getirmesine izin verilir. Drone* ya *Onceden Yiiklenir* ya da *Mag* &ncesi
kurulum sirasinda *Ittifakin Piksel Depolama* alanina yerlestirilir.

( 23410 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

S11 Bé6liim 4.4.4 oyun sonu ve e. Drone Iskelete veya Sahne
Kapisi iizerinden gecmelidir

S: Kurallara gore, her bir puanlama denemesi i¢in (Firlatma, ugus, inis), Firlatilan
bir Drone puan almaya hak kazanmadan 6nce bir Iskelete veya Sahne Kapisinin iist
direginin lizerinden ge¢melidir. Bir Drone firlatma, ugus, inis sekansi sirasinda bir



Iskelete veya Sahne Kapisinin iist direginin {izerinden BIRDEN FAZLA kez
gecebilir mi?

C: Evet.

( 23410 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S12 Yasal veya yasadisi yapi Kitleri.

S: Go bilda yap1 kitlerinin yasadisi sayilip sayilmadigi konusunda beni
bilgilendirebilir misiniz? Yasal ya da yasa dis1 parcalarda bunlardan bahsedilmiyor
ve bu kis yarismak icin yiikseltme yapmak icin ¢ok para harcadim.

C: Takimlar, herhangi bir robot yapim kuralini ihlal etmedikleri siirece, GoBilda da
dahil olmak tizere hazir bulunan herhangi bir kaynaktan par¢a ve malzeme temin
edebilirler. Par¢a ve kit satin alirken RMO01 ve RM02 Kurallarina 6zellikle dikkat
edin.

(16610 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S13 GSO05 - Pikseller icin Robot Kontrolii/Oturum
Limitleri

S: Liitfen bu senaryolarin cezalandirilip cezalandirilmayacagini aciklayin: Q1:
Robot bir piksel kiimesini devirir (GS05.c.1). Bu pikseller artik istiflenmeyecek ve
tek tek dagilacak sekildedir. S2: Robot devrilen piksellerin 3/4/5'ini sahne arkasina
iter (GS05.c.ii1). S3: Kisitlama, bir robotun beyaz ¢izgiden 3 veya daha fazla
pikselden olusan bir y1gin1 hareket ettiremeyecegi seklinde goriiniiyor. Q4: Daginik
/ devrilmis pikseller siiriilebilir. Bu dogru mu?

C: Al: *Ceza* yok. Kural GS05.c.i bir *Robot*un puanlanmamais bir *Piksel*
kiimesini devirmesine izin verir. A2: *Robot* GS05.a kuralini ihlal ettigi i¢in
cezalandirilacaktir ¢iinkii iki (2) *Pikselden™® fazlasin1 *Kontrol* etmektedir. Bu
senaryodaki *Pikseller* *Robot* tarafindan bir *Kontrol* bi¢gimi olan
*Herdediliyor* clinkii *Pikseller® *Oyun Alan1* etrafinda hareket eden
*Robot*'un otesinde stratejik bir avantaj saglayan istenen bir konuma itiliyor. Bu
senaryodaki *Pikseller* GS05.c.ii1 kurali *Siirme* istisnas1 i¢in uygun degildir.
Oyuna 6zgi bu terimler arasindaki fark: tam olarak anlamak i¢in Oyun Kilavuzu
Boliim 2 Kisim 4.3'teki "*Herding*" ve "*Plowing*" tanimlarina bakin. A3:
Dogru, bir *Robot™* GS05.a ve GS05c¢.1i kurallar1 uyarinca beyaz bant ¢izgisinin ¢
(3) veya daha fazla *Piksel Disinda* bir y1g8in1 hareket ettirdigi i¢in
cezalandirilacaktir. A4: Evet, GS05.c.iii kural1 uyarinca herhangi bir miktarda



"dagilmis/kopmus *Piksel*" *Siiriilebilir*. Oyuna 6zgii bu terimin nasil
uygulanacagini anlamak i¢cin Oyun Kilavuzu Boliim 2 Kisim 4.3'teki "*Siirme*"
tanimina bakin.

( 21816 tarafindan soruldu 19 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

Q14 Piksellerin Baslatilmasi

S: Firlatma, "Oyun Unsurlarinin Oyun Sahas1 Zemininden havaya veya suya dogru

itilmesi" olarak tanimlanir. Q1: Pikseller zeminle temas halinde kalirlarsa
firlatilmig sayilirlar m1? S2: Bagka bir deyisle, zemin boyunca kaydirilabilir ve
Firlatilmis olarak kabul edilmeyebilir mi ve eger dyleyse, ne kadar uzaga
gidebilecekleri konusunda herhangi bir kisitlama var mi1?

C: QI, Q2 ve cevaplarini tam olarak anlamak i¢in Oyun Kilavuzu Béliim 2 Boliim

4.3'te bulunan oyuna 6zgii tammlanmis "*itme/Itme*", "*Firlatma/Itme*" ve

"*Kayma/Siirme*" terimlerinin anlagilmasi gereklidir. Liitfen devam etmeden 6nce
bu tanimlar1 gézden gecirmek icin bir dakikanizi ayirin. A1 ve A2 cevaplarimi takip

eden "bonus bilgi", Q1 ve Q2'yi tamamlayan ilgili bir oyun senaryosunu ele
almaktadir. A1: Hayir, "zeminle temas halinde" olan bir *Piksel* Oyun Kilavuzu
Bolim 2 Kisim 4.3'teki "*Firlatilmis*" tanimini karsilamaz. A2: "Zemin boyunca
kayan" bir *Piksel* "*Firlatilan*" tanimina uymaz clinkii *Piksel* "Oyun Alan1
Zemini" ile temas halinde kalir. **Bonus Bilgi:** Kural GS10, *Piksellerin*
*[ttirilemeyecegini* belirtir. Bu kuralm her ihlali bir *Kiiciik Ceza* ile sonuglanr.
GS10 kuralinin bir *Robot* tarafindan *Slid* edilen *Piksellere* nasil
uygulanacagini anlamak i¢in "*Sliding*" ve "*Propelling*" tanimlarin1 gézden
gecirmemiz gerekir. "*Kayma*" *Oyun Elemanlarinin* *Oyun Alan1 Zemini*
boyunca ilerletilmesi olarak tanimlanir. "*Ilerletme*" *Oyun Elemanlarma*
*Robot* veya *Insan Oyuncu* ile temastan bagimsiz olarak hareket etmelerini
saglayacak kadar kuvvet vermektir. *Firlatma*, *Yuvarlanma* ve *Kayma*,
*[tme*'nin bicimleridir. "*Kayma*" bir "*ilerleme*" bi¢imi oldugundan, bir
*Pikselin* *Kaymasina* neden olan bir *Robot* GS10 kuralini ihlal eder.

( 15259 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 cevaplandi )

S15 Acik mavi ve pembe yasal Prop renkleri midir?

S: TEO2, TGE'in (Prop) atanan rengin birden fazla tonunu icerebilecegini
sOyliiyor, ancak Prop tamamen atanan rengin bir tonundan yapilabilir mi? Yani,
bunlar mavi ve kirmizinin tonlar1 oldugu i¢in bir Prop a¢ik mavi veya pembe
olabilir mi?



C: Evet, agik mavi ve pembe, saha personeli tarafindan Takim Pervanesinin hangi
ittifaka ait oldugunun agikg¢a goriilmesi kosuluyla kabul edilebilir renklerdir.

(16626 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

Q16 Drone Firlatma

S: <4.4.4.2> "Firlatilan Dronlar puan kazanmak i¢in her puanlama denemesinde
Iskelet ve/veya Sahne Kapisinin iizerinden ge¢melidir" hiikmii uyarinca
"lizerinden" nasil tanimlanir? Ozellikle, drone'un 6n kenari diizlemi Arma
tizerinden ge¢cmeden Oonce mi yoksa arka kenari diizlemi Arma tizerinden terk
etmeden Once mi firlatan robota dokunmaktan tamamen uzak olmasi gerekir?

C: Bir *Robot*, *Drone'un* herhangi bir parcas1 *Sahne Kapisinin* *Tertibatinin*
veya list direginin* {izerinden gegmeden once *Drone'u* serbest birakmalidir (yani
*Robot* ile *Drone* temasi olmamalidir). Asagidaki metin, cevab1 dogrulamak
icin Oyun Kilavuzunun nasil kullanilacagini gostermektedir. Sorunun cevabi, Oyun
Kilavuzu Boliim 2 Kisim 4.3'te yer alan "*Firlatma/Launching*" ve
"*tme/Propelling*"in oyuna 6zgii tanimlarinin GS11.e kuralina uygulanmasiyla
bulunur. GS11.e kurali, "her bir puanlama girigimi i¢in (*Firlatma*, ugus, inis),
*Firlatilan bir Drone*, *Puan* almaya hak kazanmadan 6nce bir *asil1 kalmali*
veya *Sahne Kapisinin* iist direginin iizerinden gegmelidir. Kilit nokta,
*Drone'un* belirtilen *Oyun Unsurlar* lizerinden gegmeden 6nce *Firlatilmig*
olmasi gerektigidir. Daha sonra, "*Firlatma*" tanimin1 anlamamiz ve uygulamamiz
gerekir. "*Firlatma/Baglatma*", *Oyun Elemanlarinin®* *Oyun Alan1 Zemini*
tizerindeki hava veya suda ilerletilmesi olarak tanimlanir. Tamam, simdi "*{tme*"
tanimin1 gézden gecirmemiz gerekiyor. "*itme/itme*", *Oyun Elemanlarina*
*Robot* veya *Insan Oyuncu* ile temastan bagimsiz olarak hareket etmelerini
saglayacak kadar kuvvet vermek olarak tanimlanir. Bu nedenle, bir "*Firlatma*"
*Drone* artik *Robot*'a dokunmuyor.

( 15259 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland )

S17 FTC makine 6grenimi Arac zinciri: Egitim Modelini
Baslat etkinlestirilmiyor mu?

S: Aymi Etikete sahip videolar ve Veri Kiimeleri olusturmak ve egitmek i¢in FTC
makine 6grenimi Arag zinciri kilavuzunda
(https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/ftc_ ml/index.html ) belirtilen tiim



islemleri izledim, ancak yine de "Egitim modelini baslat" diigmesi devre dis1 m1?
Bu sorunla karsilasan var m1?

C: FIRST Tech Challenge'a hos geldiniz! Yeni (ve hatta eski!) bir takim olarak
yardim i¢in nereye basvuracaginizi bilmek zor olabilir. FIRST Tech Challenge'da
resmi bilgi ve yardim alabileceginiz resmi olarak dort yer vardir: (1) Haftalik
[FIRST Tech Challenge Team Blasts]
(https://www.firstinspires.org/resource-library/ftc/team-blast-archive) - FIRST
Tech Challenge her hafta takimlarin istedigi bilgileri saglar! Arsiv periyodik olarak
giincellenir, ancak ekipler her hafta yararli Haftalik Teknik Ipuglar1 (yeni!) ve
ekiplerin bilmesi gereken giincellemeleri iceren e-postalar1 alirlar. (2) Periyodik
olarak [FIRST Tech Challenge Blog](http://firsttechchallenge.blogspot.com/) ve
[FIRST Tech Challenge Sosyal Medya](https://www.facebook.com/FTCTeams/) -
Blog, FIRST Tech Challenge takimlarini ilgilendiren konular hakkinda daha
derinlemesine konusmak i¢in FIRST Tech Challenge'in yeridir ve periyodik olarak
giincellenir. Ayrica Sosyal Medya
([Facebook](https://www.facebook.com/FTCTeams/),
[Instagram](https://www.instagram.com/first _official /?hl=en),

[ Twitter/X](https://twitter.com/FTCTeams), vb...) ilgi duyulan konular1 takip
etmenin bir yoludur.(3) Istege Bagli [FTC-Community
Forums](https://ftc-community.firstinspires.org/) - FTC-Community forumlari,
teknik sorular ve yardim i¢in resmi FIRST Tech Challenge forumlaridir. Bu forum,
FIRST Dashboard'a erismek i¢in kullandiginiz kimlik bilgilerinin aynisini1 kullanir
ve forum FIRST Tech Challenge Miihendislik Personeli ve FIRST Tech Challenge
Teknik Ekibi (ve Topluluk!) tarafindan izlenir. Teknik bir sorunuz varsa, teknik
olarak bir cevabimiz var! FTC-ML sorular1 FTC-Topluluk forumlarinda kesinlikle
kabul edilir. (4) Istege Bagli [FIRST Tech Challenge Soru ve Cevap Sistemi]
(https://ftc-qa.firstinspires.org/) - Su anda kullandiginiz bu site. Bu sistem,
takimlarin oyuna 6zgii sorulara agiklik getirmelerine yardimei olmak igin
tasarlanmistir. Bagka higbir forum veya sistem size bunun gibi oyuna 6zel resmi
cevaplar veremez! Bu sistem ayrica FTC-Community forumlar1 gibi tartismalar
i¢in tasarlanmamistir. Umarim bu yardimci olur. Harika bir sezon gegirin!

( 23292 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S18 Mag¢ sonunda askiya alin

S: S1: Askiya alma puanlarinin sayilmasi i¢in bir robotun magin sonunda askiya
alinmis olmasi gerekir mi? S2: Robot oyun sonunda askiya alinirsa, bunu agik ve
net bir sekilde yaparsa ve sonra askidan inip yere inerse yine de askiya alma puani
alir m1?

C: Aradiginiz cevaplar1 Oyun Kilavuzu Boliim 2 kisim 4.4.4 *Oyun Sonu*
boliimiindeki *Robot* konum goérevlerinin agiklamasini okuyarak bulabilirsiniz.



Al: Evet, *Techizattan Askiya Alinmak* karsiliginda 20 puan kazanmak igin,
puanlama sistemi *Mac* zamanlayicis1 *Magta* kalan sifir saniyeye (0:00)
ulastiginda bir *Robot* *Techizattan* Askiya Alinmalidir*. Mag¢* sona erdikten
sonra *Robot* *Askida* kalabilir veya *Oyun Sahas1 Zeminine* indirilebilir,
ancak bu durum *Techizattan Askiya Alind1* basarimini tamamlamak i¢in 6nceden
kazanilan 20 puani etkilemez. A2: Hayir, *Mac* sonunda (yani, mag stiresi 0:00'a
esitken) *Oyun Sahas1 Zemininde* bulunan bir *Robot*, *Dénemin Sonunda*
*Tertibat* tarafindan *Askiya Alinmis* olma sartin1 yerine getirmez.

( 14623 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland )

S19 GoBilda Motor Yasallhigi

S: Oyun Kilavuzu Bolim 1'de izin verilen motor olarak herhangi bir GoBilda
motor tiirii listelenmiyor. GoBilda'nin motorlarin1 FTC yasal olarak tanittigini,
onceki yillarda yaygin olarak kullanildigini ve robot yapilandirmasinda segilebilir
bir segenek oldugunu goz oniinde bulundurarak, 5203 Serisi GoBilda motorlari
FTC yasal midir?

C: Modern Robotics/MATRIX 12V DC Motorlari kullanan goBILDA motor/disli
kutusu kombinasyonlar1 ve bunlara bagl tek serbestlik dereceli disli kutular
RE10c kurali uyarinca yasaldir. Bu, su anda goBILDA Yellow Jacket 5201, 5202,
5203 ve 5204 serilerindeki motor/disli kutusu kombinasyonlarini igermektedir.

( 5237 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )
S20 Robot bir kiimedeki diger piksellere dokunurken 2 piksel almak yasal midir?

S: Bir robotun diger parcalari (6rnegin bir 151n) piksel
yigini uzerindeki diger piksellere dokunurken 2 piksel
almak yasal mdir?

C: Evet, *Robot* "2 *Piksel* aldiginda" herhangi bir *Piksele* zaten *El
koymamis* veya *Kontrol* etmemis olmas1 kosuluyla *Robotun* eylemleri

yasaldir.

( 21229 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

Q21 Drone Rotas1

S: Kuralda "... aerodinamik yiizeyler Dronelarin ugarken balistik olmayan bir rota
izlemesine neden olur" denmektedir. Drone'un istemeden de olsa balistik rotaya



yakin bir yoriingede u¢ma ihtimali sifir degildir. S: Bu durumda takim bir cezaya
maruz kalir mi1?

C: *Drone* teftisi gecmisse ve *Mag¢* boyunca yasal bir konfigiirasyonda (kural
GS11.1) kalirsa, "balistik yoriingeye yakin" bir sekilde ucarsa oyun cezasi
verilmez. Hakem, bir yap1 kuralini ihlal ettigine dair bir endise varsa, *Drone'un*®
bir sonraki *Magta* kullanilmadan 6nce yeniden denetlenmesini isteyebilir.

( 23312 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S22 Kagit tabakasim1 daha kiuciuk parc¢alara keserek drone
yapimi.

S: Kural Yapim Malzemesi Kisitlamalari: "... Drone, tek bir 8 /2 x 11 veya A4
boyutunda kaplanmamis yazici kagidindan daha biiyiik olmayan tek ve siirekli bir
kagit yapragindan yapilmalidir..." Q1: Kagit boyutu standart Letter/A4
boyutundaki kagittan daha kiiciik olabilir mi? S2: Kagit, daha sonra birbirine
eklenecek ayr1 drone parcalar: yapmak icin kesilebilir mi? Ekip tiyeleri,
birlestirilmesi gereken birden fazla ayri parca gerektiren bir origami ucagi
diistindii.

C: S1: Evet, standart bir mektup/A4 sayfasindan daha kiiciik tek bir kagittan bir

Drone yapilabilir. S2: Hayir, toplamda standart bir harf/A4 sayfasindan daha kii¢iik
olsalar bile birden fazla kagit par¢asina izin verilmez.

(23312 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 cevaplandt )

S23 Piksel alma ve ittifak robotuna birakma?

S: Bir robot kanattaki pikselleri alip daha sonra baska bir robotun alip zemine
yerlestirmesi i¢in pikselleri 3. veya 4. karo sirasina birakabilir mi?

C: Evet, *Robotun* eylemleri herhangi bir oyun kuralini ihlal etmez.

( 14687 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

S24 Oyun alani duvarina sabitlenmis kiimelenmis
pikseller kontrol edilmis/ele gecirilmis olarak kabul edilir
mi?



S: Oyun alan1 duvarina sabitlenmis pikseller robot tarafindan kontrol edilmis/ele
gecirilmis sayilir mi1?

C: Haynmr.

(19043 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S25 RM02 kuralinin istisnalari

S: Iyi aksamlar. Baska hi¢bir kuralin ihlal edilmemesi kosuluyla, asagidaki
kitlerden hangileri COTS tahrik sasisi istisnasi kapsaminda yasal COTS
iriinleridir? Bir "sapma modiiliiniin" bir tekerlek ve tekerlegi iki eksende
dondiirmek i¢cin mekanizmalar igeren bir parca koleksiyonu oldugunu varsayin. 1)
Tek bir "sapma modiili". 2) 2 veya daha fazla "saptirma modiiliinden" olusan bir
demet. 3) Tahrik sasisi olarak monte edilmesi i¢in ek parca gerektirmeyen, 2 veya
daha fazla "dondiirme modiilii" ve bir ¢er¢eve iceren eksiksiz bir "dondiirme"
aktarma organi.

C: S1: Tek bir saptirma modiilii kiti RM02 Kuralindaki gereklilikleri karsilamaz ve
bu nedenle yasal degildir. S2: Bir saptirma modiilii demeti RM02 Kuralini ihlal
eder ve yasal degildir. S3: Yasadis1 parcalardan olusan komple bir aktarma organi
yasal degildir.

( 16379 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 tarihinde yanitland1 )

S26 Kural GS05.c.i aciklama

S: ¢) 1. Puanlanmamis Piksellerden olusan bir kiimeyi devirmeye izin verilir. S1:
Birden fazla kumeyi devirmeye izin verilir mi? S2: Rakip Ittifakin Oyun Alanmimn
yarisindaki kumeleri devirmeye de izin verilir mi? S3: Birden fazla kuemyi
devirmenin cezasi nedir (eger varsa)?

C: Al: Evet. A2: Evet, bu eyleme *Siiriicii Kontrollii Donem* sirasinda izin
verilir. Otonom Dénem* sirasinda *Oyun Alanmin* rakip *Ittifakin* yarisindaki
bir *Piksel* kiimesini devirmek GS03 kuralini ihlal eder. A3: *Siiriicii Kontrollii
Donem* sirasinda ceza yoktur. Otonom Dénem* sirasinda rakip bir *Ittifak
Robotunu* etkileyen her bir *Piksel* kiimesini devirme durumu GS03 kurali
uyarinca cezalandirilir. Not: Cevaplar 21/09/2023 tarihinde giincellenmistir.

(21028 tarafindan soruldu 20 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )



Q27 Adafruit NeoDriver LED denetleyicisinin yasalligi

S: Adafruit NeoDriver, 12C - NeoPixel Siiriicti Karti,
https://www.adafruit.com/product/5766 WS2812 ¢esidinin adreslenebilir LED
1siklarini (NeoPixels) kontrol etmek i¢in yasal olarak kullanilabilir mi? Modiil,
Kontrol Hub'inin 5V yardimci portlarina takilacak ve bunlardan gii¢ alacaktir. Bir
JST SH (Stemma QT) - PH kablosu kullanilarak NeoDriver, Kontrol Hub"
tizerindeki bir [2C portuna baglanir. NeoPixel kablolar1 kalan 3 terminale, 5Vo,
GND ve NEQ'ya (veri) baglanacaktir.

C: Evet, RE12.e uyarinca

( 16464 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

Q28 Gobilda lineer servolar

S: Gobilda lineer servolar yasal mi1?
C: Bir servo RE10'da listelenen kisitlamalar karsiladig: siirece izin verilir.

( 8899 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 cevaplandi )

Q29 GoBilda Odometri Bolmeleri

S: Gectigimiz yillarda odometri kitlerinin yasaklandigini1 gordiik. GoBilda'nin yeni
odometri kapstilleri yasal mi, yoksa kendimiz mi yapmaya devam etmeliyiz?
https://www.gobilda.com/odometry-pod-43mm-width-48mm-wheel-2048-ppr-enco
der/

C: Her yeni sezon yeni bir Oyun Kilavuzlari ve kurallar seti getirir, onceki
sezonlara dayanarak varsayimlarda bulunmak asla tavsiye edilmez. Bu sezon
RMO2 kurali, biri odometri kitlerine izin veren ti¢lii bir istisna igeriyor.

( 14840 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 cevaplandi )

Q30 Drone yoringe yuksekligi / mesafesi

S: GM1'deki Oyun Puanlama Unsurlarini Itme Kurali kismen puanlama
unsurlarinin sadece puanlamaya yetecek hizda itilebilecegini ve Robotlarin bir



puanlama unsurunu havada 18 ft (5,49 m) mesafeden veya 5 ft (1,52 m)
ylikseklikten daha fazla itemeyecegini belirtmektedir. S1: Alan + puanlama bolgesi
18' olduguna gore, drone'un agmasi durumunda ceza nedir? S2: Yiikseklik nasil
Olciilecek?

C: Al: Oyun sirasinda *Drone* yoriinge kisitlamalarinin ilk ihlali
cezalandirilmayacaktir ve *Drone* *Inis Bolgesine* Park etme karsiliginda puan
kazanabilir. Eger bir hakem *Drone*'un kural RG07'de agiklanan kisitlamalari
astigina inanirsa, *Drone* bir *Mac*'ta tekrar kullanilmadan 6nce yeniden
denetlenmelidir. A2: Tipik bir *Drone* yoriinge test alani, bir duvarin yanindaki
acik bir alan olacaktir. Yerdeki ve duvardaki bantlar mesafe ve yiikseklik
kisitlamalarini isaretleyecektir. Robot*, *Firlatilan Drone'un® yoriingesi duvar
boyunca/duvara paralel olacak sekilde konumlandirilacaktir. Miifettis, RGO7
kuralina uygunlugu belirlemek i¢in *Robotun* *Drone'u* firlatmasini birkag kez
gozlemleyecektir.

(9242 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 cevapland )

S31 Metal saha elemanlarinin topraklanmasini saglamak
icin herhangi bir ¢coziim/gelecek plani var mi?

S: Iskeleti, donanim1 ve sahne kapisini tutan orta metal direklerin kendilerini
sahanin disina elektriksel olarak topraklamasinin bir yolu yok gibi goriiniiyor, bu
nedenle robot iizerindeki metal bu elemanlara dokundugunda, ekipler tarafindan
onlenemeyen statik bir desarj meydana geliyor. 1) robotlarin kendilerini oyun
alanina topraklayamadigini ve topraklama kayisinin da yardimci olmadigini
belirtiyor. Yarigsma alanlarinin bu direklerdeki statik birikimi ortadan kaldiracak
sekilde ayarlanmasini saglayan herhangi bir kural olacak mi1?

C: Bu bir sok olarak gelebilir (kelime oyunu amag¢lanmaistir), ancak sahay1
topraklamak istediginizin tam tersi bir etkiye sahip olabilir. Sahanin belirli
unsurlarini topraklayarak ESD soklarinin daha yogun ve daha sik olacagini
neredeyse garanti edersiniz, ¢linkii sahada kayan/hareket eden herhangi bir ylizer
nesne (robot, oyun pargalari, vb...) ile topraklanmis unsurlar arasinda neredeyse her
zaman biiylk bir potansiyel farki olacaktir. Ayrica, "metale dokunma" seklindeki
ortak bilgeligin de 5-6 y1l once oldugu gibi gecerli olmadiginit anlayin - bugiin
robotlardaki neredeyse tiim aliiminyum ekstriizyonun, ekstriizyon iizerinde
elektriksel olarak iletken olmayan bir kaplama olan anodize oldugunu anlayin. Eski
Tetrix anodize aliiminyumun daha ince bir anodize tabakaya sahip oldugu
goriiliiyor, bu nedenle daha kolay asiniyor / ¢iziliyor / siirtiiniiyor ve bu nedenle
altiminyumun elektriksel olarak iletken ve yiike erisilebilir olmasi daha olastydi.
Bu, robotun etrafindaki alanlar "elektriksel olarak baglamak" i¢in siirekli olarak



"metale" glivenemeyeceginiz anlamina gelir (yani ¢er¢eveyi bir "tel" olarak
diistinmek gecerli degildir). Ayrica topraklama kayis1 robotunuzu "topraklamak"
icin degil, elektronik cihazlarimiz ile kayisin bagli oldugu robot iizerindeki statik
birikim alanlar1 arasindaki potansiyeli esitlemeye ¢alismak icindir, boylece ESD
meydana geldiginde yiik potansiyeli umarim kiiciiktiir ve bu nedenle ¢ok az veya
hig etkisi olmaz. ftc-docs'daki [Managing ESD]
(https://ftc-docs.firstinspires.org/en/latest/hardware and software configuration/c
onfiguring/managing esd/managing-esd.html) makalesinde ekiplerin robotlarini
nasil koruyabileceklerine dair ¢esitli Oneriler yer almaktadir. Yine de higbir ¢6ziim
sthirli degnek degildir, dikkatli olmak ¢ok onemlidir! Etkinlik organizatorlerinin
sahalardaki ESD birikimini azaltmak i¢in neler yaptiklarini sordunuz. Heavy Duty
Staticide, 6zellikle asir1 diisiik nemli alanlar gibi statik yiik birikimi agisindan
yiiksek risk altinda olan sahalarin islenmesinde temel bir tiriindiir. Bu Agir Hizmet
Staticide'n statik yiik olusumunu 6nemli 6l¢lide azaltmada (veya ortadan
kaldirmada) son derece etkili oldugu kanitlanmastir.

( 18362 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )

S32 Tam olarak ne otonom miidahale olarak kabul edilir?

S: Bu senaryolar1 goz oniinde bulundurun: Q1: Bir robot rakip ittifakin oyun
alaninin yarisina bir piksel yerlestirir ve piksel rakip ittifakin robotunu bozar. S2:
Bir robot rakip ittifakin oyun alaninin yarisindaki piksel yiginlarii devirir ve
robotlar1 artik onlar1 otonom olarak alamaz. S3: Robotum onlarin robotuna
dokunmadig1 veya rastgelelestirme gorevi puanlamasina miidahale etmedigi siirece
bu senaryolardan herhangi biri miidahale olarak kabul edilir mi?

C: Al: Bu senaryo *Otonom Miidahale* kuralini ihlal eder, GS03. A2: *Otonom
Dénem* sirasinda rakip bir *Ittifak Robotunu* etkileyen *Oyun Alaninin* rakip
*[ttifakin* yarisindaki bir *Piksel* kiimesini devirmek GS03 kuralini ihlal eder.
A3: Evet, bu soru basligindaki senaryolarin her ikisi de dogrudan *Robot* ile
*Robot™* temasi olmamasina ragmen GS03 kuralini 1hlal eder. **Not**: Bunlar,
Oyun Tasarim Komitesi'nin Oyun Kilavuzu Béliim 2'nin gelecekteki bir
stirimiinde *Otonom Donem Miidahalesi* kurali GS03'e agiklayici bir metin
eklemesine yol acabilecek harika sorulardir. Simdilik, Oyun Kilavuzu Bolim 2
Boliim 4.5'teki metne gore, bu soru basligindaki yanitlar oyun kilavuzlarindaki tim
bilgilerden onceliklidir.

(17873 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 cevaplandi )

Q33 Drone'da centik



S: Lastik bant, yay veya benzeri bir cihaz takmak i¢in drone'da bir ¢entik
acmamiza izin var mi?

C: Drone'da ¢entik agmaya karsi bir kural yoktur.

( 14840 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 cevaplandi )

Q34 Drone Katlama Hatlan

S: Gerekli kirmiz1 ve mavi renkleri elde etmek icin renkli bir yazici
kullanabilecegimizi belirtiyor. A¢iklamada ayrica "resimler" de yaziyor.
Konstriiksiyona yardimci olmasi i¢in katlama ¢izgileri basmamiza da izin var mi?

C: Evet, bu yasal bir goriintiidiir.

( 14840 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 tarihinde yanitland )

Q35 Drone'un Kanada Yerlestirilmesi

S: S1: Kanatta bir robot varsa, bir insan oyuncu kanatta olamaz. Dogru mu? S2:
Bir drone magtan 6nce robota 6nceden yiiklenmemisse, insan oyuncu tarafindan
kanada yerlestirilebilir. Robot drone'u kendisi yliklemek zorunda mi1? Bunun insan
oyuncu tarafindan yapilamayacagini varsayryorum.

C: Al: Evet, bu dogru bir ifadedir. Tiim *Insan Oyuncu* kisitlamalarmni 6grenmek
icin GS12 kuralina bakin. A2: Evet, GS12.h kural1 uyarinca *Robotun* insan
yardimi olmadan *Drone'u* kendisinin yiiklemesi gerekir.

( 4149 tarafindan soruldu 21 Eyliil 23 tarihinde yanitlandi )

S36 T265 kamera bu yi1l yasal m?

S: Intel T265 Takip Kameras1 2023-2024 sezonunda yasal olacak m1? Bu kamera
modeli gegmiste yasaldi. Birgok takim bu kamerayi satin ald1 ve lizerinde ¢ok
zaman harcadi.

C: Hayur, Intel T265'in kullanimi yasal degildir. Intel T265 stereoskopik (birden
fazla goriintli sensoriine sahip) bir kameradir ve Oyun Kilavuzu 1'deki RE13.b.iii
kuralin1 ihlal eder.

( 15167 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )



S37 Randomizasyon sirasinda TGE (Takim Prop)
oryantasyonu korunacak mi?

S: GM2 boliim 4.4.1(4)(c) saha personelinin Rastgelelestirme Nesnesini secilen
Atis Isaretine tasiyacagini belirtmektedir. TGE (Team Props) kullanan takimlar
icin, saha personeli TGE'nin yoniinii Drive Team tarafindan sahaya yerlestirildigi
sekilde korumaya calisacak mi, yoksa takimlar TGE yoniiniin rastgelelestirme
sonucunda degisecegini dngdérmeli mi?

C: Evet, saha personeli farkli bir *Spike Isaretine* yeniden konumlandirildiginda
*Takim Pervanesinin® yoniinii korumak i¢in ¢aba gosterecektir. Rastgele yer
degistirme hassas bir faaliyet degildir, *Takimlar* *Takim Pervanesi* algilama
sistemlerini, yeri degistirildiginde yonelimde bir miktar degisikligi tolere edecek
sekilde tasarlamalidir. Siirlis Ekibi*, *Ekip Pervanesinin®* yoneliminde énemli bir
degisiklik olmas1 halinde saha personelini derhal uyarmalidir. Mac* sona erdikten
sonra hakem soru kutusunu kullanarak Bas Hakemi rastgelelestirme sirasinda
*Takim Prop* yoniindeki bir degisiklik hakkinda uyarmak herhangi bir *Mag*
sonucunu etkilemek i¢in ¢ok gectir ve bir *Mac*1n yeniden oynanmasi i¢in bir
gerekce degildir.

( 7172 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 cevapland1 )

Q38 Askiya cikma ve robot agirhgi

S: Ekibimiz askiya ¢ikma gorevini tartistyordu ve gegmis yillarda askiya ¢ikma
icin bir agirlik sinir1 oldugunu diistiniiyordu. S1: Agirlik sinir1 i¢in bir giincelleme
olacak m1? S2: Eger olmayacaksa, bir diregin robot agirligi nedeniyle egilmesi
veya frenlenmesi durumunda karar nedir?

C: Al: Hayr, *Kiris* ve *Tertibat*'in *Robot*'un* "maksimum" agirligina
dayanabilecegini diisiiniiyoruz. *Robot* agirligi, *Iskelet* yapisi tasarlanirken ve
*Iskelet® kisitlamalar1 kurali GS06 yazilirken g6z oniinde bulundurulan 6nemli bir
husustu. A2: Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki Kural SO1, *Oyun Alan1* hasarinin
sonuclarini a¢iklamaktadir. Bir *Robot* * Askida* iken *Techizatin* bir miktar
biikiilmesi beklenir. Eger *Oyun Sahas1* iizerindeki bir sonraki *Mac* i¢in
*Askiya ¢cikma* zamaninda eski haline donerse *Ceza™ uygulanmayacaktir.

( 130 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 cevaplandi )



S39 kagit ucak yapmak zorunda miyiz?

S: Bir drone "kagit ucak" olarak tanimlaniyor ancak daha sonra kabul edilebilir
herhangi bir yap1 malzemesinden yapilabilecegi belirtiliyor. S1) kagittan mi
yapmak zorundayi1z? S2) bir ugak seklinde mi olmasi gerekiyor?

C: Drone yapimina iliskin kurallar Oyun Kilavuzu 1 Boliim 7.5'te belirtilmistir S1:
Bkz. DROS5 Kural1 S2: Bkz. DR02 Kuralt

(19591 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23'te yanitlandi)
Q40 g25'in takibi ve RM02'ye iliskin istisnalar

S: Soru 25'te, komple bir swerve aktarma organi kitinin yasal bir COTS aktarma
organi sasisi olup olmadig1 sorulmustur. Verilen cevap "Yasadist pargalardan
olusan komple bir aktarma organi yasal degildir" seklindeydi. Takip eden sorular:
1) Onerilen COTS kitindeki bilesenlerden hangileri yasadisi par¢alardir? Tamamen
hareket bilesenlerinden (rulmanlar, saftlar, disliler) ve yapisal bilesenlerden
(baglantilar, cerceve, vidalar) olusacaktir. 2) Yasal bir COTS kiti kapsaminda
yalnizca izin verilen pargalardan olusan eksiksiz bir savrulma aktarma organi kiti
var midir?

C: Bir swerve tahrik modiilii, tasarimi1 geregi, bir serbestlik dereceli (DOF)
hareketi alir ve hareketi degistirmek i¢in ek serbestlik dereceleri ekler - toplam
DOF uygulamaya baglidir, ancak her zaman birden fazladir. Bu tiir bilesenlere, bir
COTS siirticii sasi kitinde paketlenmis olsun ya da olmasin, RM02'nin COTS
parcalar1 i¢in tek DOF kisitlamasi tarafindan izin verilmez.

(16379 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )

S41 Balistik (Kiiresel) Olmayan Yoriinge

S: S1: Robot Miifettisleri balistik olmayan yoriingeyi nasil tanimlayacaklar (
nereden )? S2: S21'den: Hakemler "yakin balistik yoriingeyi" nasil
tanimlayacaklar?

C: Al: *Robot* miifettisleri, tanimlanmis bir gdvde ve kanatlara sahip bir u¢agin
genel konfigiirasyonuna sahip *Drone'a* odaklanarak DR02 kuralina uygunlugu
degerlendirecektir. Ekiplere* ve *Robot* Miifettislerine *Drone™* tasarimlarinin
degerlendirilmesinde yardimei olacak bir kilavuz yakinda [Goniillii Kaynaklari]
(https://www.firstinspires.org/node/5146) web sayfasinda yayinlanacaktir. *Robot*
Miifettislerinin *Drone* ugusunun balistik olmayan kalitesini dogrulamasi



beklenmemektedir. Bir hakem tarafindan soruldugunda, bir *Robot* Miifettisi
oyunda kullanilan *Drone* ydriingesinin Oyun Kilavuzu Bolim 1'deki RG07
kuralina uygun oldugunu dogrulayacaktir. RG07 kuralina uygunlugu dogrulamak
icin tipik kurulum S30'a verilen yanitta agiklanmistir. A2: Hakemler sunlara
odaklanacaktir: a) *Drone* kisitlamalar1 kural1 GS10 ile uyumluluk ve; b)
*Drone* yoriinge yliksekligi ve mesafesinin kural RGO07 ile uyumlulugu.
Drone'un* yoriingesinin balistik 6zellikleri hakem i¢in bir oyun 6l¢iitii degildir.

( 15259 tarafindan soruldu 26 Eyliil 23 cevaplandi )

Q42 Yerde bulunan ve ittifak tarafindan kullanilmayan
piksel hareketi.

S: Eylem 1. Kirmizi ittifak robotu alanin kendi tarafindaki bir pikseli alir. Eylem 2.
Arka fonlarina/sahne arkasina dogru hareket ettirirken, yolda pikseli alanin mavi
ittifak tarafindaki bir puanlama alaninin disina birakirlar. Q1: Bir mavi ittifak
robotu pikseli alip kendi avantaji i¢in kullanabilir mi1? S2: Bu otonom miidahale
degil midir? S3: Herhangi bir cezaya tabi midir?

C: Al: Evet. Otonom Dénem™* boyunca bu, *Oyun Alaninin* kendi
*]ttifaklarinin* yarisinda bulunan, puanlanmamus bir *Pikseldir*. Siiriicii Kontrollii
Periyodu* sirasinda herhangi bir *Ittifak* {izerindeki bir *Robot* tarafindan
kullanilabilir ¢linkii baska bir kuralin ihlal edilmemesi kosuluyla (6rnegin GS05 ve
GSO08) bir *Puanlama Alan1* veya *Kanat* i¢inde degildir. Otonom Dénem*
sirasinda *Robotlarin®* Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki 4.4.2 madde 2.b uyarinca
*Rastgele Gorev* puani kazanmak icin yalmzca kendi *Onceden Yiiklenmis
Piksellerini* kullanabilecegini unutmayin. A2: Kirmiz1 *Ittifak*, diisen *Piksel*
*QOtonom Dénem* sirasinda mavi bir *Ittifak Robotunu* her bozdugunda veya
kirmizi *ittifak Robotu* *Oyun Alanmimn* kendi *Ittifakinin* yarisinda bulunan
rakip bir *ittifak Robotuna* dogrudan *Miidahale* ettiginde GS03 kuralini ihlal
eder. Mavi *Ittifak Robotlar* *Otonom Miidahale* kuralin1 ihlal etme riski altinda
degildir, ancak kendi *ttifaklarmin* *Oyun Alaninin* yarisinda kalirlar. A3:
A2'ye bakin.

(21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S43 Siire doldugunda drone havada

S: Oyun sonu agamasinin son birka¢ saniyesinde bir drone firlatiliyor. Drone oyun
bitmeden hemen once firlatilir ve oyun siiresi dolduktan sonra inis yaparsa skor
sayilir m1? Drone'un firlatilip havada kalabilecegi ve magtan sonra zamanin
dolacagi 2-3 saniyelik bir marjdan bahsediyoruz.



C: Evet, *Drone* Oyun Kilavuzu Béliim 2'deki G20.b kurali uyarinca *Inis
Bolgesi* puani kazanmaya uygundur.

( 21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S44 Otonom'da arka plan puanlamasi ve kisitlama.

S: S1: Bir ittifaktaki her iki takim da iskeletin her iki tarafinda kendi takim
dekoruna sahip olabilir mi? S2: Bir ittifaktaki her iki takim da zemine piksel
koyabilir ve puanlama yapabilir mi? Bu sekilde otonomun sonunda fonda iki sari
pikselimiz olur. S3: Bir ittifakin otonom periyodu sirasinda zemine daha fazla
renkli piksel koymasinin herhangi bir yolu var mi1?

C: Al: Evet, *Macg™* 6ncesi kurulum sirasinda *Oyun Sahas1* {izerine *Takim
Dekoru* yerlestirmek i¢in Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki 4.4.1 madde 3.d'ye bakin.
A2: Evet. A3: Her *Siirlicii Takim* Macg* 6ncesi kurulum sirasinda Oyun Kilavuzu
Bolim 2 Kisim 4.4.1 madde 3.b'de aciklandigi sekilde tam olarak bir (1) sar1
*Piksel* ve bir (1) mor *Piksel* *Onceden Yiikleyebilir*. Bu, beyaz renkli
olmayan *Piksellerin* *Otonom Dénem* boyunca kullanilmak {izere *Oyun
Sahasma* girmesinin tek yoludur. Bir *Robot* i¢in beyaz olmayan ek bir
*Piksele* erigsmenin pek olasi olmayan yasal bir yolu, *Oyun Alanimin* kendi
*{ttifakinin* yarisinda bulunan basibos beyaz olmayan bir *Pikseli* almak
olacaktir. Unutmayin ki *Robotlar* Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki 4.4.2 madde 2.b
uyarinca *Rastgele Gorev* puan1 kazanmak igin yalnizca kendi *Onceden
Yiiklenmis Piksellerini* kullanabilir.

(21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S45 6.1 Ilerleme icin Uygunluk: Ana Bolge

S: Tennessee Valley Robotics, Tennessee ve Alabama'da bir Eyalet Sampiyonasina
sponsor oluyor. Tennessee ve Alabama'daki tek ilerleme yarigmalar1 bunlar.
Tennessee Valley bolgesindeki takimlar Diinya ve Inspire Odiiliine ilerlemek igin
hem Tennessee hem de Alabama Eyalet Sampiyonasinda yarisabilir mi?

C: Oyun Kilavuzu Boliim 1 Kisim 6.1'de belirtilen ilerleme kriterlerine uygunluk
uyarinca, takimlar yalnizca kendi bolgelerindeki etkinliklerden ilerleyebilirler.
Takimlar kendi bolgeleri disindaki etkinliklerde yarismaya devam edebilirler,
ancak ilerleme i¢in uygun degildirler. Kendi bolgeleri disinda yarisan takimlar,
[Tham &diilii haric tiim ddiiller icin degerlendirmeye alinmaya uygundur. Inspire
disindaki tiim odiiller i¢in ekipler finalist veya kazanan olarak degerlendirilebilir



ancak ilerleme i¢in uygun degildir. Takimlar, kendi bolgeleri disinda Inspire 6diilii
i¢in, 2. ve 3. siradaki Inspire yerleri de dahil olmak iizere, degerlendirmeye uygun
degildir.

(21457 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )

S46 Otonom sirasinda basak isareti lizerinde Piksel ve
Sahne ile etkilesim

S: Ittifakimizin Kulisine giderken otonom dénemde, robotumuzun ¢arpmasi
durumunda bir ceza veya puan diisiirme var mi1? Q1: Mor Pikselimiz rastgele
segilen Spike [saretine ¢arparsa. S2: Pervanemiz rastgele secilen Spike Isaretinden
¢ikar. S3: Ittifak ortagimizin mor Pikseli rastgele segilen Spike Isaretine carparsa.
Q4: ttifak ortagimizin pervanesi rastgele secilen Basak Isareti'nin disinda.

C: Bir *Robotun* kendi *Ittifakinin Puanlama Alanindan* bir *Pikselin* puanini
diistirmesine izin verilir. Bunun tek sonucu, puani diistiriilen *Piksel* i¢in *Puan®
degerinin (puan) kaybedilmesidir. Al: *Ceza* yoktur ve *Mor Piksel* *Otonom
Dénem* sonunda belirlenen (dogru) *Spike Isaretinin* Disinda* ise *Spike Isareti
Rastgele Belirleme Gorevi* i¢in puan kazanmaz. A2: *Ceza* yok. A3: *Ceza*
yoktur ve *Mor Piksel* *Otonom Periyodun* sonunda belirlenen (dogru) *Spike
Isaretinin* disindaysa *Spike Isareti Rastgele Belirleme Gérevi* igin puan
kazanmaz. A4: *Ceza* yok.

(21457 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S47 Pikselleri Spike Mark'lardan Tasima

S: S1: Mor piksel puanlama pozisyonundaki basak isaretine yerlestirilirse, ancak
diger gorevleri yapan robotlarin hareketi nedeniyle pikseli basak isaretinden tagirsa
(ittifak robotu veya rakip robot), puanlama nasil ¢aligir? S2: Basar1 puani
otonomdan hemen sonra, siirticli kontrollii donemde belirlenirse, bu basak isareti
pikselini badkrop / sahne arkasi puanlama amaciyla kullanabilir miyiz?

C: Al: *Otonom Periyot* gorevleri, Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki Boliim 4.4.2
uyarinca *Dinlenme Durumunda Puanlanir®. "*Dinlenme Puanlamasi*" Oyun
Kilavuzu Boliim 2'deki Boliim 4.3'te tanimlanmustir. Tanim, *Spike Isareti*
iizerine yerlestirilen *Piksele* uygulandiginda, *Otonom Doénem™ sona erdikten
sonra tiim saha durdugunda *Piksel* belirlenen (dogru) *Spike Isareti*
tizerindeyse *Skor* olarak kabul edilir. Q1 senaryosunda, mor *Piksel* dogru
*Spike Isareti* iizerinde degildir, bu nedenle *Pikselin Puan* degeri sifirdir. Bir
*Robot* kendi *Ittifakinin Pikselini* diisiiriirse *Ceza* yoktur. Eger rakip *Ittifak



Robotu* *Spike Mark Pikselini* diisiiriirse Kural GS03 ihlal edilmis olur. A2:
Evet.

( 21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S48 Ani artis isaretlerinden pikselleri hareket ettirme

S: S1: Mor piksel, puanlama pozisyonundaki sivri ug isaretine yerlestirilirse,
ancak diger gorevleri yapan robotlarin hareketi nedeniyle, pikseli sivri uctan
hareket ettirirse (ittifak robotu veya rakip robot), puanlama nasil ¢alisir? S2: Basari
puani, siiriicii kontrollii periyotta otonom olarak belirlendikten hemen sonra
belirlenirse, bu ani isaret pikselini badkrop/sahne arkasi puanlama amaciyla
kullanabilir miyiz?

C: Inaniyoruz! S47 sorunuzu yanitliyor. Olmazsa, liitfen sorunuzu yeniden ifade
edin ve yeniden gonderin.

( 21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S49 Ani artis isaretlerinden pikselleri hareket ettirme

S: S1: Mor piksel, puanlama pozisyonundaki sivri ug isaretine yerlestirilirse,
ancak diger gorevleri yapan robotlarin hareketi nedeniyle, pikseli sivri ugtan
hareket ettirirse (ittifak robotu veya rakip robot), puanlama nasil ¢alisir? S2: Basari
puant, siiriicii kontrollii periyotta otonom olarak belirlendikten hemen sonra
belirlenirse, bu ani isaret pikselini badkrop/sahne arkasi puanlama amaciyla
kullanabilir miyiz?

C: Inaniyoruz! S47 sorunuzu yanithiyor. Olmazsa, liitfen sorunuzu yeniden ifade
edin ve yeniden gonderin.

( 21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S50 S13°’un Devami

S: S13 ve oyun kilavuzu boliim 2'deki GS05 kuralinin nasil uygulanacagi
konusunda hala net degilim. 1) GSO05c. 1ii. - Herhangi bir sayidaki Puanlama
Unsurunun iizerinden gegmeye izin verilir. 2) GS05a. - izin verilen sayidan fazla
Skor Unsurunu kontrol etmek veya bulundurmak aninda Kiigiik Cezadir. Bir robotu
3/4/5 elemanin i¢cinden ge¢irmenin GS05a kuralini ihlal etmedigi veya siirii
giitmeye ait olmadigi bir 6rnek artyorum. GS05.c.111'lin kullanimini
anlayamiyorum.

C: Asagidaki bilgileri okumaya devam etmeden once, liitfen Oyun Kilavuzu
Boliim 2 Kisim 4.3'te yer alan *Kontrol*, *Zapt*, *Herding* ve *Siirme*



terimlerinin oyuna 6zel tanimlarin1 gdzden gecirin. Boliim 4.3'teki oyuna 6zgii
terimlerin genel veya sozliikk tanimlarinin uygulanmasi, bir puanlama basarisi
gerekliliginin, kuralinin, prosediiriiniin vb. yanlis anlasilmasina neden olabilir.
Oyuna 6zgi terimlerin Oyun Kilavuzunda tanimlanmasi kolaydir ¢iinkii italik
bi¢imlendirmeye sahiptirler ve ilk harfleri biiyiik yazilir. Ornegin, "*Kontrol*"
metni oyuna 6zgi bir terim i¢in dogru formata sahiptir. Bu forumdaki oyun
sorularina verilen yanitlarda yer alan tanimlanmis terimler i¢in de ayni bigimi
kullanmaya ¢alisiyoruz. Kural GS05.a, bir *Robotun* yasal olarak *Kontrol*
edebilecedi veya *El koyabilecegi* *Piksel* ve *Dron sayisini* sinirlar. Bu
*Takimin® sorusu (1Q50) 3/4/5 *Piksel* {izerinden *Siirmenin®* GS05.a kuralini
ihlal etmedigine dair bir 6rnek istemektedir. *Kontrol* tanimi 6zellikle
*Siirmenin* bir *Kontrol* bigimi olmadigini belirtmektedir. Bu nedenle, bir
*Robot* tarafindan yapilan tiim *Siirme* eylemleri *Puanlama Unsuru
Kontrolii/Oturumu* kurali GS05.a'y1 ihlal etmez.Bu *Takimin* sorusunun ikinci
kismi *Herding* olmayan bir *Siirme* senaryosu sormaktadir. Siirme* eylemleri
ile *Herding™ eylemleri birbirini disladigindan, tiim *Siirme* eylemleri *Herding*
degildir". Asagida yardime olabilecek oynanis drnekleri verilmistir: Ornek 1: Bir
*Robot* bir *Piksel* yi1ginindan iki *Piksel* toplar. Bunlar *Robot* tarafindan
sahip olunan* veya *Kontrol* edilen tek *Pikseller oldugu i¢in GS05.a kurali ihlal
edilmez. Robot* dogrudan *Iskelet* veya *Sahne Kapisindan* geger ve
*]ttifaklarinin* Kulisinde* durur. Sahne Arkasma* giderken, *Oyun Alani
Zemini* iizerindeki basibos bir *Piksel* *Robot* tarafindan itilir ve *Sahne
Arkasma* ulasir. Robot* simdi GS05.a kuralini ihlal etmistir ¢iinki iki *Piksele™
sahip olmus* ve basibos *Pikseli* toplamda {i¢ (3) *Kontrol Edilen Piksel* olacak
sekilde *Kontrol* (*Herdedilmis*) etmistir. Basibos *Piksel* *Kontrol Edildi*
clinkii *Ittifaka* stratejik bir avantaj saglayan bir konuma tasind: ¢iinkii
*Arkaplanda* Puanlandi*. Ornek 2: Ornek 1 ile ayni, ancak *Robot* basibos
*Piksel™* ile karsilastiginda, basibos *Piksel*'1 kisa bir mesafe boyunca iter. Siiriis
Ekibi*, *Robot*'un ¢ok fazla *Piksel*'i *Kontrol* etmeye basladigin1 hemen fark
eder. Tahrik Ekibi* *Robot'un* hareket yoniinii degistirir, bdylece *Robot* basibos
*Piksel'i* atar ve *Robot™* *Arka Sahne'ye* dogru yoluna devam ederken onu
*Oyun Alan1 Zemininde* birakir. Bu 6rnekte, basibos *Piksel™* *Siirtilmiigtiir*
(yani, *Ittifaka* stratejik bir avantaj saglayan bir konuma tasinmamustir). Bu
nedenle GS05.a kurali ihlal edilmemistir. Eger *Kontrol*, *Tahmin*, *Herding*
ve *Siirme™* kurallarinin GSOS5 kuralina nasil uygulanacagi konusunda hala bir
belirsizlik varsa, bir sonraki miisabakanizda Bas Hakem *Siiriiciiler Toplantisi*
stirasinda sorularinizi yanitlamaktan mutluluk duyacaktir. Oyun senaryolarini bir
*Oyun Sahast* lizerinde gostermek, kurallarin karmasik senaryolara nasil
uygulanacagini anlamanin miikemmel bir yoludur. **Profesyonel Ipucu:**
*Siirticti Takimlar* *Robotlarini®* *Oyun Alan1* etrafinda siirerken, *Robotun*®
GSO05 kuralini ihlal etmesine neden olacak basibos *Pikselleri* *Kontrol*
etmekten ka¢inmakla yiikiimliidiir. Bagka bir deyisle, *Robotlar* eger *Kontrol*
etmeleri *Robotun* izin verilen *Kontrol Edilen Piksel* sayisin1 agmasina neden
olacaksa, basibos *Piksellerin* etrafinda manevra yapmalidir. **Uyar1:** Rakip



*]ttifak Robotunun* *Oyun Alaninda* hareket etmesini zorlastirmak icin bir
strateji olarak GS05.a kisitlama kuralini kullanmak amaciyla *Pikselleri* *Oyun
Alan1 Zemini* lizerindeki konumlara kasitlh olarak yerlestirmek G29 kuralini ihlal
eder.

( 21816 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

Q51 Tren Modeli Diigmesi Devre Digsi

S: Makine Ogrenimi Ogretici Arag Zincirindeki tiim adimlari izledim ve ne zaman
bir veri seti olustursam, onu egitmeye calistifimda egitimi baslat diigmesi etkin
olmuyor. Bu, S17'de agiklanan sorunla ayn1 ancak o soruya verilen yanit sorunu
¢Oozmiiyor. Bir hafta 6nce FIRST miisteri hizmetleriyle iletisime gectim ancak bir
¢Oziim bulamadim.

C: Bu bir teknik destek sorusudur, oyuna 6zgii kurallarin agiklanmasi degildir.
Sorun devam ederse, liitfen [ftc-community]
(https://ftc-community.firstinspires.org/) forumlarinda yardim isteyin. FIRST Tech
Challenge miihendislik ekibi bu forumlari izliyor ve sorularinizi bekliyor.

(21915 tarafindan soruldu 22 Eyliil 23 cevaplandi )

Q52 Rastgelelestirme Gorevi Spike Isareti Konum
Isimlendirmesi

S: S1: Otonom rastgelelestirme gorevi ve sar1 pikselin arka fona yerlestirilmesi
icin, "Arka Fonda belirlenen Spike Mark'a karsilik gelen konumda sar1 bir Piksel"
ile tam olarak ne kastedilmektedir? Spike isaretlerinin sol 1, {ist/orta 2 ve sag 3
olmak tizere spike isaretlerine doniik oldugu mu ¢ikarilmaktadir? S2: Tiim
pozisyonlarda hem kirmizi hem de mavi ittifak i¢in ayn1 numaralandirma mi?

C: Al: Aradiginiz cevab1 Oyun Kilavuzu Boliim 2 Ek E'deki E-3, E-4 ve E-5
resimlerini inceleyerek bulabilirsiniz. A2: Evet.

(22420 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

Q53 Arka fonda otonom sar1 piksel yerlesimi

S: Otonom donemdeki rastgele yerlestirme ve sar1 pikselin arka plana
yerlestirilmesi i¢in, her konumun, 1, 2 ve 3'lin hepsinin pikselin yerlestirilebilecegi
2 yuvasi var gibi goriiniiyor, yoksa sadece o konumun en sol yuvasi mi?



C: Aradiginiz cevabi Oyun Kilavuzu Boliim 2 Ek E'deki E-3, E-4, E-5 ve E-6
resimlerini inceleyerek bulabilirsiniz. Her rastgele gorev *Spike Mark* konumu
(sol, orta ve sag) *Pikselin* yerlestirilebilecegi *Arka Zemin* {izerinde iki (2)
yuvaya sahiptir.

(22420 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandi )

S54 Otonomda Piksel Sahipligi

S: Bir robotun 6niinde ~3 fit uzanabilen donen bir giris vardir ve otonom donemde
bir y1gin alma siirecinde robot 3 piksel alir. Ancak, giris geri ¢ekildikten sonra, 3.
piksel robottan disar tiikiiriir. Bu bir piksel kontrol/elde bulundurma limiti ihlali
olarak sayilir m1?

C: !Q2'nin sorunuzu yanitladigina inaniyoruz. Eger cevaplamiyorsa, liitfen
sorunuzu yeniden ifade edin ve yeniden génderin

( 23957 tarafindan soruldu 23 Eyliil 23 cevaplandt )

S56 Optik akis sensorleri gorunti sensori olarak kabul
edilir mi?

S: Optik akis sensorii, Goriis Kameras1 ve Goriis Sensorii taniminda oldugu gibi bir
goriintii sensorii olarak kabul edilir mi?

C: Bir optik akis sensorii genellikle bir kamera, mesafe sensorii (sonar veya lidar
en yaygin olanlaridir) ve bazen bir IMU'yu birlestirir. Bu tiir bir cihaz, karar
vermek i¢in bu bilesen sensdrleri kullanir ve bir kontrol sistemi tarafindan
okunabilen/kullanilabilen ¢iktilar saglar - bu, Oyun Kilavuzu 1'de tanimlandigi
sekliyle bir Goriis Sensoriiniin tam tanimidir. Cihazin RE13.b'deki herhangi bir
Goriis Sensorii kuralini ihlal etmediginden ve ayrica lazer igeren optik akis
sensorleri (lidar sensorleri gibi) durumunda bilesen sensorlerinden higbirinin
RE12.c gibi herhangi bir kurali ihlal etmediginden emin olun.

(19071 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )



S57 Puanlandiktan sonra piksellerin manipiilasyonu

S: Oyun Kilavuzu 2'ye gore, 6zellikle fonda puanlanan piksellerin kontrol/elde
bulundurma sinirina tabi olmadig belirtilmektedir. Bu, bir ittifakin zemin
tizerindeki herhangi bir sayida pikseli, bu pikseller zeminle temas halinde oldugu
stirece, puanlandiktan sonra bile serbestce manipiile edebilecegi anlamina mi1 gelir?

C: Evet, *Robot* GS08.d kurali uyarinca 1, 2 veya 3. siralarda *Karo* i¢inde
olmadigi stirece.

( 15342 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )

S58 Kural G05 aciklamasi

S: Iki veya daha fazla Puanlama basarimi i¢in uygun olan Robotlar veya Puanlama
Unsurlar1 sadece en yiiksek degerli basari i¢in puan kazanir. S1: Bir Ittifakin
belirlenmis Arka Zemin konumuna yerlestirilen bir Sar1 Piksel hem 20 puanlik
rastgelelestirme gorevi hem de 5 puanlik yerlestirme gorevi i¢cin uygun mudur? S2:
Sar1 Piksel daha sonra Siiriicii Kontrollii D6nemin sonunda 3 puan kazanacak m1?
S3: GOS kuralmin gegerli olacag: baska senaryolar var mi (birden fazla Inis
Bolgesindeki Dronlar ve Navigasyon harig)?

C: Al: Kisa cevap Evet. Sar1 *Piksel* iki *Puanlama Alan1* i¢indedir: *Arka
Zemin* Uzerinde ve *Arka Sahne* I¢inde. GO5 kurali uygulandiginda, *Piksel'in*
en yiiksek degerdeki basaris1 *Zeminde* oldugu i¢indir. Otonom Periyot*
boyunca, *Arka Zemin* iizerindeki tim *Pikseller® bes (5) puan kazanir. Sar1
*Piksel*, boliim 4.4.2 madde 2.b'de agiklandigi {izere *Zemin* iizerindeki*
konumuna bagli olarak ek bir *Rastgele Gorev* puanlama potansiyeline sahiptir.
Sar1 *Piksel* hem *Zemin* lizerinde oldugu i¢in standart bes (5) puan hem de
belirlenen *Spike Isaretine* karsilik gelen konumda oldugu i¢in *Rastgele Gorev*
puani kazanabilir. A2: Evet, eger sar1 *Piksel* *Ma¢* sonunda *Arka Zemin*
tizerindeyse. A3: MERKEZ SAHNE oyunu i¢in GO5 kural1 sunlar i¢in gecgerlidir:
a) *Arka Zemin* iizerinde ve *Arka Sahne* i¢inde olan *Pikseller*; b)
*Techizattan* asili olan ve *Arka Sahne* i¢ine park edilmis olan *Robotlar*; ve c)
Iki (2) *Inis Bélgesi* i¢inde olan *Dronlar. GO5 kuralmin *Otonom Dénem*
sirasinda *Navigasyon™ puanlama basarisina uygulanmasi gerekli degildir ¢iinkii
bu *Mag¢ Donemi* sirasinda *Robot™* icin yalnizca bir konuma dayali *Puanlama
Alanr* vardir.

(21028 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )



Q59 Goriis Kamerasi Sorular

S: Biz caylak bir takimiz, bu nedenle bu yil kag tane goriintii kamerasi
kullanmamiza izin verildigini bilmek istiyoruz (baska bir takim bize sadece bir
goriintli kameras1 kullanilabilecegini sdyledi). Ayrica Pixy veya Pixy2 Cam'e izin
veriliyor mu?

C: 1. *FIRST* Tech Challenge'a hos geldiniz! 2. Sensorler, Goriis Kameralar1 veya
Goriis Sensorleri i¢cin maksimum bir miktar belirleyen herhangi bir kural
bulunmamaktadir. 3. Pixy ve Pixy2 Gorme Sensorleridir, Pixy2 6zellikle Gorme
Sensorii taniminda ortak bir Gorme Sensorii olarak belirtilmistir. Pixy ve Pixy2'nin
SDK 9.0'da yerel yazilim destegine sahip olmadigini unutmayn, bu nedenle
ekiplerin bunlar1 kullanmak i¢in kendi yazilim siirtictilerini gelistirmeleri
gerekecektir.

(23280 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )

S60 Piksel kiimesi cezalarina iliskin aciklama

S: S13"in {i¢lincli boliimiinde ve oyun kilavuzunun c.ii'sinde, 2 beyaz pikselden
fazla bir kiimeyi ¢izginin disina tasimanin bir ceza oldugu belirtiliyor. Benim
sorum bu ihlalin ka¢ cezaya neden olacagi? Yigindaki 2'den fazla her piksel i¢in
birden fazla kiigiik cezaya m1 neden olur (Orn. 5'lik bir y1gin1 hareket ettirmek igin
3 ceza), yoksa tiim y1ginin hareket etmesi i¢in sadece bir kiiclik cezaya m1 neden
olur?

C: GS05.a kurali, sorunuzun cevabi kalin bigimlendirmeyle vurgulanarak burada
yeniden ifade edilmistir: "*Robotlar* bir seferde en fazla iki (2) *Piksel* ve bir (1)
*Drone* *Kontrol* edebilir veya *El koyabilir*. *Izin verilen *Puanlama
Unsurlar1* miktarindan daha fazlasin1 *Kontrol* veya *Elde* etmek, sinirin
tizerindeki her *Puanlama Unsuru* i¢in derhal *Kiigiik Ceza*** ve durumun
devam ettigi her 5 saniyelik aralik i¢in sinir1 agan her *Puanlama Unsuru® basina
ek bir *Kiiclik Ceza* gerektirir." Eger *Robot* *Piksel* kiimesini beyaz bant
cizgisinden *Cikarmadan® hemen 6nce herhangi bir *Pikseli* *Kontrol*
etmiyorsa, *Kii¢iik Cezalarin* sayis1 kiimedeki *Piksel* sayis1 eksi iki (2)
olur.Ornegin, kiimede bes (5) *Piksel* varsa, izin verilen iki (2) miktarin {izerinde
ti¢ (3) *Piksel* *Kontrol* etmek i¢in *Ceza* ii¢ (3) *Kiiclik Ceza* olacaktir. Eger
*Robot* izin verilen *Piksel* miktarindan daha fazlasini *Kontrol* etmeye devam
ederse, 1zin verilen iki (2) miktarinin tizerindeki her *Piksel* i¢in, *Robotun® iki
(2) *Pikselden* fazlasin1 *Kontrol* ettigi her bes (5) saniyede bir ek *Kiiciik
Ceza* uygulanacaktir.

( 19411 tarafindan soruldu, 24 Eyliil 23'te cevapland )



Q61 Ceza Puam Degerleri

S: GM1 ve GM2'de yaptigim metin aramalarindan sonra, bu yilki oyunda cezalar
icin puan degerleri bulamadim. Sirasiyla kiiciik ve biiylik cezalar i¢cin puan
degerleri nedir?

C: Aradigimiz cevabi1 Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki "*Penalties™*" boliim 4.4.6'y1
okuyarak bulabilirsiniz. B6liim 4.4.6 kismen s0yle demektedir: "*Kiiciik Cezalar*

ihlalde bulunmayan *Ittifaka* olay basina on (10) puan verir. *Biiyiik Cezalar*
ihlalde bulunmayan *Ittifaka* olay basina otuz (30) puan verir."

(10836 tarafindan soruldu 24 Eyliil 23 cevaplandi )

S62 Servo olarak kullanildiginda solenoid aktiiatorlere
izin verilir mi?

S: Ekibimiz servo yerine bir solenoid (6v) kullanmay1 diisiintiyor. Bu durum
yonetmeliklere aykiri mi1?

C: RE16 uyarinca solenoidlere izin verilmemektedir.

( 14903 tarafindan soruldu 25 Eyliil 23 cevaplandi )

S63 Altigenler (hexagons ) robotun icinde ne kadar kapah
olabilir?

S: Pikseller robotun i¢inde ne kadar kapali olabilir? Yani, hakemler pikselleri her
zaman gormek zorunda mi1 yoksa robotun i¢ine girebilirler mi?

C: Evet, Pikseller robotun i¢inde olabilir. Ancak, Robotun i¢ine girdikten sonra
Pikselleri goriiniir tutmak bir takimin avantajina olacaktir, boylece Hakemin bir
Robotun tasidigi Piksel miktarini belirlemesi kolay olacaktir, ancak bu bir
zorunluluk degildir.

(12682 tarafindan soruldu 26 Eyliil 23 cevaplandi )



S64 GS12 - Insan oyuncunun yanhshkla ve gecici olarak
kanat/alan icine girmesi

S: Senaryo: Kanatta robot yok. Oyun sirasinda insan oyuncu, belki de oyunun
tadin1 ¢ikarmak i¢in bagini yanlislikla saha ¢evresinin dikey diizleminin {izerinden
kanat/alan alanina dogru egiyor. Q1: Bu senaryoda takim derhal bir cezaya maruz
kalir m1? S2: Insan oyuncu hareketinin farkina varir ve X saniye icinde basini
kanattan/sahadan geri ¢ceker. Bu senaryoda takim yine de bir cezaya maruz kalir
mi1? S3: Eger S2'nin cevabi hayir ise, X'in degeri nedir?

C: Al: *Insan Oyuncu*, *Kanat* igine bir *Skor Unsuru* yerlestirme niyetini
acikca gostermeden *Oyun Alani Cevresine* ilk kez uzandiginda bir *Uyar1*
almalidir. Skor Unsurlarii* *Kanat* i¢ine yerlestirme niyeti olmaksizin *Oyun
Sahas1 Cevresine* yapilan miiteakip uzatmalar GS12 kurali uyarinca her bir olay
icin *Kiiciik Ceza* almalidir. A2: Al ile aymi cevap. A3: Gegerli degil.

(23312 tarafindan soruldu 26 Eyliil 23 cevaplandi )

S65 GS11.g.i - Uzun robotlarin seyirci yan duvari
yakininda rakip ittifak drone'u tarafindan vurulmasi

S: Kural GS11>g.i sdyle der - "Rakip Ittifak Drone'unun Oyun Alani1 Duvari
tizerindeki ugusunu etkilemek.... Kars: Ittifak Drone'u Inis Bolgesi 1 i¢in puan
alir." Senaryo: Uzun bir KIRMIZI robot, oyun sirasinda seyirci tarafindaki ¢evre
duvar1 boyunca kendini park eder. Oyun sonunda MAVI bir drone ona carpar ve
1/2/3 bolgesine inmek/diismek yerine oyun alanima diiser. KIRMIZI takimim MAVI
dronun yoriingesini bilmesinin hi¢bir yolu yoktu. Bu senaryo g.i ihlali midir?

C: Evet, bu senaryodaki kirmiz1 *Ittifak Robotu* GS11.g.i kuralmni ihlal
etmektedir. Bir *Drone* *Oyun Sahasinin* 6n yarisinda (seyirci tarafi) aktif olarak
oyun oynayan rakip bir *Ittifak Robotuna* temas ettiginde, hakem bunun oyuna
izin verilip verilmedigine veya GS11.g.1 kurali ihlali *Uyar1* veya *Ceza*
uygulanip uygulanmayacagina karar vermek i¢in takdir yetkisini kullanabilir.
Soruda agiklanan senaryoda, *Park Edilmis Robot* aktif olarak oyun
oynamamaktadir ve hakem tarafindan bir *Drone'un® ucus yoluna miidahale etme
stratejisi olarak goriilmesi muhtemeldir. Asagida, *Robot* rakip bir *Ittifak
Drone'una* temas ederse GS11.g.1 kuralin1 ihlal ettigi diisiinlilmeyecek birkag aktif
oyun drnegi verilmistir. a) Bir *Robot* kendi *Ittifak Kanadindan* *Truss* veya
*Sahne Kapisindan* kendi *Arka Sahne* alanina dogru yaklasik dogrudan bir yol
boyunca ilerler. b) Bir *Robotun* kendi *Arka Sahne* alanindan *Iskelet* veya
*Sahne Kapist* iizerinden kendi *Ittifak Kanadma* dogru yaklasik dogrudan bir



yol boyunca geri donmesi. ¢) Bir *Robotun* *Askiya alinmaya* hazirlanmasi. d)
Askiya alinmig bir Robot*. Hakemin bir kural GS11.g.1 *Uyar* veya *Ceza*
vermesi muhtemel 6rnek senaryolar sunlardir: e) Belirgin bir *Puanlama Unsuru*
toplama, tasima veya *Puanlama* amaci olmaksizin *Oyun Sahasinin* 6n
yarisinda (seyirci boyutu) hareket eden bir *Robot*. f) *Oyun Sahasinin* 6n
yarisina (seyirci) park etmis bir *Robot*. **Not:** *Robotlar* *Oyun Sonu*
sirasinda rakip bir *Ittifak Dronunun* yériingesine miidahale eden oyun
stratejilerinden kaginmakla yiikiimliidiir. Benzer sekilde, bir *Drone* Firlatan bir
*Robot* GS11.g koruma kuralin1 *Inis Bélgesi 1* puani almak icin bir strateji
olarak kullanamaz.

(23312 tarafindan soruldu 26 Eyliil 23 cevaplandi )

S66 GS11.b - Baska bir Takima ait Drone'a istemeden
sahip olma.

S: Kural b - "Bir Robot baska bir Takim tarafindan saglanan bir Drone'a sahip
olamaz. Bu kuralin ihlal edilmesi halinde Biiyiik Ceza uygulanacaktir." Senaryo:
Bir KIRMIZI ittifak drone'u oyun sonunda firlatilir ve bir MAVT ittifak robotunun
icine/iizerine diiser. MAVI robot KIRMIZI drone'dan kurtulamaz. MAVT ittifak, bu
yanliglikla ve tamamen kendi kontrolleri disinda KIRMIZI drone'a sahip oldugu
icin bir cezaya maruz kalir mi1?

C: Bu *Kasitsiz* oyun senaryosu i¢in *Ceza* uygulanmamalidir. Yanlislikla *Elde
edilen Drone*, *Robot'un* bir (1) *Drone Kontrol/Elde Etme* limitine (GS05.a)

dahil degildir. Robot* normal oyuna devam edebilir; basibos *Drone'dan*
"kurtulmaya" calismak gerekli degildir.

(23312 tarafindan soruldu 27 Eyliil 23 cevaplandi )

Q67 V-Slot aliminyum kullanimi yasal mi?

S: Merhaba. V-Slot Aliiminyum kullanmak yasal m1? "Yasal/Yasadig1 Parcalar"
belgesinin 16. sayfasinda V-Slot parcasinin resmedildigi bir resim var, ancak T-slot
bollimiiniin altinda. Tesekkiirler!

C: Evet, v-yuvasi alliminyum yasal bir malzemedir.

(21630 tarafindan soruldu 26 Eyliil 23 cevaplandt )



S68 Bir robotta kullanmak icin bir Motor Baglantisini
cikarmak yasal midir?

S: 8 mm REX™ Pinyon Saftl (5000-0002-4008) bir Modern Robotics/MATRIX
12VDC Motordan robot tizerinde kullanmak icin bir motor yuvasini ¢ikarmak
yasal midir?

C: Evet, motor yuvasi/pinyon milinin ¢ikarildig: bir motoru kullanmak yasaldhir.

(21630 tarafindan soruldu 27 Eyliil 23 cevaplandi )

S69 Analog, dijital ve i2¢ portuna bagh sensorlere Sv aux
portundan gii¢ saglayabilir miyiz?

S: RE11.a'nin 6nceki versiyonunun gegmisteki yorumu, bir¢cok 5v giris, 3.3v ¢ikis
sensOriiniin aux Sv portuna baglanmasina izin veriyordu. Yeni RE11.a, sensorlerin
nereye baglanabilecegini agikliga kavusturuyor gibi goriiniiyor, ancak gii¢ disinda
her sey i¢in analog, dijital ve i2¢ baglant1 noktalarina bagli olsalar bile, bunlara gii¢
saglamak i¢in 5v aux baglant1 noktasinin kullanilmasini yasaklamak kasitli miydi?
Aux portu, 12C 1s1klar1 gibi diger sensor portu cihazlarina gii¢ saglamak i¢in
kullanilir (bkz. Q27)

C: Hayir. Sensorler yalnizca RE11.a'da listelenen baglanti noktalar1 {izerinden
calistirilabilir. Sensoriiniiziin 5v'a ihtiyaci varsa, RE11.b'de ac¢iklandigi gibi REV
Mantik Seviyesi Doniistiirticiisiinii kullanmaniz gerekecektir.

(14423 tarafindan soruldu 28 Eyliil 23 tarihinde cevaplandi)

Q70 Drone Kavisli Suzilis Yolu

S: S1: S30'un cevabi sadece diiz drone ucguslarina izin verildigi anlamina gelebilir,
ya bir drone kavisli bir siiziilme yolunu takip edecekse? S2: Drone'un 12' genislik x
18' uzunluk x 5' yilikseklikteki ugus alanin1 gegemeyecegini varsaymak dogru
mudur? S3: Eger kavisli bir yoriinge izliyorsa, bir drone Inis Bolgesine donmeden
once saha alanin1 terk edebilir mi?

C: Al: Genel olarak, kavisli bir siiziilme yoluna izin verilir. A2: Oyun
Kilavuzunda yanal (genis) bir yoriinge kisitlamasi belirtilmemistir. Oyun alaninin
geometrisi, *Drone* yoriingesi i¢in pratik sinirlamadir. RG07 kuralinda agiklanan
on sekiz (18) ft. uzunlugunda ve bes (5) ft. yiiksekligindeki *Drone* yoriinge



siirlar1 uygulanacaktir. A3: Bir *Drone'un* *Oyun Alanindan* herhangi bir yonde
¢cikmasina izin verilir. Eger *Drone* GS11.g.1i1, GS11.g.iv, GS11.g.v. ve S1
kurallarinda agiklandig gibi *Oyun Alan1 Duvari* disinda bir seye carparsa ve
giivenlik tehlikesi varsa bunun sonuglari olacaktir. **Not 1:** *Oyun Sahasi
Duvari'nin* seyirci kenar1 disinda *Oyun Sahasi1 Cevresi'nden* ¢ikan *Drone*
yoriinge stratejilerinin riski kendilerine aittir. **Not 2:** Herhangi bir *Ittifakin*
bir *Siirlis Takim1* {iyesine miidahale olmayacak sekilde ¢arpan bir *Drone* (yani,
*Siirtis Takim1* liyesi carpmaktan kaginamamastir), saha disina ¢ikmis bir
*Puanlama Unsuru* olarak degerlendirilmeli ve en kisa, giivenli firsatta sahibi olan
*]ttifakin Piksel Deposuna* geri gonderilmelidir.

( 15259 tarafindan soruldu 27 Eyliil 23 cevaplandi )

S71 REV topraklama kayis1 kablolama kisitlamalari?

S: RE14.k okundugunda, bir REV Topraklama Kayis1 i¢in tek yasal baglanti
noktalarinin bir Kontrol Hub'inin, Genisletme Hub'inin, XT30 Gii¢ Dagitim
Blogunun disi XT30 portlar1 veya bir REV PowerPole - XT30 adaptoriindeki disi
XT30 oldugu goriilityor. S1: Bu dogru bir sonu¢ mu? S2: RE14.k'nin "Baska...
adaptorlere izin verilmez" kismi, topraklama kayisinin bagli oldugu
CH/EH/PDB/PP bileseninin "yukar1 akis yoniindeki" (Ana Gii¢ Anahtarina dogru)
elektrik baglantilar1 i¢in de gecerli midir?

C: Cevap 1: RE14k, REV Topraklama Kayisinin dogrudan XT30 konektorlii
tam-COTS bir bilesene baglanmasini gerektirir (REV tarafindan saglanan
XT30/Powerpole adaptoriinii icerir). Ekip tarafindan tiretilen kablolara

baglanamaz. Cevap 2: Hayir. Kablolama RE14'{in herhangi bir hiikkmiinii ihlal
etmedigi siirece takimlarin robotlarin1 gerektigi gibi kablolamalarina izin verilir.

( 7172 tarafindan soruldu 28 Eyliil 23 cevapland1 )

S72 Bir takim pervanesi icin ozellikler

S: Bir ekip pervanesinin 6zellikleri nelerdir?

C: Takim Pervanesi i¢in 6zellikler Oyun Kilavuzu 1, B6liim 7.4'te listelenmistir.

( 13532 tarafindan soruldu 28 Eyliil 23 cevaplandi )



S73 RMO06 ve Prop

S: RMO06'n1n pervaneyi (tasarimini veya yapimini) kisitlamadigi sonucuna varmak
dogru mudur?

C: Evet, RM06 Kurali Takim Dekoru i¢in gegerlidir. RMO06'nin her FTC
oyunundaki her oyun unsuruyla degil, sadece bir dnceki sezonun oyun unsurlariyla
(Power Play) ilgili olarak yorumlanmas1 gerektigini unutmayin.

( 18996 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland1 )

Q74 DROS Siirekli parca

S: Kagidin ortasinda 1 in¢ uzunlugunda bir kesik olan, kagidin ayni yiizey alanini
koruyacag1 ve kesintisiz kenarlara sahip tek bir parca olarak kalacagi tek, kesintisiz
bir A4 kagit parcasi su gereklilikleri karsilar mi?

C: Evet, bu tek sayfa gerekliligini karsilar.

(18996 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland1 )
Q75 Servo yasalhigi

S: Bu servo yasal mu, https://a.co/d/cFk2HOy? Degilse, 270 derece doniis ile
santimetre basina 50-70 kg olan yasal servolar var mi?

C: Genel olarak, miimkiin olan her servonun yasallig1 konusunda karar vermemiz
miimkiin degildir. Servo RE10'daki kriterleri karsiladig1 siirece yasaldir. Biiytik
servolari arastiran ekipler i¢in birkag uyar1 eklemenin 6nemli oldugunu diisiindiik:
- toplam gii¢ biitgenize dikkat edin. ana robot bataryasit 20A'de sigortalidir - servo
giic modiilii 15A'de asir1 akim siirlidir - durma akimina dikkat edin. yukaridaki
servo 8. 5SA durma akimi - toplam robot giiciiniin ve servo gii¢ modiilii
kapasitesinin 6nemli bir yiizdesi - servolar i¢in belirtilen durma akimlarindaki
farkliliklar1 planlayin - arti/eksi %10'luk bir farklilik olasidir - siirekli yiiksek akim
cekimi, voltajin diismesiyle pilin "bitmesine" neden olabilir. biiyiik diistisler
baglant1 kaybina ve kontrol/genisleme hub'larinin yeniden baglatilmasina neden
olabilir

(21630 tarafindan soruldu, 2 Ekim 23'te yanitlandi)



S76 Drone inisi icin inis bolgesini bolerken kazanilan
puanlar.

S: Drone bolgeler arasindaki bir bolge ¢izgisine indiginde puanlar nasil sayilir?
Diyelim ki Drone 1 ve 2 ile 2 ve 3. Bolgeleri ayiran bolge ¢izgisine inis yaptiysa.

C: Aradiginiz cevabi Oyun Kilavuzu Boliim 2'deki GOS5 kuralin1 okuyarak
bulabilirsiniz. Ayrica, Ek F, ¢izim F-5'teki *Drone Inis Bolgesi Puanlamasi* 6rnegi
B1, iki *Inis Bolgesine* park etmis bir *Drone'un nasil *Puanlandigini*
gostermektedir. Kural GO5 sunu belirtir: "Iki veya daha fazla *Puanlama* basaris1
icin uygun olan *Robotlar* veya *Puanlama Unsurlari* yalnizca en yiiksek degerli
basar1 i¢in puan kazanir. Eger basar1 degerleri esitse, sadece bir basari
*Puanlanmig* olarak sayilir." GOS5 kuralini sorudaki iki senaryoya uygulaym: Her
iki Inis Bolgesi 1 ve 2'ye de Park Edilmis* bir *Drone, *inis Bolgesi 1* igin 30
puan kazanir. inis Bolgesi 2 ve 3'iin her ikisinde de park edilmis bir *Drone* *Inis
Bolgesi 2* i¢in 20 puan kazandirr.

(19934 tarafindan soruldu, 29 Eyliil 23'te cevaplandi )

S77 Bir Takim Pervanesi, yapisinin bir parcasi olarak
retroreflektif bant icerebilir mi?

S: TEO2 Takim Pervanesinin Kirmizi1 veya Mavi olmas1 gerektigini belirtiyor.
TEO3 referans isaretlerine izin vermiyor. Bir Takim Pervanesi, yapisinda kirmizi
veya mavi renkli retroreflektif bant icerebilir mi, yoksa bu bir isaretleyici olarak mi
sayilir?

C: TEO3 Kurali uyarinca, bir Takim Pervanesinde herhangi bir yansitict malzeme
bulunamaz.

( 10723 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevapland )

S78 Aciklama S18 Oyun Sonunda Robot Askiya Cikma

S: S18, A1 0:00 zilinden sonra askiya alinan robotlarin bonus puanlarin
kaybetmeden iskeleden inebilecegini belirtmistir. GM2 Boliim 4.4.7'deki akis
semas1 Siiriicii Kontrollii Dénemde son eylemin Siiriicii Istasyonundaki durdurma
diigmesine basmak oldugunu gostermektedir. Robotun durdurma diigmesine
basilmasi, asmak i¢in kullanilan motorlar1 giigten diisiirecek ve bu da bazi
robotlarin gli¢siiz bir sekilde inmesine olanak saglayacaktir. Boyle bir giigsiiz
hareket, puanlama amaciyla 'hareketsiz' kosulunu ortadan kaldirir m1?



C: Aradigimiz cevabi1 Oyun Kilavuzu Boliim 2 kisim 4.4.4 Oyun Sonu
boltimiindeki Robot konumu gérevlerinin agiklamasini okuyarak bulabilirsiniz.
Oyun Kilavuzu Boliim 2 Kisim 4.4.4'e gore, *Robot* konumu (*Askiya Cikt1* ve
*Park Edildi*) *Oyun Sonu Puanlamasi* basarilar1 *Dénem Sonunda Puanlanir®.
*Doénem Sonu Puanlamasi* Oyun Kilavuzu B6liim 2'nin 4.3 boliimiinde su sekilde
tanimlanmistir: "Bagarinin *Puanlama* durumu *Robot* veya *Puanlama
Unsurunun* *Doénem Sonundaki* konumuna gore belirlenir (*Otonom* veya
*Siirticti Kontrollii*)". Siiriicii Kontrollii Donem* i¢in *Donemin Sonu*, puanlama
sistemi *Macg* zamanlayicis1 *Macta* kalan sifir saniyeye (0:00) ulastiginda
gerceklesir. "Dinlenme" kosulu *Donem Sonu Puanlamasi™ tanimindan kasitl
olarak ¢ikarilmistir. Oyun Tasarim Komitesi (GDC), soruda belirtilen nedenden
dolay1 *Oyun Sonu Robotu* konumu *Puanlama* basarilar1 i¢in *Dénem Sonu
Puanlamas1* secenegini segmistir. Siiriicii Istasyonundaki* durdurma diigmesine
basmak i¢in gerekli eylemden sonra, konumlarini korumak i¢in mekanik bir kilidi
olmayan *Robotlar* muhtemelen *Oyun Sahas1 Zeminine* diisecektir. GDC,
*Mag* sona erdikten ve *Siiriicii Istasyonu* durdurma diigmesine basildiktan
sonra *Robot* algalip *Oyun Sahas1 Zeminine* degse bile, *Dénem Sonunda*
*Asili Kalan Robotlarin* *Aramadan Askiya Alindi* puanlarini kazanmasini
istemektedir.

(21490 tarafindan soruldu 29 Eyliil 23 cevaplandi )

Q79 Takim Destegi olarak Solo bardaklar

S: Solo veya diger tek kullanimlik bardaklarin bu y1l takim aksesuari olarak
kullanilmasina izin veriliyor mu? Oyun Kilavuzu 1, B6liim 7.4.'te Solo veya diger
bardaklarin kullanilmamasindan bahsedilmiyor. Gegen yil bir¢ok takimin Freight
Frenzy'de kullanmasi nedeniyle bunlara izin verilmedigini hatirliyorum. Ayrica,
Mevcut Sezon Oyun ve Puanlama Unsurlar1 da bunlara izin vermiyor

C: Igme bardaklarina, 6zellikle boyut ve tek tip renk olmak iizere diger tiim Takim
Prop gereksinimlerini karsilamalar1 kosuluyla genel olarak izin verilir. Bir¢gok
bardagin dis rengi diizdiir ancak i¢i beyazdir. Bir Magta kullanilabilmesi i¢in,
bardagin beyaz goriinmeyecek sekilde, yani acik tarafi asagi bakacak sekilde
yonlendirilmesi gerekir. Kupanin sahada kullanilacagi yonde incelenmesi gerekir.

(20077 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevaplandi )



S80 DRO05a - yazic1 kagidi olarak satildiklari siirece ozel
kagitlara izin veriliyor mu?

S: Tyvek ile yapilanlar gibi 6zel kagitlara, 20 1b veya daha diisiik agirlikta
olduklar1 ve "kaplanmadiklar1" siirece drone yapimai i¢in izin veriliyor mu?
(Example:
https://www.jampaper.com/white-14lb-tyvek-8-1-2x11-paper-item-2179214491).

C: Hayir, Tyvek gibi 6zel kagitlara 1zin verilmez.

( 16461 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )

S82 Lastik bantlar drone ¢cekimi i¢cin yasal mi?

S: Lastik bantlar yasal mi1?

C: Evet, lastik bantlar Robotun yasal bir parcasidir. Drone'un yasal bir pargasi
degildir, bu nedenle Drone'u ¢ekerken lastik bant Robot'a bagli kalmalidir.

( 13246 tarafindan soruldu 2 Ekim 23 cevapland1 )

S83 OpenMYV Cam RT1062'ye izin verilecek mi?

S: OpenMV Cam RT1062'ye kendi kodunuzu yiikleyebildiginiz i¢in bir Goriintii
Sensoril olarak nitelendirilip nitelendirilmedigini merak ediyorduk, ancak I12C ile
kullanirsaniz goriintiileri kontrol hub'ina aktarmaz, ancak USB ile baglarsaniz
aktarabilir. (Boliim 7.2.1 Oyun Kilavuzu 1) Peki kullanilmasina izin var mi1?

C: Hayir. Bu, kullanici tarafindan programlanabilir bir mikro denetleyici kartidir
ve bu nedenle "RE16 tarafindan izin verilmeyen Ek Elektronikler" kategorisine
girer.

( 19444 tarafindan soruldu 2 Ekim 23 cevapland1 )



S84 Hangi onceki sezonlara boliim b tarafindan izin
verilmez?

S: b. "Asagidaki sezon oyun ve puanlama unsurlarina Robot yapimi i¢in izin
verilmez: ... COTS mevcut veya dnceki sezonun puanlama unsurlarinin takim
tarafindan iiretilmis kopyalar1." "Onceki sezonun puanlama elemanlar1 "nin anlami
"Onceki sezonun puanlama elemanlar1" midir, yani sadece POWERPLAY
replikalarin1 m1 yasaklamaktadir, yoksa (kesme isaretinin yerini degistirirsek)

"dnceki sezonlarin puanlama elemanlar1" "6nceki sezonlarm [TUM] puanlama
elemanlar1" midir?

C: Kural RMO06 sadece bir dnceki sezonun oyun ve puanlama unsurlarina atifta
bulunacak sekilde yorumlanmalidir; bu da Centerstage icin Power Play oyun ve
puanlama unsurlarindan herhangi biri anlamina gelmektedir.

(10723 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevaplandi )

S85 Kablo yonetimi icin ethernet kablolarina izin veriliyor
mu?

S: Birden fazla servoya gli¢ saglamak icin (sarmal) CAT 6 ethernet kablosu
kullanmakla 1ilgili bazi sorularimiz var, bu nedenle CAT 6 6zellikleri dahilinde
oldugu icin kablo uzatmalarina ihtiyacimiz yok. Buna izin verilip verilmedigini ve
izin veriliyorsa hangi kosullar altinda izin verildigini agiklayabilir misiniz: a)
Ethernet kablosunu kesmeye ve servo baglantilarini lehimlemeye izin verilir mi? b)
Kabloyu kesmenize gerek kalmamasi i¢in bir keystone (modiil soket) kullanabilir
miyiz? ¢) Bir RJ45 konektoriinii birden fazla servo konektoriine baglayan 6zel bir
PCB olusturabilir miyiz? (Uygun yalitim ile)

C: Genel olarak, demet i¢indeki kablolar RE14.1'nin uzatilan 6zel baglantiya
uygulanan gerekliliklerini karsiladig1 siirece demetlenmis kablolar yasal olabilir.
Tipik CAT6 kablolarinin servo ara baglantilar i¢in gereken minimum degerden (22
AWQ) daha ince olan 23 AWG kullandigin1 unutmayn. Paketlenmis kablolar
kullanacaksaniz, paketin 6zellikleri ve paket araciligiyla yapilan belirli
devreler/baglantilar i¢in belge gostermeye hazir olun. Diger sorulariniz igin: * a)
konektorlerin izin verilen kablolara takilmasina RE14.e uyarinca izin verilir * b)
keystone konektorler de RE14.e kapsamina girer * c) hayir. bir PCB 6zel bir devre
ornegi olacaktir ve RE16 uyarinca izin verilmez

(19444 tarafindan soruldu, 4 Ekim 23'te yanitlandi)



S86 Pikselleri Arka Fona Yerlestirme

S: S1: Herhangi bir kuralin ihlal edilmemesi kosuluyla, Siirticii Kontrollii donemde
bir robot oyun sirasinda herhangi bir Ittifakin Zeminine Piksel yerlestirebilir mi?
S2: Ornegin, Siiriicii Kontrolii sirasinda Mavi Ittifak'taki bir Robot Kirmizi
Ittifak'in Zeminine Piksel yerlestirebilir mi?

C: Al: Hayrr, kars1 *Ittifakin Arka Zeminine* bir *Piksel* yerlestirmek, bir
*Mozaik* olusturmanin zorlugunu artirdigi i¢in G29 kuralini ihlal eder. A2: Hayrr,
Al'e gore. **Not:** *Siiriicii Takim*, *Robot*'lar1 rakip *Ittifak'in Arka Zemin*
ve *Arka Sahne*'sine yakinken G28 (*Pinleme*, *Tuzak* ve *Engelleme*), GS04
(algalma) ve GSO08 (*Arka Zemin* ve *Arka Sahne* kisitlamalar1) kurallarini ihlal
etmemeye dikkat etmelidir.

( 8672 tarafindan soruldu 4 Ekim 23 cevaplandi )

S87 Alan " April Tags"

S: " April Tags" alanin1 yazicimizda %100 oraninda yazdirdigimizda, sirastyla 2"
ve 5" kare Ol¢iilerinde olmadilar. Bu yiizden onlar1 %106'da yazdirdik ve boyutlar
dogruydu, ancak grafiklerin sag (Etiket Kimligi: 10) ve sol (Etiket Kimligi: 7)
kesikli kenarlar1 kesildi. Bunun bir 6nemi var mi1?

C: AprilTag boyutunu dogrulayarak iyi is ¢ikardiniz! Tiim yazicilar farkli baski
yapar, bu nedenle bu, tiim ekiplere yaziciniz i¢in basili alan1 dogrulamalar1 i¢in
harika bir isarettir. Noktali ¢izgilerin kendisi AprilTag'lerin algilanmas: i¢in kritik
degildir, cogunlukla etiketin etrafinda 6nerilen boslugun bir gostergesi olarak
oradadirlar. Testlerimizde, AprilTag govdesinin siyah karesinin kesik tarafinda
kalan beyaz boslugun en az %50'si oldugu siirece (kesik taraftaki beyaz boslugu
diger taraflarla karsilagtirin) sorun olmayacaktir.

( 12168 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )

S88 Dolayh Cezalar

S: Kural G03 sadece bir ittifakin bagka bir ittifaki bir kurali ¢ignemeye zorladigi
ancak ceza almadig1 durumlardan bahseder. S1: Ornegin, bir KIRMIZI robot bir
MAVI robotu MAVI Arka Zemine iterse/carparsa ve piksellerin puaninin
diismesine neden olursa ne olur? KIRMIZI robot sanki piksellerin puanini
dogrudan kendisi diislirmiis gibi ceza alir m1? S2: S1'in cevab1 KIRMIZI robotun
ceza alacagi yoniindeyse, KIRMIZI robotun eylemlerinin cezay1 gerektirecek kadar
yeterli olup olmadigi nasil belirlenir?



C: Al: Evet, kirmiz1 *ittifak* etkilenen her *Piksel*, tamamlanan *Mozaik* ve
*Set Bonusu* i¢in bir *Kiiciik Ceza* alacaktir. Ornegin, tamamlanmus bir
*Mozaik* ve bir *Set Bonusu* basariminin pargasi olan iki *Pikselin* puanini
diistirmek. Asagida agiklandigi sekilde dort *Kiiclik Ceza* alirsiniz: a) Puani
diisiiriilen iki (2) *Piksel* = Iki (2) *Kiiciik Ceza*. b) Ayn1 *Mozaik*ten iki (2)
*Piksel* = Bir (1) *Kii¢iik Ceza*. ¢) Bir (1) *Set Line* bagsarimini ortadan
kaldiran bir (1) veya iki (2) *Piksel* = Bir (1) *Kiiciik Ceza*. A2: Kirmiz1 *Ittifak
Robotu* tarafindan baglatilan herhangi bir dogrudan *Robot* temasi, *Piksel*
puaninin diisiiriilmesi halinde cezalandirilmalidir. Rakip *Ittifak Robotunun* kendi
*[ttifakinin Arka Zeminine* ve/veya *Arka Sahnesine* yakin manevra yapmast,
rakip *Ittifak Robotunu* bozmak disinda belirgin bir stratejik oyun avantaj
olmayan riskli bir oyun stratejisidir. Soruda agiklanan senaryoda, hakem kirmizi
*[ttifak Robotunu* GS04 algalma kuralini ihlal ettigi icin cezalandirmalidir.

( 16232 tarafindan soruldu, 4 Ekim 23'te cevaplandi )

S89 Kiskach Kanca

S: Bu yorumlama yakalama kancalarini da kapsiyor mu? Baska bir deyisle,
Iskelete bir kanca mekanizmasi takilirsa, daha sonra robottan serbest birakilirsa,
boylece sadece tel halat kablosu tarafindan tutulursa ve daha sonra robotu
kaldirmak i¢in bu kablo geri vingle ¢ekilirse, buna izin verilir mi?

C: Aciklandig sekilde calisan bir mekanizma yasaldir. Kancanin firlatilmasinin
yasal olmadigin1 unutmayin.

( 15259 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland1 )



S90 Otonom icin "onceden yiiklenmis" piksellerin tam
tamimi nedir?

S: Rastgelelestirme gorevi i¢cin mor pikseli saha matina yerlestirip spike isaretine
itebilir miyiz yoksa piksel robota yiiklenmeli mi?

C: Aradiginiz cevabi Oyun Kilavuzu B6liim 2'nin 4.4.1 madde 3.b boliimiini ve
4.3 boliimiindeki *On Yiikleme* tanimini okuyarak bulabilirsiniz. Evet, *Siiriicii
Takim* *Robotunu* *Qyun Sahasina* izin verilen *On Yiikleme* mor *Piksel*
ile *Oyun Sahas1 Zeminine* kurabilir, ancak *Piksel* kendi *Robotuna*
dokunmalidir.

(23226 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )

S91 Robot, takim pervanesini spike isaretinden uzaga iter

S: Otonom veya stiriicii kontrollii donemde bir robot kendi ittifakinin takim
pervanesini spike isaretinden uzaga iterse ceza verilecek mi?

C: Haynmr.

(23226 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )

S92 Takim Pervanesinin saha personeli tarafindan spike
isareti lizerine yerlestirilmesi

S: Saha personeli rastgelelestirme sirasinda takim pervanesini her zaman secilen
spike isareti segmentinin ortasina yerlestirmeye ¢alisacak mi?

C: Evet. **Not:** Rastgele yerlestirme hassas bir faaliyet degildir, *Takimlar*
*Takim Pervanesi™* tespit sistemlerini, saha personeli tarafindan farkl bir *Spike
Mark*'a yerlestirildiginde yerlestirme konumu ve/veya yoniindeki bazi
degisiklikleri tolere edecek sekilde tasarlamalidir. Siiriis Ekibi*, *Takim Prop'inin*
ortalanmis konumu ve/veya yoni ile ilgili 6nemli bir sorun olmasi halinde saha
personelini derhal uyarmalidir. Mag¢* sona erdikten sonra hakem soru kutusunu
kullanarak Bas Hakemi rastgelelestirme sirasinda *Takim Prop* konumu ve/veya
yonii ile ilgili onemli bir sorun hakkinda uyarmak herhangi bir *Mag¢* sonucunu
etkilemek i¢in ¢cok gectir ve bir *Mag¢*n yeniden oynanmasi i¢in bir gerekge
degildir.

(23226 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevapland )



Q93 Robot Agirhg:

S: Bu yil bir robotun agirligi en fazla ne kadar olabilir? Sanirim gegmiste 40 Ibs
idi.

C: Bu y1l herhangi bir agirlik kisitlamasi yok. Ek ayrintilar i¢in S38'e bakiniz.

( 8136 tarafindan soruldu 3 Ekim 23 cevaplandi )

S94 GS06 kuralinin acikhiga kavusturulmasi--Yiiksekligi
kisitlayan sar1 cubuklar kullanarak robot stabilizasyonu

S: GM2'nin 4.5.3 boliimiindeki GS06 kuralina gore, "Askidayken Robotun
stabilizasyonu i¢in Iskeletin diger kisimlarryla temasa izin verilir." Bu kural,
robotun Arma altindaki yiiksekligi kisitlayan sar1 gubuklardan kendini
dengelemesine izin verir mi?

C: Evet, GS06.a kural1 uyarinca *Robot* i¢in birincil destegi *Techizatin®* (mavi
veya kirmizi boru) saglamasi kosuluyla.

( 11794 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevaplandi )

Q95 Kiskach Kanca - Aciklama

S: Bu, Soru 89'a iliskin bir a¢iklamadir. Asagidakilerden hangisi kancanin
firlatilmasi olarak kabul edilir? a) Kanca misina ile bagli robottan itilir. b) Kanca
tel halat kablosu ile bagli robottan itilir. ¢) Kanca #25 zincir ile bagl robottan itilir
(bir giivenlik tehlikesi, evet, ancak serbestlik derecelerini azalttigimiz i¢in harika
bir varsayim) d) Kanca yay yiikli bir dogrusal kizaga bagl robottan itilir.

C: Bir mekanizma (kol, siirgii, vb.) ile Iskelet {izerine bir kanca yerlestirilmesine
ve ardindan Robotu kaldirmak i¢in bir kabloyla vingle ¢ekilmesine izin verilir.
Kancanin Robottan bagimsiz olarak hareket ettigi yerde firlatilmasi, baglanti
kablosunun neyden yapildigina bakilmaksizin Kural RG06 uyarinca yasa disidir ve
bir G24 cezasi (major art1 sar1 kart) alacaktir. Al: yasa dis1 A2: yasa dis1 A3: yasa
dis1 A4: Kanca Iskelet lizerine yerlestirilene kadar kizaga bagh kaldigi siirece bu
mekanizmaya izin verilir.

( 15259 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevapland )



S96 Gobilda lineer kizak yasalhigi

S: GoBilda Steel Viper-Slide (https://tinyurl.com/5bdx8rpb) RM02 kapsaminda
yasal bir COTS parc¢as1 midir?

C: RMO02'ye gore, dogrusal kizaklar yasal bir COTS'dir. Bu nedenle, Gobilda
Lineer Kizak yasal bir COTs parc¢asidir.

(20326 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 yanitlandi )

S97 Oyun sonundan once drone firlatilmasi

S: Herhangi bir nedenle dronumuz yanliglikla oyun sonu baglamadan 6nce
firlatilirsa, ceza alir miy1z?

C: *Oyun Sonu* baglamadan 6nce bir *Drone* firlatmanin *cezas1* yoktur.
Drone*, *Son Oyun* baslamadan 6nce *Firlatildigi™* i¢in Oyun Kilavuzu B6liim 2,
4.4.4 uyarmca *Inis Bolgesi* puani kazanmaya uygun degildir. Eger *Drone*
*QOyun Alan1 Siirmin* *i¢inde* erisilebilir durumdaysa, *Robot* GS11.e kurali
uyarinca baska bir *Drone Puanlama™ denemesi yapabilir.

(23226 tarafindan soruldu 5 Ekim 23 cevapland1 )

S98 Motorola telefonun Control Hub ile kamera sensori
olarak kullanilmasi

S: Kare kare isleme akisinin aksine bir video isleme akisina sahip olmak i¢in Rev
Robotics Kontrol Merkezine bagli bir kamera sensorii olarak bir Motorola telefonu
kullanmamiza izin veriliyor mu? Telefondaki FTC uygulamasini ikincil bir kontrol
merkezi olarak kullanmak istemiyoruz.

C: Kisa cevap hayir. Bu tiir bir telefon kullaniminin ya bir Goriintii Sensorii
modeline ya da bir Goriintii Kameras1 modeline uymasi gerekir. RE11.a,
sensorlerin (goriis sensorleri dahil) yalnizeca REV kontrol veya genisletme
hub'larimin 12C, djjital I/O, kodlayict veya analog portlarina baglanmasini
gerektirir. Bir USB portu, bir sensor i¢in gegerli bir baglant1 degildir. Bu nedenle
kullanim bir Goriis Sensorii kullanimi degildir RE16 ek elektroniklere izin vermez.
Bir telefonu yukarida agiklanan sekilde kullanmak, kullanici tarafindan
programlanabilir bir cihaz olusturmaktir ve RE16'nin rehberligi kapsamina girer.
Goriis Kameralari kullanici tarafindan programlanabilir cihazlar olamaz.

(24346 tarafindan soruldu, 10 Ekim 23'te cevaplandi )



S99 S88'e verilen cevabin devam (piksellerin
kiictiltiilmesi)

S: Soru 88'in cevabinda "...tamamlanmis bir Mozaik ve bir Set Bonusu bagariminin
parcast olan iki Pikselin puanim diisiiriin. Asagida aciklandig: gibi dort Kiiciik
Ceza alirsiniz". Bu cevabin dayandigi kural nedir? "Puani diisiiriilen her Piksel i¢in
bir Kiiclik Ceza uygulanacaktir." diyor, ki verilen 6érnekte bu sadece 2 piksel. Bir
mozaigin veya bir set bonusunun puaninin diisiiriilmesi i¢in ceza veren bir kural
gormuyorum.

C: Puan diisiirme, bir *Ittifakin* toplam *Puanini* azaltan bir *Puanlama
Unsurunun* durum degisikligidir. Rakip *ittifakin* Sahne Arkasmdaki* bir
*Pikselin* kaldirilmasi veya yeniden konumlandirilmasinin *Puan* iizerinde ii¢
potansiyel puan diisiirme etkisi vardir (*Arka Zemin*, *Mozaik* ve *Set Cizgisi
Bonusu* iizerinde). Q88 uyarinca, *Puan* iizerindeki her bir puan diisiirme etkisi
icin bir *Kiigiik Ceza* uygulanir. **Not:** Etkilenen her *Puanlama* basaris1 i¢in
ayr1 *Kiiciik Cezalar* uygulanmasi, *ittifakin* toplam *Puanlari* {izerindeki puan
diistirme etkisini uygun sekilde telafi eder.

(10723 tarafindan soruldu, 6 Ekim 23'te cevapland1 )

S100 Bu yasal bir drone mu?

S: Bu yasal bir drone tasarimi midir (dogru takim renginde oldugunu ve iizerinde
bir takim numarasi oldugunu varsayarsak)? Balistik olmayan bir yoriinge izliyor ve
bir gévdesi ve 4 kanad1 var (). Resimler:
https://docs.google.com/document/d/1vxjkC7jRas4xYdUXCO9SUta7wY 9F9Wxlc
pdZV3v545g/edit?usp=sharing

C: Hayir, bu ¢esitli nedenlerden dolay yasal degildir. "Kagit ucak" gibi
gorliinmiiyor, sliziilme yolunu takip etmiyor ve kanatlar1 degil 4 ylizgeci var.

( 6955 tarafindan soruldu 11 Ekim 23 tarihinde cevaplandt )

S101 Zemin Uzerinde Puanlama icin Aciklama

S: S02'ye gore, robotun oyun alani ¢evresinin disina kasitl olarak uzatilmasi
yasaktir ve herhangi bir nesneyle temas edilmesi halinde sar1 kartla cezalandirilir.
Bu, robotlarin puan almak i¢in bile olsa arka planin (saha ¢evresinin disinda
bulunan) {ist yarisinin iizerine kasithi olarak uzanmasina izin verilmedigi ve sar1
kart kazanma riski oldugu anlamina gelmez mi? Pikselleri itmenin yasa dis1 oldugu
(GS10) goz oniine alindiginda, bu durum zeminin iist yarisinda skor yapmay1
esasen imkansiz hale getirmez mi?



C: Evet, oyunu tam anlamiyla oynayabilmek i¢in *Robot'un* tiim *Arka Zemin'e*
erisimi gereklidir. S02 kuralin1 uygularken, *Oyun Alan1 Cevresi* *Arka Zemin*
siirin igerecek sekilde disa dogru genisletilir.

( 7462 tarafindan soruldu 10 Ekim 23 cevapland1 )

S102 COTS Devrelerinin degistirilmesinin yasalligi

S: Oyun Kilavuzu Béliim I uyarinca, "Yalnizca 1s1k kaynaklarini kontrol etmek i¢in
tasarlanmig Ticari Raf Dis1 (COTS) arayiiz modiillerine 151k kaynaklari ile d'de
listelenen bilesenler arasinda izin verilir" Takimimiz, "6zel bir devre" (RE16)
olusturmaktan kacinmak amaciyla LED diyotlarin rengini degistirmek icin bir
REV Dijital LED Gostergesini modifiye etmek istiyor. Bu, RE15'te izin verilen
veya izin verilmeyen bir degisiklik olarak listelenmediginden, yedek diyot benzer
bir 6zellikte ise bunu yapmamiza izin verilir mi?

C: Bu tiir bir modifikasyona izin verilmez. Bu, LED gdstergesindeki devrelerde
dahili bir degisiklik teskil eder ve RE15 uyarinca izin verilmez

(542 tarafindan soruldu, 10 Ekim 23'te yanitland1)

S103 Bir robot otonomda iskelenin diger tarafina gecebilir
mi?

S: Bunu yanlis m1 duyduk bilmiyorum ama bir Kickoff etkinliginde robotlarin
otonom sirasinda iskelenin diger tarafina gegemedigini duyduk. Bu dogru mu?

C: *Robotlarin* *Otonom* ve *Siriici Kontrollii Donemler* sirasinda *Kafes*
ve/veya *Sahne Kapis1* boyunca seyahat etmesine izin verilir.

( 12682 tarafindan soruldu 10 Ekim 23 cevaplandi )



S104 Otonom donemde kanat cezasi

S: GSO09 rakip ittifak kanadinda hareket eden robotlar i¢in biiyiik (art1 kiigiik)
cezalar veriyor. Ancak kanadin stiriicti kontrollii doneme kadar higbir islevi yoktur
ve sahanin miidahalesiz yarisindadir. Kanadin yakinindaki baslangic konumundaki
robotun otonom sirasinda manevra yapabilecegi ¢ok sinirli alan vardir. Otonom
sirasinda rakip takima olumsuz bir etkisi olmadiginda (periyot sonunda disarida
oldugu varsayilarak) bu durum icin ceza verilmeli midir?

C: Kural GS09 tiim oyun periyotlari i¢in gegerlidir. Ancak, *Otonom Dénem*
sirasinda rakip *Ittifakin Kanadina* siirl, kisa ve *Sonugsuz* bir giris, kural G10
uyarinca hakem tarafindan mazur goriilebilir.

( 19876 tarafindan soruldu 10 Ekim 23 cevaplandi )

Q105 Intel T265 talebi

S: Ekibim ve diger pek cok kisi Intel T265'e dayal1 bir yazilim olusturmak i¢in ¢ok
caba harcadi, bunu elde etmenin maliyetinden bahsetmiyorum bile. Liitfen T265'in
stereoskopik olmasina ragmen goriis i¢in kullanilmadigini unutmayin. Takimlar,
kamera goriintiilerini ve IMU'sunu birlestiren dahili algoritmalar: tarafindan
hesaplanan tahmini konumu kullanir. Bizim goriistimiize gore bu, esasen olii
tekerlek odometrisi i¢in bir alternatiftir. Onceki yillarda oldugu gibi buna izin
verilmesini rica ediyoruz.

C: Oyun Kilavuzu Bolim 1, kameralarin Gortintii Kameralar1 veya Gorlintii
Sensorleri olarak izin verilen kullanimina iliskin kesin cevaptir. Her iki kullanim
da tek bir goriintii sensoriiyle sinirlidir. Goriis Kameralari ayrica yalnizca
goriintii/video akis1 saglamakla sinirlidir Bu nedenle, Intel T265 kamera goriintii
sensOrii sinirlamasini gegemedigi ve yalnizca goriintii/video akisi verilerinden
bagka veriler sagladigi i¢in kullanimi yasal degildir.

( 4327 tarafindan soruldu 18 Ekim 23 cevaplandi )

Q106 Intel T265 talebi

S: Ekibim ve diger pek cok kisi Intel T265'e dayal1 bir yazilim olusturmak i¢in ¢ok
caba harcadi, bunu elde etmenin maliyetinden bahsetmiyorum bile. Liitfen T265'in
stereoskopik olmasina ragmen goriis i¢in kullanilmadigini unutmayin. Takimlar,
kamera goriintiilerini ve IMU'sunu birlestiren dahili algoritmalarini kullanarak



hesapladig1 tahmini konumu kullanir. Bize gore bu, esasen olil tekerlek
odometrisinin bir alternatifidir. Onceki yillarda oldugu gibi buna izin verilmesini
rica ediyoruz.

C: Oyun Kilavuzu Boéliim 1, kameralarin Goriintii Kameralar1 veya Goriintii
Sensorleri olarak izin verilen kullanimina iliskin kesin cevaptir. Her iki kullanim
da tek bir goriintii sensoriiyle sinirlidir. Gorlis Kameralar1 ayrica yalnizca
goriintii/video akis1 saglamakla sinirlidir Bu nedenle, Intel T265 kamera goriintii
sensorll sinirlamasini gegemedigi ve yalnizca goriintii/video akisi verilerinden
bagka veriler sagladigi i¢in kullanimi1 yasal degildir.

( 4327 tarafindan soruldu 18 Ekim 23 cevapland1 )

Q107 Piksel kiimesi sabitleme

Soru: Soru 20'ye verilen yanitta, robotun halihazirda baska pikselleri kontrol
etmemesi kosuluyla, robot bir y1gin lizerindeki diger piksellere dokunurken
pikselleri (bir yigindan) almanin yasal oldugu belirtilmektedir. Kilavuzda bir/daha
fazla puanlama elemanini istenen bir yone itmek olarak tanimlandigindan, piksel
yiginini1 6rnegin saha duvarina dayamanin, bu yigindan bir piksel ¢ikarirken, giitme
(ve dolayisiyla kontrol) teskil etmedigi konusunda agiklik arryoruz.

C: S24"in sorunuzu yanitladigina inaniyoruz. Eger cevaplamiyorsa, liitfen
sorunuzu yeniden ifade edin ve yeniden gonderin. Yigindan bir *Piksel* ¢ikarirken
*Piksel Kumesini* *Oyun Alan1 Duvaria* dayamak, *Piksel Kumesinin*
*Kontroliinii* olusturmaz.

( 11794 tarafindan soruldu 11 Ekim 23 cevaplandi )

S108 Otonom siiriis sirasinda pervanenizi spike isaretinin
disina ¢cikarmanin bir cezasi var m?

S: Otonom sirasinda takim pervanenizi spike isaretinin disina ¢ikarmanin bir
cezast var mi?

C: Soru 91'in sorunuzu yanitladigini diistintiyoruz. Eger cevaplamiyorsa, liitfen
sorunuzu yeniden ifade edin ve yeniden gonderin. Otonom Dénem™ sirasinda,
*Robotlarin* *Ittifaklariim Takim Pervanesini* *Spike Isaretinin* disina
tasimalarina izin verilir.

( 14493 tarafindan soruldu 11 Ekim 23 cevaplandi )



Q109 Otonom Donem Sirasinda Piksel Kumesi Hareketi

S: S1: Otonom donem sirasinda bir robot birden fazla piksel kiimesini (sahanin
hem kirmizi hem de mavi tarafinda) devirecek sekilde duvara ¢arparsa. Bu
(GS03'lin ihlali olarak kabul edilir mi? S2: Eger bir robot ayn1 eylemi yapsa ancak
sadece kendi tarafindaki {i¢ piksel y1ginin1 devirebilse, bu eyleme izin verilmez
mi?

C: Al: Bu *Otonom Donem™ oyun senaryosu i¢in sonuglar, asagida aciklandigi
gibi devrilen *Piksel Y1gininin* konumuna baghdir: *ittifak'in* *Oyun Alaninin*
yarist: GS03 kurali sonuglar1 yoktur. *Robotlarin* *Piksel Yigmlarimi* kendi
*[ttifaklarmin* *Oyun Sahas1* tarafina devirmelerine, tiim *Piksellerin* *Oyun
Sahasinin* sahibi olan *Ittifakin* yarisinda kalmasi kosuluyla izin verilir. *Rakip
*[ttifakin* *Oyun Sahasinin* yarisina tagman *Pikseller*, rakip bir *Ittifakin*
Robotuna* carparsa asagida aciklandig1 gibi muamele goriir. Kars: *Ittifakin*
*Oyun Alaninin®* yar1s1:GS03.c kurali, *Piksellerin* devrilmesi veya hareket
ettirilmesi rakip *ittifakin Otonom Dénem Puanlama* eylemlerini etkilerse veya
engellerse ihlal edilir. GS03.c kurali uyarinca, rakip *ittifak Robotu* tarafindan
etkilenen her *Skorlama* eylemi icin bir *Biiyiik Ceza* uygulanacaktir. GS03.c
kurali tarafindan korunan birgok olasi rakip *ittifak Robotu Puanlama* eylemi
vardir. Ornek bir senaryo, rakip bir *Ittifak Robotunun*: a) bir *Piksel* almak icin
onceden ayarlanmis bir *Piksel Y1gin1* konumuna (yani *Oyun Alan1 Duvarina*®
bitigik beyaz bant iizerinde) gitmesi ve ardindan b) oyunu oynamaya devam etmek
i¢in uzaklagsmasi dongiisiiniin her biri i¢in bir *Biiylik Ceza* degerlendirilir. A2:
Al'e bakim. **Uyar1:** Hakem muhtemelen *Siiriicti Ekip* ile bu oyun senaryosu
hakkinda bir konusma yapacaktir. Bir *Piksel Kumesini* deviren *Oyun Alani
Duvarina* ¢arpan *Robot* muhtemelen glivenli olmayan *Robot* calismasi
nedeniyle SO1 kuralinin ihlali olarak goriilecektir.

( 14525 tarafindan soruldu 12 Ekim 23 cevaplandi )

S110 Prop uizerindeki Takim numarasi beyaz zemin
tizerine basilabilir mi?

S: Oyun Kilavuzu 1, Takim Numarast hari¢, Takim Dekorunun kirmizi veya mavi
diiz renkte olmas1 gerektigini soyliiyor. Bu yiizden takim numarasini beyaz bir
kagida basip takim aksesuarinin lizerine yapistirabilir miyiz?

C: Hayir, Takim Dekoru tlizerindeki ittifak disi tek renk numaralarin kendisi
olabilir.



(23226 tarafindan soruldu 12 Ekim 23 cevaplandi )

S111 Insan Oyuncu ve Siiriis Ekibi Arasindaki Iletisim

S: Siiriis ekibim kanattan alim sirasinda piksel(ler)i gormeyi neredeyse imkansiz
buluyor (biilyiik opak robot boyutu nedeniyle). Insan oyuncunun siiriis ekibiyle su
yollarla iletisim kurmas1 yasal midir: a) kisa sozlii komutlar (ileri, geri, giris, ¢ikis
vb.), b) el isaretleri (kaldirilmis parmak(lar), agik avug ici, kapali yumruk vb.), ¢)
kiigiik renkli bayraklar/kagit simgeler?

C: a), b) ve ¢)'de aciklanan *Insan Oyuncu* eylemlerinin tiimiine, *Insan Oyuncu*
sunlar1 yapmadig siirece izin verilir: 1) G16.c kurali uyarinca rakip *ttifak Siriis
Takiminin* dikkatini dagitmak. 2) GS12.h kurali uyarinca *Oyun Sahasina*
ulasmak. 3) G11 kurali uyarinca herhangi bir tiirde elektronik cihaz kullanmak. 4)
*Oyun Sahasma* sinyal yardimcilariin birakilmasi veya yerlestirilmesi G22
kuralina tabidir.

(23312 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 cevaplandt )

Q112 Pikselleri Kume senaryolarindan ¢ikarma

S: Piksellerin kiimeden ¢ikarilmasi hakkinda acgiklama. Q1: Otonom - Devrilen
pikseller rakip Ittifak robotuna miidahale etmedigi siirece, bir robotun pikselleri
toplarken kendi Ittifakinin y1gmindan pikselleri devirmesi durumunda bir ceza var
midir? S2: Siiriicii Kontrol Dénemi - Kendi veya rakip Ittifakin piksel y1ginima
carpip (onlar1 devirmek i¢in) ardindan 2 piksel almak i¢in bir ceza var mi1?

A: Al: GSO05.c.1 kurali uyarinca *ceza* yoktur. GS03.c *ceza* kurali uygulanmaz
¢linkii senaryo agiklamasinda devrilen *Piksellerin* rakip *Ittifak Robotuna*
miidahale etmedigi belirtilmistir. A2: Basgka hig¢bir kuralin ihlal edilmemesi
kosuluyla GS05.c.i. kural1 uyarinca *ceza* uygulanmaz. Ornegin, *Pikseller*
GS10 kural1 uyarinca *Itilmeyebilir*. **Not:** Tiim *Piksel* kiimeleri *Siiriicii
Kontrollii Dénem* boyunca *Ittifaka Tarafsizdir*.

(20373 tarafindan soruldu 16 Ekim 23 cevaplandi )



S113 Siralama Hesaplamalar:

S: Yarismadaki takimlarin siralamasi nasil hesaplaniyor? Onceki sezonla ayn1 mi?
(Takim ka¢ mag kazandi veya puana gore mi?)

C: Aradiginiz cevap Oyun Kilavuzu Boliim 1'in 5.0 béliimiinde yer almaktadir -
hem Geleneksel hem de Uzaktan.

(21417 tarafindan soruldu 18 Ekim 23 tarihinde cevaplandi )

S114 ilerleme i¢cin Uygunluk

S: Kendi bolgesinden baska bir bolgede yarisan bir takim varsa, Diinya
Sampiyonasina katilamaz, ancak kendi bolgesinden bir takimla ittifak kurar ve
final magini kazanirlarsa, bu takim Diinya Sampiyonasina katilmaya hak kazanir
mi1?

C: Bir takim kendi bolgesi disindaki bir etkinlikte kazanan ittifakin bir parcasiysa,
bu durum takima ilerleme hakki kazandirmaz. Mevcut ilerleme noktalari, ev sahibi
bolge disindaki takimin iizerinden ev sahibi bolge i¢indeki bir sonraki uygun
ilerleyen takima atlayacaktir.

(21417 tarafindan soruldu 18 Ekim 23 cevaplandi )

S115 Drone tuizerine baski yapilabilir mi?

S: Drone iizerine baski yaptirabiliyor musunuz? Eger goriinmiiyorsa?

C: Evet, DROS5 b kuralinin yerine getirilmesi, baska hi¢bir kuralin ihlal edilmemesi
ve baskinin rahatsiz edici olmamasi kosuluyla baskiya izin verilir. Takim Puanlama
Unsuru (Drone) kurallarinin Takim Oyun Unsuru (Takim Pervanesi) kurallarindan
farkli oldugunu unutmayin. Drone'un sadece kirmizi veya mavi agirlikli olmasi
gerekir ve lizerinde resim, sembol, yazi olabilir. Kuralin agirlikli olarak kirmizi
veya mavi olmasini gerektirmesinin nedeni, Saha Personelinin hangi ittifakin puan
kazandigini kolayca belirleyebilmesidir.

(20022 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 cevaplandi )



S116 Otonomun sonunda sahne arkasina park etme

S: Otonom siirenin sonunda, robot uygun sahne arkasi alanina park edildigi i¢in 5
puan kazanabilir. Bonus puan kazanmak i¢in robotun ne kadar1 bantlanmis alan
icinde olmalidir?

C: Aradigimiz cevabi1 Oyun Kilavuzu Bo6liim 2'nin 4.3 numarali boliimiinde yer
alan "*I¢inde*" tanimin1 okuyarak bulabilirsiniz. Boliim 4.3'teki "*I¢inde*" tanim1
sOyledir: "Tanimlanmig bir *Alanin* sinirinin yukar1 dogru dikey uzantisina (yani
*Oyun Alanm1 Zeminine* dik agiyla) gegen bir nesne *Alanin* *I¢indedir*.
Tanimlanmis bir *Alanin* sinirinin yukar1 dogru dikey uzantisi i¢inde kalan bir
nesne *Alanin* Tamamen Icindedir*. Aksi belirtilmedikge, sinir gesi (bant, duvar,
isaretler, vb.) *i¢eride* ve *Disarida* belirleme amaclar1 dogrultusunda *Alanin*
bir parcasidir." Otonom Navigasyon* gorev gereklilikleri, *Robot* *Park Etmig*
(yani hareketsiz) ve *Robot*'un herhangi bir kismi1 *Arka Sahne* bantli sinirinin
yukar1 dogru dikey uzantisina (yani *Oyun Alan1 Zeminine* dik agiyla) gecmisse
yerine getirilir. **Profesyonel Ipucu:** Puanlama hakeminin tiim *Otonom
Donem Puanlama* gorevlerini kaydetmek i¢in *Otonom Dénem™ sonu ile *Siiriicii
Kontrollii Donem* baslangici arasinda kisa bir siiresi vardir. *Takimlar®,
*Otonom* yazilimlarini *Robotlar1* periyodun sonunda agik bir sekilde * Arka
Sahnede* olacak sekilde tasarlayarak puanlama hakeminin bir *Ittifakin*
puanlama gorevlerini dogru bir sekilde kaydetmesine yardimer olabilir.

( 14903 tarafindan soruldu, 17 Ekim 23'te cevaplandi )

S117 Bu uc¢aklar gibi dronlar yapilmasina ne dersiniz?

S: Bu ucaklar gibi kagittan dronlar yapmaya calismak...
https://thetravelbible.com/wp-content/uploads/2023/08/tim-samedov-10-1600x900.
jpg https://i.stack.imgur.com/orPsV.jpg
https://external-content.duckduckgo.com/iu/?u=https%3 A%2F%2Ftsel.mm.bing.n
et%2Fth%3Fid%3DOIPIA1GE6CtrlyVQyR3W7bc3AAAAA%26pid%3DApi&t=
1 &ipt=314261fc713fe25df6dfcd0c4d8b67173bd61612d8953f3bd91dd980372c0782
6&ipo=images Tamam mi, degil mi?

C: Varsayimsal Dronlar hakkinda bir karar veremeyiz. izin verilen malzemelerden
yapilmig bir Drone'unuz oldugunda liitfen fotografin1 génderin ve tasarimin
yasalligina karar verelim.

(21852 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 cevaplandi )



S118 Takim Prop boyutu

S: Takim Dekoru, taban yaricap1 koni veya silindir veya su kab1 ve yiiksekligi 3
ingten fazla ancak 4 in¢ten az olabilir mi?

C: Evet, taban1 3" ila 4" ¢apinda ve 3" ila 4" boyunda olan koni seklindeki bir
Oyun Eleman1 TEO4'e uygundur.

( 23305 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 yanitlandi )

S120 Takim pervanesi icin pariltih PETG?

S: Takim pervanesi retroreflektif olamaz. Pariltili PETG kirmizi seffaf kullanarak
bir pervane 3D yazdiriyoruz. Bir 151k 151n1n1 kaynagina geri dondiirmez. Bunun
kullanim1 kabul edilebilir mi? Filamentteki parilti yansiticidir, ancak "
Retroreflektif, bir yiizey yonlendirilmis 151k demetinin biiyiik bir bolimiinii
kaynagina geri dondiirdiigiinde ortaya ¢ikar" tanimina gore retroreflektif degildir.
Retroreflektif malzemeler 151k kaynagina en yakin gézlemcilere en parlak goriiniir"
C: Hayir, bu yasal bir malzeme degildir. Metal pullu kirmiz1 seffaf PETG, tek tip
bir renk olmasi agisindan TEO2 kuralin1 karsilamaz.

(20349 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 cevaplandt )

S121 Bir takim Drone'unda ¢entik acabilir mi?

S: Firlatmaya yardimci olmak i¢in drone'da bir ¢entik agilmasina (veya
yirtilmasina) izin verilir mi?

C: Evet, bagka hig¢bir kuralin ihlal edilmemesi kosuluyla Takimlar Drone'larinda
kesikler agabilir.

( 21533 tarafindan soruldu 17 Ekim 23 yanitland1 )

S122 Drone kirmizi veya mavi olmak zorunda mi?

S: Gerekli kirmizi ve mavi renkleri elde etmek i¢in renkli bir yazici
kullanabilecegimizi belirtiyor. Drone'un kolayca tanimlanabilmesi igin takim
numarasina sahip olmasi gerektigini biliyorum, ancak ittifak rengimize uyacak
sekilde renklendirilmesi gerekiyor mu?



C: Kural DRO3, "Drone'un baskin rengi, Takimm Mag i¢in atanan Ittifak rengiyle
(kirmiz1 veya mavi) eslesmelidir" der.

( 19591 tarafindan soruldu, 17 Ekim 23'te cevaplandi )

Q123 I2C - SPI protokol donustiiriicii yasalhigi

S: Bu COTS I2C - SPI déniistiiriicii RE11.f uyarinca yasal m1?
https://www.mikroe.com/i2c-to-spi-click Doniistiiriiciiye SPI arayiiziine sahip yasal
bir sensor baglanacak ve doniistiiriicii yalnizca bir Kontrol veya Genisletme
Hub'inin 12C baglant1 noktasina baglanacaktur.

C: Evet, bu I2C - SPI doniistiiriicti, RE11.f tarafindan izin verilen protokol
doniistiiriicii tiirlerine bir 6rnektir

(21028 tarafindan soruldu 18 Ekim 23 tarihinde yanitlandi)

S124 Fon iuizerindeki piksellere sahip olma konusuna
aciklik getirilmesi.

Soru: Soru 57'de zemin {izerindeki piksellerin sahip olma sinirina dahil edilmedigi
acikca belirtilmektedir. Bir robot iki pikseli elinde tutuyorsa, bir pikseli fondan
kaldirip (dolayistyla artik fon tarafindan desteklenmiyorsa) tekrar fona
yerlestirdiginde sahip olma cezasina maruz kalir mi1?

C: Aradiginiz cevabi *Puanlama Unsurlar1* kurali (GS05) i¢in *Robot
Kontrolii/Zilyetlik* limitlerini gézden gecirerek bulabilirsiniz. Bu senaryodaki
*Robot*, *Pikseli* *Arka Fondan* ¢ikardiktan sonra artik GS05.c.v kurali
tarafindan korunmamaktadir ve bu nedenle GS05.a kurali uyarinca izin verilen
maksimum *Piksel* sayisindan bir (1) fazla olan ii¢ (3) *Piksele* sahip
olmaktadir. *Robot/lttifak* izin verilen iki (2) *Piksel* sinirinin iizerinde bir
*Piksele™ sahip oldugu icin derhal *Kiiciik Ceza* almalidir. Robotun* ii¢ (3)
*Piksel* agsmaya devam ettigi her 5 saniyelik aralik i¢in asilan *Piksel* i¢in ek bir
*Kiigiik Ceza* uygulanmalidir. Eger *Robot* *Ug (3) *Piksel* atarken* *Arka
Zemin* veya *Arka Sahne* iizerinde bir *Piksel* atarsa, *Robot/ittifak* GS05.b
kurali uyarinca ek bir *Kiiciik Ceza* alacaktir.

( 8693 tarafindan soruldu 19 Ekim 23 cevaplandi )



Q126 Drone Yapim

S: (a) Drone iizerinde yapistirict veya bant kullanabilir miyiz? (b) Kagittaki
kivrimlarin saglam / sert olmasina yardimei olmak i¢in yapim sirasinda kagida su
uygulayabilir miyiz?

C: A) Hayir, DRO5d kurali baska hi¢bir malzemeye izin verilmedigini
belirtmektedir. Buna bant, yapistirici, atag vb. dahildir. B) Suyun buharlagmasi ve
kalint1 birakmamasi kosuluyla, yapim sirasinda kagidin 1slatilmasina izin verilir.

(21457 tarafindan soruldu, 19 Ekim 23'te cevaplandi )

S128 Suziilis Yolu ve Drone Yasalligi

S: S1: S100'de "siiziilme yolu "ndan bahsediyorsunuz. Bu "balistik olmayan
yoriinge" yerine mi geciyor S2: Yeni "Drone'unuz Yasal mi?" belgesinde, L2'nin
acikca kanatlar1 var, IL2'nin agik¢a kanatlar1 yok, bu iki tasarim arasinda "yeterli
kanadin" oldugu yer neresidir?

C: Al: Siiziilme yolu ve balistik olmayan ydriinge birbirinin yerine kullanilabilen
terimlerdir. A2: FIRST, tiim FIRST Tech Challenge yarismalarinda objektif ve
tutarh bir sekilde uygulanabilecek robot yapim kurallari olusturmaya caligmaktadir.
Oznel bir kural yazmaya ¢alismak i¢in elimizden gelenin en iyisini yapmamiza
ragmen, bu kuralin uygulanmasi 6zneldir. Miifettisler, anlaml1 bir acrodinamik
kaldirma saglamak i¢in makul bir potansiyele sahip tanimlanmis bir govde ve
kanatlara sahip bir u¢agin genel konfigiirasyonuna sahip Drone 6zelliklerini
arayacaklardir. "Drone'unuz Yasal m1" kilavuzu ve Robot Miifettisi kilavuzu, yasal
drone'lar olusturmaniza yardimei1 olmak i¢in ekiplerin ve miifettislerin kullanimina
sundugumuz iki kaynaktir.

( 15259 tarafindan soruldu 19 Ekim 23 cevaplandi )



