
Завдання. 

Створити програму, за допомогою якої виконуються такі дії. Змінна a1 на 
буває випадкового значення в діапазоні від 500 до 2000, значення a2 
вводиться з клавіатури, змінна a3 набуває значення 15. Значення змінної a4  
спочатку набуває значення суми змінних a1  та  a2 , а потім вона множиться 
на значення змінної a3. 

Виконай програму і переконайся у правильному результаті. 

 

 


