
 

 

Tallinna jalgpalli Karikavõistluste juhend - Grandliiga 2014 
 
1. FORMAAT 
1.1. Tallinna jalgpalli Karikavõistlused - Grandliiga 2014 (edaspidi: võistlused) toimuvad 
olümpiasüsteemis väljalangemisega pärast teist kaotust ilma superfinaalita. 
1.2. Mängude formaat: 
- 2 x 25 min (normaalaeg) 
- viigi korral mängitakse lisaaeg 2 x 5 min 
- viigi korral pärast lisaaega lüüakse penalteid: igast võistkonnast kolm mängijat; kui kolme vooru järel 
on seis viigiline, jätkatakse penaltite löömist kuni esimese eksimuseni. 
 ​
2. MÄNGIJAD​
2.1. Osaleda võivad kõik jalgpalli harrastajad, järgmiste piirangutega:​
- osaleda ei saa mängijad, kes on üles antud 2014 aastal Eesti Meistrivõistluste Premium Liigas, 
Esiliigas (A ja B tasemel) ning Teises liigas osaleva võistkonna koosseisus. Aluseks on Eesti Jalgpalli 
Liidu andmed (EJL, www.jalgpall.ee).​
2.2. Erandid:​
2.2.1. 35-aastased ja vanemad mängijad võivad osaleda ilma piiranguteta;​
2.2.2. hooaja jooksul võib võistkonda registreerida kuni 5 Eesti Meistrivõistluste Teises liigas 
mängivat jalgpallurit. Igaks võistluste mänguks tohib üles anda kuni 2 Teises liigas mängivat 
jalgpallurit.​
​
2.3. Selgitus:​
2.3.1. Kui mängija on registreeritud duubelvõistkonda (näiteks kui duubelvõistkond mängib Teises 
liigas aga põhivõistkond Esiliiga B tasemel), kuid on mänginud põhivõistkonna eest rohkem kui 4 
mängu, ei loeta teda enam duubelvõistkonna mängijaks isegi juhul kui Eesti Jalgpalli Liidus ei ole 
teda ümber registreeritud põhivõistkonda. ​
​
3. VÕISTKONNAD ​
3.1. Võistkonda võib registreerida hooaja jooksul kuni 25 mängijat.​
3.2. Kui mängija ei osale esimese kolmes mängus, eemaldatakse ta võistkonna nimekirjast.​
3.3. Mängijate üleminek ühest võistkonnast teise ei ole lubatud.​
3.4. Pärast kolmandat mängu võib võistkonda täiendavalt registreerida kuni 3 mängijat tingimusel, et 
võistkonna mängijate arv ei ületa 25 mängijat.  ​
3.5. Võistkonna esindaja vastutab esitatud andmete õigsuse eest.​
​
4. MÄNGUDE AJAKAVA​
4.1. Mängude ajakava koostab organiseerimiskomitee ning see avaldatakse SEM veebilehel 
www.sem.ee.​
​
5. REEGLID​
5.1. Mängud toimuvad kooskõlas heade tavadega ning  FIFA poolt vastu võetud ning Eesti Jalgpalli 
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Liidu poolt tunnustatud jalgpallireeglitega, järgmiste erisustega:​
- väljaku mõõtmed on: 75 х 50 m; karistusala ning väravavahi ala kattuvad ning selle mõõtmed on: 9 
m väravajoonest, 4 m väravapostidest; penaltikoht on 9 m kaugusel.​
- värava mõõdud on: 2 х 5 m.​
- mängijate arv: 7 vs 7, vähim nõutav mängijate arv, mille puhul mäng toimub on 5;​
- vahetuste arv ei ole piiratud; 
- vahetusmängijad peavad kandma veste;​
- mängu kestus on 50 min (2 х 25);​
- suluseisu ei ole;​
- karistus- ja vabalöökide korral on „müür“ 6m kaugusel;​
- väravaesise lahtilöögi asemel kasutatakse väravaesist lahtiviset st väravavaht paneb palli mängu 
käega.​
5.2. Selgitusi reeglite kohta saab turniiri kohtunikelt.​
​
5.3. Mängijate karistused ja diskvalifitseerimine mängu ajal sooritatud rikkumiste eest:​
5.3.1. Eemaldatud (punane kaart) või kaks hoiatust (kollane kaart - kas samas mängus või erinevates 
mängudes) saanud mängija on automaatselt diskvalifitseeritud üheks mänguks.​
5.3.2. Organiseerimiskomitee võib  määrata pikema karistuse, sõltuvalt rikkumise iseloomust. 
 
 

 

 


