
Конспект интерактивной игры для детей с ОВЗ 3-го года обучения  

«Найди тень» 

Составила: Ялилеева Л.Н. педагог-психолог МДОУ №43 г. Черемхово 

№ слайда Содержание 
Слайд  Интерактивная игра «Найди тень» 
 Цель:  

●​ Учить детей находить заданные силуэты; 
●​ развитие  у детей зрительного восприятия , внимания, логического 

мышления; 
●​ развитие приемов зрительного наложения; 
●​ развитие памяти, наблюдательности и усидчивости. 

 Игровая инструкция: ребенку необходимо рассмотреть предметные 
картинки, найти тень, соответствующую форме предмета. Затем путем 
нажатия на левую клавишу мышки перетащить ее в соответствующий 
квадратик.  
     После того, как все картинки будут расставлены, педагог нажимает на 
кнопку «Отправить ответы». На экране отображаются результаты. 
По ходу игры педагог задает ребенку  вопросы: Что изображено? Какого 
цвета предмет? К какому классу относится предмет?  
 

 


