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Guia No 3

Area de Informatica Periodo 3 Octubre Grado Octavo
Docente Julian David Calderén Burgos

Nombre del Estudiante: Curso: Fecha:

Unidad Tematica: Introduccion a los Programas de Presentacion

Propésito: Manejo de conceptos basicos del programa de presentaciones e indagacion de nuevos
dispositivos

Descripcion de la Guia: La siguiente guia presenta la introduccién sobre los programas de
presentacion y su importancia.

Presentacion del tema:

Realice un dibujo que este en una hoja completa y que diga Tercer Periodo Académico con algun elemento
relacionado con la tecnologia, luego copie la siguiente informacién de Inicio del Periodo.

Eje Tematico:

Lenguajes de programacion c++ y visual Basic

Estandar:

En el mundo actual, se sefala la alfabetizacion cientifica y tecnolégica como una necesidad
inaplazable, en tanto se espera que todos los individuos estén en capacidad para acceder, utilizar,
evaluar, y transformar artefactos, procesos y sistemas tecnolodgicos para la vida social y productiva.

Aprendizajes Basicos DBA

Elaboracion de programas basicos utilizando el lenguaje c++
Comprension de la sintaxis de un programa de Visual Basic o Lenguaje c.
VARIABLES EN VISUAL BASIC
La forma de declarar las variables es la siguiente:
Dim| Public| Static nombre_variable As tipo

Dim: Al declarar una variable con esta palabra estamos diciendo que la variable sea local al ambito en
que se declara. Puede ser dentro de un procedimiento o dentro de un formulario, de esta forma no seria
accesible desde los demas procedimientos o formularios.

Public: Las variables declaradas seran publicas y podran estar accesibles desde todos los formularios de
la aplicacion. Para conseguirlo tendremos que declararlas en un moédulo de codigo, no en la seccion
declarations de cualquier formulario de los que conste la aplicacion. Para crear un modulo de cédigo en
el menu principal de Visual Basic marcamos en INSERT/MODULE y aparecera junto a los demas
formularios de la ventana de proyecto, aunque con un icono distinto indicando que se trata de un médulo
de cadigo.

Static: Con esta forma de declarar variables conseguiremos que las variables locales no se creen y se
destruyan al entrar y salir de los procedimientos donde fueron declaradas, sino que se mantenga su valor
durante todo el periodo de ejecucion de la aplicacion. De esta forma a entrar en algun procedimiento las
variables recuerdan el valor que tenian cuando se sali6 de él.

TIPOS DE VARIABLES

TIPO COMENTARIO

BOOLEAN Sélo admite 2 valores TRUE o FALSE

BYTE admite valores entre 0 y 255

INTEGER admite valores entre -32768 y 32767

LONG admite  valores entre -2.147.483.648 vy
2.147.483.647

SINGLE admite valores decimales con precision simple

DOUBLE admite valores decimales de doble precisiéon

CURRENCY valido para valores de tipo moneda

STRING cadenas de caracteres
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| DATE | fechas, permite operar con ellas |
ESTRUCTURAS DE SELECCION

Disponemos de 2 tipos de sentencias para realizar selecciones dependiendo del valor de una expresion o una
sola variable:

Sentencia If Then Else

La primera es la sentencia If Then Else que no debe tener secretos puesto que es muy similar en todos los
lenguajes

La estructura general es la siguiente:
If condicion then

bloque de sentencias

Else

bloque de sentencias

End If

Se pueden colocar todas las sentencias de cddigo que queramos en cada uno de los bloques de sentencias,
siempre que cada sentencia vaya en una linea distinta.

Si los bloques de sentencias estan formados por una sola instruccién podemos utilizar la versién reducida que
ocupa una sola linea:

If condicion then sentencia else sentencia
Ejemplo:
If isnumeric(numero) then la variable numero es numérica else no es numérica

También podemos anidar varias sentencias If then Else cuando una de las 2 opciones iniciales contiene a su
vez 2 bifurcaciones dependiendo del estado de otra condicién:

if dato<10 then

la variable dato contiene un solo digito
Else

If dato<100 then

la variable dato contiene 2 digitos

Else

la variable dato contiene mas de 2 digitos
end If

End If

En el ejemplo anterior se quiere saber si la variable dato contiene uno, dos o mas digitos. Para calcularlo no
es suficiente con una sola sentencia If Then Else, por tanto, se recurre a anidar 2 sentencias de este tipo. La
segunda sentencia If se ejecutara si la condicion de la primera sentencia If no se cumple, es decir, si
dato>=10. Una vez que se ha llegado a este punto sabemos que la variable dato contiene 2 0 mas digitos,
mediante una nueva sentencia If sabremos exactamente el niumero de digitos de la variable dato.

Este ultimo ejemplo podria haberse escrito de otra forma utilizando la clausula Elself:
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If dato<10 then

la variable dato contiene un digito

Elself dato<100 then

la variable dato contiene dos digitos

Else

la variable dato contiene mas de 2 digitos
End If

Esta segunda opcion es perfectamente valida cuando queremos evaluar varias condiciones, aunque tiene
mas limitaciones que la estructura anterior ya que enlaza directamente el Else con el If siguiente, sin dejarnos
introducir sentencias entre medias que algunas veces podriamos necesitar.

Podemos introducir tantas lineas ElselF como queramos siempre antes del ultimo Else, si es que lo
necesitamos.

Para multiples decisiones en los que dependiendo del valor de una variable queremos que se realice una
accion distinta, parecido a los menus de los programas de MS DOS, no conviene utilizar la estructura IF Then,
sino que el codigo queda mas claro y resulta mas facil de modificar utilizando la sentencia Select

Estructura SELECT CASE

Esta sentencia permite realizar operaciones diferentes dependiendo del valor de una variable:
Estructura General:

Select Case dato

Case valor1

bloque de sentencias

case valor2

bloque de sentencias

Case valor3

bloque de sentencias

case else

bloque de sentencias, se ejecutan si no se cumple ninguno de los valores anteriores

End Select

En esta construccién, dependiendo del valor de la variable dato se ejecutara un bloque de sentencias
diferente. Los valores que podemos colocar en lugar de valor1, valor2, valor3 no sélo se limitan a valores
constantes como numeros y cadenas de texto, sino que podemos comparar con un nimero como podemos
ver en el siguiente ejemplo:

Select Case NotaFinal
Casels<5
Suspendido
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Case 510 6.99
Aprobado
Case 7 t0 8.99
Notable

Case Else
Sobresaliente
End Select

Como podéis observar si utilizamos los operadores légicos como >, <, =, <=, >= debemos anteponer el
operador Is. Si lo que hacemos es comparar con un intervalo de valores colocaremos el operador to entre los
limites del intervalo. También podemos realizar comparaciones con un conjunto de valores separados por
comas:

Case 1, 3, 5.
el nimero es impar

Para terminar con el tema de las sentencias de seleccién vamos a ver un ejemplo completo en el que
probaremos el uso de este tipo de instrucciones. Se trata del tipico ejemplo de resolucién de una ecuacion de
2° grado

Sabemos que la estructura de una ecuacion de este tipo es la siguiente:
ax*+bx+c=0
La férmula que resuelve el valor de x es:

_ — b+ Jb? - dac

2

X

Esta férmula tiene 2 soluciones, una o ninguna dependiendo del contenido de la raiz, de modo que esa es la
comparacién que realizaremos:

Trabajaremos con variables de tipo double que permiten decimales con la mayor precision:

Dim raiz, =1, %2, a, b, ¢ iz Doubhle

raiz =h *h -4 * a * ¢
Jelect Case rais
Case Is < 0O

' no tiene solucidn

Case 0O
'zolo hay una solucidn
x1 = (-hb] / (2 * a)

Case Else
'tiene Z soluciones

*1 = [(-h + Sgriraiz)) / (2 * a)
¥z = [(-h - Sgriraiz)) / (2 * a)
End 3Select

También podria haberse utilizado la estructura If then Else, aunque de esta forma no hay que repetir tantas
veces la condicion a evaluar.

El cédigo anterior es sélo una muestra de como llegar a la solucién de un problema utilizando sentencias de
Visual Basic, no hemos entrado todavia en como introducir este cédigo en el entorno de desarrollo de VB para
crear una aplicacion. Eso lo veremos en el capitulo siguiente, donde hablaremos de controles que son los
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elementos necesarios para construir el interfaz de usuario y poder asociar el cédigo necesario para realizar
nuestras aplicaciones.

CUESTIONARIO

1. ¢ En visual basic para que sirve la palabra Dim?

2. ;Cuando se declara una variable con la palabra public quiere decir?

3. ¢Para qué sirve la instruccion static?

4. Realice un cuadro donde se nombren cada una de las variables que se pueden utilizar en visual
basic y para que sirve cada una de ellas.

5. ¢Describa como se utiliza y para qué sirve la funcién if then else?

6. ¢Cual es la diferencia entre if then else y la instruccion case?

7. ¢ Como funciona la instruccion case?
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