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RESUMO 

 

​
Apresenta a experiência da utilização de jogos de tabuleiro educativos com dez turmas de 
educação infantil em um colégio em Santo Antônio de Pádua, no interior do estado do Rio de 
Janeiro. Objetiva demonstrar a eficácia do ensino através de mecanismos lúdicos, com 
atividades implementadas segundo as teorias de Cruz e Almeida, com diferentes jogos 
educativos. Ressalta a importância do brincar no cotidiano da criança e as consequências 
psicológicas que os diferentes tipos de jogos podem gerar em cada aluno. Elabora uma técnica 
para criação de jogos por educadores, de forma a ensinar diferentes assuntos e conteúdos 
através de jogos de tabuleiro, baseada nos métodos de Passos e Damasceno. Apresenta um 
jogo educativo sobre o tema reciclagem, criado pelo autor, utilizando a técnica anteriormente 
citada e mostra a aplicação do jogo nas turmas que foram alvo da pesquisa. Conclui revelando 
os resultados de melhoria na aprendizagem e interesse dos alunos pelas aulas com a utilização 
dos jogos. 
 

Palavras-chave: Jogos educativos. Educação de crianças. Educação rural. Jogos de tabuleiro.  
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ABSTRACT 
​
 

[Inserir texto em inglês] 
​
 
Keywords: [inserir palavras-chaves em inglês]. 
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