Mottespordi olumpiaad koolidele 2014 /

2015 Oppeaastal
Juhend

Korraldajad

Eesti Mottespordi Liit, Eesti mottespordi portaal Vint.ee, Eesti Kabeliit, Eesti Maleliit, Eesti
Rendzuliit, AS Kuma

Mottespordi olumpiaad

Mbttespordi olimpiaadi eesmark on populariseerida méttesporti koolinoorte seas ning selgitada
vélja parimad dpilased ja koolid igal alal igas vanuseklassis. Uhtlasi selgitatakse vélja ka
parimad mdttesportlased igas vanuseriihmas.

Mbttespordi olimpiaadil toimuvad turniirid neljal alal: Vene kabe, Male, Gomoku ja Sudokude
lahendamine.

Oppeaasta jooksul toimub 4 etappi ning arvestus toimub kolmes erinevas vanusegrupis: algkool
(1.-4. klass), pohikool (5-9.klass) ning gimnaasium (10.-12. klass).

Ajakava

29.09 - 03.10.2014 Koolide teavitamine turniirist
03.11 - 06.11.2014 Treeningturniirid kdikidel aladel keskkonnas Vint.ee
14.11.2014 - Registreerumise tahtaeg koolidele
24.11 - 27.11.2014 toimub vdistluste | etapp
Esmaspaeval (24.11) toimuvad maleturniirid (Vint.ee keskkonnas toimub 3 turniiri -
koigile vanuseklassidele eraldi turniir)
Teisipaeval (25.11) toimuvad kabeturniirid
Kolmapéeval (26.11) toimuvad gomokuturniirid
Neljapaeval (27.11) toimuvad sudokuturniirid
12.01 - 15.01.2015 toimub vdistluste Il etapp (turniirid toimuvad sarnaselt | etapile)
16.02 - 19.02.2015 toimub vdistluste Il etapp
06.04 - 09.04.2015 toimub vdoistluste IV etapp



Turniiride formaat

Vene kabe - Mangitakse 11-voorulised turniirid Sveitsi stisteemis ajakontrolliga 5 min. + 2
sekundit.

Male - Mangitakse 7-voorulised turniirid Sveitsi sisteemis ajakontrolliga 10 min. + 2 sekundit.
Gomoku - Mangitakse 11-voorulised turniirid Sveitsis sisteemis ajakontrolliga 5 min. + 2
sekundit

Sudoku - Turniiril tuleb lahendada 8 sudokut. Lahendatavad sudokud on jargmised:

Algkool: 6x6 Kerge, 6x6 kerge, 6x6 kerge, 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9 kerge, 9x9 kerge,
9x9 kerge

Pd&hikool: 6x6 kerge, 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9 kerge, 9x9 kerge, 9x9 keskmine, 9x9
keskmine, 9x9 kerge diagonaal

Glmnaasium: 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9 kerge, 9x9 keskmine, 9x9 keskmine, 6x6 kerge
erikujuline, 9x9 kerge diagonaal, 9x9 raske

Voistlusest osavott
On oluline, et iga kool maaraks Uhe isiku (direktor / huvijuht / dpetaja), kes oleks koolipoolseks
kontaktiks vdistluse korraldajale, kes juhendaks dpilasi turniirilt osavétmise kusimustes ning kes
fulsiliselt oleks kooli arvutiklassides kohal turniiride toimumise ajal.
Kdik koolid peavad teavitama soovist vistlusest osa votta koos opilaste nimekirjaga aadressil
mottespordiliit@gmail.com kuupaevaks 14.11.2014
Iga dpilase kohta tuleb teada anda:

o Opilase ees- ja perenimi

e Klass (et dpilane saaks osaleda diges vanusegrupis)

e Opilase Vint.ee kasutajanimi
Viimane punkt eeldab, et huvilised on kuupaevaks 14.11 loonud endale Vint.ee
keskkonnas kasutajanime ning teavitanud sellest enda kooli. Konto loomiseks on vajalik
kehtiv e-maili aadress vdi google / Facebook konto. Kui dpilasel e-maili aadress puudub,
palume podrduda vdistluse korraldaja poole, kes kontod vint.ee keskkonda loob. Opilane
registreeritakse kdikidele aladele. Opilane valib ise, millistel aladel ta soovib osaleda.
Eelmisel aastal osalenud dpilasi on véimalik ndha vint.ee keskkonnas (vdib olla kasulik huviliste
tuvastamisel koolides):
http://www.vint.ee/?module_action=Tournaments-school_tournament_participants&action=get

NB! Kui kooli jbuab mingil pdhjusel info vdistluste kohta hiliem (parast | etappi), on turniirisarjaga
vdimalik lituda ka Ulejaanud etappideks. Selleks tuleb saata e-mail mott rdilit@gmail.

Osalema on oodatud ko&ik dpilased, nii algajad kui oskajad!
Kaikidel koolidel on véimalik korraldada http://www.vint.ee keskkonnas koolisiseseid turniire
koikides eelpool nimetatud mangudes. Huvi korral palume pdérduda info@vint.ee

Turniiride toimumine
Algkooli turniirid algavad kell 13:00, pohikooli turniirid kell 13:30 ning gimnaasiumi turniirid kell
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14:00.

Kaikidele turniiridele on véimalik hilineda 10 minutit. Sudoku turniiri puhul liidetakse hilinemise
aeg esimese sudoku lahendamise ajale otsa, teistes mangudes saab dpilane puudutud voorude
eest turniiritabelisse kirja nulli.

Kaik turniirid toimuvad Vint.ee keskkonnas, mistdttu on oluline, et huvilised enne selle
keskkonnaga tutvuksid. Samuti on vaja veenduda, et Vint.ee mangud kooli arvutiklassis
toimiksid (http://www.vint.ee/mangud/).

1) Turniiril mangimiseks peab dpilane end oma kasutajanimega vint.ee keskkonda sisse logima

Logi sisse:

Y Cocsle

Kasutajanimi:

Parool:

E Jata mind meelde
Sisene

2) Minema mangude lehele http://www.vint.ee/mangud/ (Valides vasakult mentust “Mangud”)
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Mis toimub Vindis

3) Valima paremalt turniiride jaotusest vastav turniir.
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* Turniiriruum tekib lehele pool tundi enne turniiri algust, mistottu segaduste valtimiseks
soovitame o&pilastel turniiriruumi siseneda juba 15-20 minutit enne turniiri algust.

4) Turniiriruumis vajutama “Registreeru” nuppu (mille peale vdistluse korraldaja kontrollib, kas
selline kasutaja on vastavaks turniiriks kooli poolt antud Ules). Parast turniirile registreerumist
turniiriruumist enam lahkuda ei tohi. Kui registreerimine dnnestus, tekib opilase

kasutajanime ette linnuke.
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Turniiri ajal peab kooli arvutiklassis olema ka vastutav dpetaja / huvijuht, kes kontrollib, et



voistlejad ei kasutaks korvalist abi (naiteks kabe programmi vdi 6eldakse kaike ette).

Erandjuhtudel (dpilane on haige / kooli arvutiklass ei mahuta kéiki huvilisi) on vdimalik
kokkuleppel voistluste korraldajaga osaleda turniiridelt ka oma kodust.

Kui leiab kinnitust fakt, et voistleja kasutas voistlustel kdrvalist abi, jatab vdistluse korraldaja
endale diguse diskvalifitseerida vdistleja vbi kool mida voistleja esindas.

Sudokute lahendamisel salvestatakse lahenduskaik, mida péarast vdistluste korraldajad
anallusivad. Kdik numbrid peavad olema sisestatud loogilises jarjekorras. Kui selgub, et épilane
sisestas numbrid jarjest Ulevalt vasakult vdi suvalises jarjekorras, diskvalifitseeritakse dpilane
turniirilt.

Kadikide turniiride orienteeruv kestus on 2 - 2,5 tundi.

Punktiarvestus

Osalejate arvu osas piirangut koolidele ei ole seatud. Kooli vbib esindada nii 1 kui ka 25 &pilast.
Turniiri voitja saab 100 punkti, teine koht 95 ning kolmas 92 punkti. Edasi saavad kohad 4-93
punktid vastavalt 90...1. Koondarvestuses liidetakse kokku &pilase kolme parima etapi
tulemused (punktid), vordsete punktide korral arvestatakse teise kriteeriumina osaletud etappide
arvu ning kolmanda kriteeriumina kohtade summat.

Koolidevahelises vordluses I&hevad arvesse viie parima kooli esindaja tulemused turniiril. Teise
kriteeriumina (vordsete punktide korral) arvestatakse koefitsienti osalenud opilaste arv / dpilaste
kohtade summa.

Turniiridel kasutatakse Vint.ee turniiride siisteemi, kus vordsete punktide korral laheb arvesse
progresseeruv koefitsient ning vordse koefitsiendi puhul kasutaja Vint.ee vastava mangu reiting.

Parima méttesportlase selgitamisel liidetakse kokku &pilase punktid kdikidel aladel.

Autasustamine

Kaik alaliidud autasustavad kolme parimat 6pilast kdigis vanusegruppides nimelise
medali/meenega vastavalt:

Eesti Kabeliit - kabe arvestuses

Eesti Maleliit - male arvestuses

Eesti RendZu Liit - Gomoku arvestuses

AS Kuma - Sudokute lahendamises

Eesti Mottespordi Liit - koondarvastuses (parimate moéttesportlaste selgitamisel)

Treeningturniirid



Treeningturniiride eesmargid:
e Uued voistlejad saavad tutvuda Vint.ee keskkonnaga ja luua endale Vint.ee
kasutajanime
e Juba vdistlustel osalenud dpilased saavad meelde tuletada oma vint.ee kasutajanimed
ja paroolid
o Opilased ja dpetajad, kes ei ole veel otsustanud, kas vdistlustel osaleda, saavad parema
ettekujutuse, kuidas vdistlused toimuvad
e Koolid saavad kontrollida, kas nende arvutiklassis on vdimalik turniirist osa votta (kas
internett ning arvutid on piisavalt kiired)
e Koolidel on vdimalik kasutada treeningturniire, et vélja selgitada parimad keda lubada
mdttespordi olimpiaadile (kui osalejate huvi koolis on liiga suur)
e Korraldaja saab kontrollida tehnilist valmisolekut turniiride Iabi viimiseks. Soovitame
vdimalikult paljudel dpilastel treeningturniiridest osa voéttal
Treeningturniiridel ei eristata erinevaid vanuseastmeid - kdik dpilased osalevad hel turniiril.
Treeningturniiride tulemused ei mdjuta mingil viisil osalemist méttespordi olimpiaadil voi selle
tulemust. Turniirid toimuvad jargmiselt
03.11 kell 14:00 - Male
04.11 kell 14:00 - Kabe
05.11 kell 14:00 - Gomoku
06.11 kell 14:00 - Sudoku

Tehniline lisainfo

Turniiril osalemiseks peab arvutisse (voi tahvelarvutisse / nutitelefoni) olema installitud moni
uuem veebilehitseja: Firefox 11+, Chrome 14+, Opera 12.10+, Safari 6+ voi Internet Explorer
10+

Samuti peab olema avatud port 8011, mida kasutatakse klient-server Ghendusel (Testimiseks
avage http://www.vint.ee/mangud/ ning kui manguruum avaneb, on kdik korras).

Kui vdistlejal tekib tehniline probleem (kaob elekter, interneti tihendus voi jookseb arvuti kokku)
ja ta ei joua tehnilisi probleeme oma kaigule méeldud aja jooksul kdrvaldada, loetakse vdistleja
partii kaotanuks.

Lisaks 16peb vdistleja jaoks turniir, kui ta ei tule tagasi turniiriruumi kahe vooru jooksul parast
probleemide ilmnemist (Kui turniiriserver tuvastab, et voistlejaga ei saada enam Uihendust).

Kui tehnilised probleemid tekivad turniiri korraldajal, lepitakse kokku uus turniiri toimumise aeg
ning pooleli jaanud turniiri tulemused tihistatakse.

Kontakt

Kd&ik kusimused on oodatud mottespordiliit@gmail.com voi telefonil +3725268922 (Marten
Meikop)
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