E.E. PROF? SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO ’Kh‘
GUIA DE APRENDIZAGEM 2023 ENSINO

Professor: HELIO HIROMI OSHIIWA Disciplina: IF UC2 — EFICIENCIA
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Justificativa do conteudo do Semestre:

e Pensando em Energias Limpas, e no protagonismo dos estudantes, o componente curricular apresenta propostas didaticas com a
utilizacao de experimentos de baixo custo, tendo como foco a analise das transformacbdes de energia, e o funcionamento de um
Gerador Eodlico. Ainda, pensando em experimentos de baixo custo, para que os estudantes possam levantar e testar hipoteses,
indica-se o experimento do péndulo eletromagnético, que pode proporcionar um aprofundamento dos conhecimentos sobre Campo
Magnético e Inducdo Eletromagnética. Por fim, todas as atividades propostas resultaram em elementos para a composigao do
letramento cientifico do estudante, que vao ficar evidenciados em um artigo cientifico, ao final deste componente sobre outros tipos de
fontes de energia renovaveis, eficiéncia energética e tecnologias avangadas e mais limpas. Sendo assim, o estudante tera a
oportunidade de ampliar os seus conhecimentos sobre a producéo, o acesso e a distribuicdo de energia elétrica para o maior numero
de regides possiveis

Objetivos Conteudo da Disciplina Habilidades a serem desenvolvidas

Semana Estudo Intensivo (SEI) / Semana Estudo Intensivo (SEI) / Semana Estudo Intensivo (SEI) /
Nivelamento Nivelamento Nivelamento
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e Os alunos aprenderdao como ocorre a
transformacgao de outras formas de
energia em energia elétrica

2° SEMESTRE

OBJETIVOS

e TRANSFORMAGAO DE ENERGIA

2° SEMESTRE

CONTEUDO DA DISCIPLINA

e Realizar previsdes qualitativas e
quantitativas sobre o funcionamento de
geradores, motores elétricos e seus
componentes, bobinas,
transformadores, pilhas, baterias e
dispositivos eletrénicos, com base na
analise dos processos de
transformacao e conducéo de energia
envolvidos — com ou sem 0 uso de
dispositivos e aplicativos digitais —, para
propor acdes que visem a
sustentabilidade.

2° SEMESTRE

HABILIDADES

e Conservagao de energia em projetos

sustentaveis; Transformagéo de energia

solar em elétrica; Plataforma de

desenvolvimento de projetos eletrénicos

para estudo da célula fotovoltaica.

e EFICIENCIA ENERGETICA

Competéncias e Habilidades da Formacgéao
Geral Basica a serem aprofundadas:
Competéncia 1.

EM13CNT101 Analisar e representar, com ou
sem o uso de dispositivos e de aplicativos
digitais especificos, as transformacdes e
conservagdes em sistemas que envolvam
quantidade de matéria, de energia e de
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movimento para realizar previsdes sobre seus
comportamentos em situagdes cotidianas e
em processos produtivos que priorizem o
desenvolvimento sustentavel, o] uso
consciente dos recursos naturais e a
preservacao da vida em todas as suas formas.
EM13CNT107 Realizar previsdes qualitativas
e quantitativas sobre o funcionamento de
geradores, motores elétricos e seus
componentes, bobinas, transformadores,
pilhas, baterias e dispositivos eletrénicos, com
base na andlise dos processos de
transformacdo e condugcdao de energia
envolvidos — com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais —, para
propor acdes que visem a sustentabilidade

Eixos Estruturantes e suas Competéncias e
Habilidades: Investigacao Cientifica,
Processos criativos, Intervengdo e mediacéo
sociocultural, Empreendedorismo.

EMIFCNTO3 Selecionar e sistematizar, com
base em estudos elou pesquisas
(bibliografica,  exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fendbmenos
da natureza e/ou de processos tecnoldégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
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posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
EMIFCNTO04 Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexao critica sobre a dinamica
dos fendmenos naturais e/ou de processos
tecnologicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulagao e de realidade virtual,
entre outros).

EMIFCNTO7 Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.
EMIFCNTO8 Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFCNTO9 Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervengdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados as Ciéncias
da Natureza.

EMIFCNT10 Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as




ﬁ E.E. PROF.? SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO /Kﬁk\

GUIA DE APRENDIZAGEM 2023 ENSINO

INTEGRAL

Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e o0s impactos
socioambientais.

Etica: Desenvolver no aluno a capacidade de confiar em si préprio, intensificando trocas de experiéncias, para que seja valorizada, respeitando
o aluno e suas ideias, incentivando no aluno a solidariedade, a ajuda ao préximo, por meio da aplicagao de trabalhos em equipe reforgcando os
lacos de amizade, compreenséo e respeito mutuo.

Pluralidade cultural: Demonstrar ao aluno que a matematica € um instrumento de conhecimento e pesquisa de varios povos, enfatizando o
respeito as diferengas culturais e étnicas das diversas nacdes, as quais contribuiram para a evolugdo da matematica e principalmente em
relacdo a diversidades culturais entre alunos. Aprendendo a se posicionar de forma a compreender a relatividade de opinides, preferéncias,
gostos, escolhas.

Cidadania: Promovendo de forma direta ou indireta.
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Atividades Autodidaticas

= Utilizagao de recursos tecnoldgicos;
= Pesquisa na Dbiblioteca e
laboratdrio de informatica;

» Resolucdo das atividades
Cadernos do Aluno SP faz Escola;
= Leitura, interpretacdo e resolucao de
situacdes problemas;

= Leitura de textos e
paradidaticos;

= Resolucao de lista de exercicios;
» Devolutivas aos estudantes;

= Retomar técnicas como grifo, sintese
e esquema na leitura de enunciados e
na resolucao de situacao problema.

no

dos

livros

Atividades Didatico-Cooperativas

» Discussdo e socializacdo das resolugcbes dos
exercicios na sala de aula das Situagdes de
aprendizagem;

Resolugao de questdes propostas;

= Discussao de textos em grupo;

= Trabalhos de pesquisa (livro didatico ou internet) e
socializagc&o das conclusdes em grupo;

= Atividades em grupo, estimulando o trabalho
cooperativo onde o aluno respeite e saiba ouvir a
opinido do colega;

= Compartilhamento de boas praticas;

= Aluno Monitor.

Atividades Complementares

* Realizagao de atividades experimentais;

= Tutoria;

= Nivelamento;

= Sondagem dos conhecimentos preévios;

= Exercicios de fixacao;

= Livro Didatico;

» Recuperagao continua e intensiva;

= Indicac&o de videos, filmes e documentarios
sobre os temas abordados;

= Retomada de conteudos necessarios;

» Pesquisas em sala de Informatica;

= Indicac&o de textos diversos (caderno do
aluno e outros) sobre o assunto abordado em
sala, seguida de discussao;

» Trabalho de projetos com temas importantes
e atuais como:

* Reunido de Pais e Mestres.
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Valores trabalhados na disciplina

= Educacgao Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos autdnomos e
criticos e para formular seus proéprios juizos de valor, por meio de mudangas de métodos e de
como conduzir 0 processo de ensino-aprendizagem.

» Pedagogia da presenga: Acompanhando com proximidade o desenvolvimento do aluno no
dia a dia e o auxiliando no que for necessario.

* Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio desenvolvimento
educacional. v Os Quatro Pilares da Educacao: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -

Aprender a Fazer — Aprender a Conviver)

= Corresponsabilidade: (Todos os envolvidos no cotidiano do estudante sdo responsaveis
pelo processo de ensino e aprendizado).

Critérios de Avaliagao

. Avaliacao Escrita (sem consulta):
P1 (2 pontos) e P2 (2 pontos) - totalizam 4
Pontos.

. Assiduidade: Alunos assiduos (75% de
presenca minima) - 2 Ponto na média.

. Trabalhos - Valem 2 Pontos.

. Vistos - Valem 2 Pontos.

Recuperacao de Notas: Atividade aplicada
na Semana de Estudos Intensivos. A
atividade da S.E.l. valera 4 Pontos para fins
de recuperacao.

PARA O PROFESSOR:

Curriculo em agao (caderno do aluno e caderno do professor);
Aprender sempre (caderno do professor e caderno do aluno);
Curriculo Paulista

Repositério do CMSP (https://repositorio.educacao.sp.gov.br/);
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Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.qov.br);
Plataforma CAED;

Videos Youtube indicados pelo caderno do professor.

Sites diversos.

PARA O ALUNO:

Curriculo em agao e aprender sempre (caderno do aluno);
Plataforma CAED;
CMSP;

Videos Youtube indicados pelo caderno do AL.

Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/);

Sites diversos.
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