
 
Extended Objekt Datenbank öffnen 
 

 
Reiter “Datenbank anderer Spieler “ öffnen 
 

 
Rechtsklick auf ein Objekt das zugelassen werden soll 
 



 
Sicherheitsdetails anklicken 
 

 
Immer erlauben anklicken 
Fertig :) 


