Farkasszigeti LARP~Fesziival

conSensus LARP Studio

Mi ez?
(For english please click on this link: B LARP-Festival Farkassziget 2023 )

A CONsensus Larp Studio reményeink szerint hagyomanyteremté taborozés fantasy
rendezvénye egy olyan kotetlen talalkozohely LARP-jatékosoknak, ami elsésorban arra épit,
hogy minél tobb teret adjon a résztvevdk kreativitasanak és otleteinek, az ezen keresztili
koz6s alkotasnak, de meghagyva a lehet6séget arra, ha valaki csak egy hétvégét szeretne
eltdlteni barati tarsasagban.

Az esemény alapelvei a kdvetkezdk:

- Minimalis mennyiségii “kozponti” torténet: A szervezdi tartalom csak a jaték
kereteit adja, a tartalom elsédleges eléallitéi a jatékosok.

- Tartalom jatékosi kézben: A jaték tartalmat els6sorban ti adjatok, ezt pedig a
szervezOk a jaték keretein belll tamogatni fogjak. A jatékon elsésorban egymas
tartalmait tudjatok felfedezni.

- Kis léptékii eseménynek: A jaték keretez6 eseménye ugyan egy nagy léptéki
talalkoz6 ami egy nagy eseményt elevenit fel, de egyik sem kételezé, egyik sem “ha
ebben nem veszel részt mindennek vége” jellegi - ezt tartsatok észben a sajat
tartalmaitok megalkotasakor.

- Rugalmas hattérvilag: A jaték vilagat szandékosan nem definialtuk néhany
mondatnal konkrétabban, ugyanis szeretnénk ha ti téltenétek fel a sajat
hatteretekkel, amit a tdbbiek a jaték soran felfedezhetnek. A jaték vilaganak nincs
kanonja, nincs objektiv igazsaga - csak az egyes klanok hitvilagai.

Mirdl szol?

A LARP-fesztival keretezd eseménye a klanok talalkozéja, ahol a kérnyezd régiok klanjai
O0sszegyllnek torténelmik legfontosabb eseményérél, a Sotét Hirnok legybzésérdl vald
megemlékezésre valamint szdvetségik megerésitésére egy olyan szertartas keretein beldl,
ami ezt a legendas eseményt eleveniti fel. A profécia szerint a Sétét Hirndk valamikor vissza
fog térni, igy a klanok nem felejthetik el az altala jelentett veszélyt: a talalkozén ujra és Ujra
megvalasztjak maguk kdzil azokat a bajnokokat, akik képesek lesznek ismét kiallni ellene.

Azok, akik bajnokok kivannak lenni, elsésorban a klanok ajanlasait kell megszerezniuk,
melyhez az egyes klanok kilonféle prébatételek elé allitjak oket. Azok, akik elég ajanlast
gyljtenek 6ssze, részt vehetnek a végsé megmérettetésen, ahol kivalasztjak az 6t bajnokot
maguk kozull, akik hordozzak az 8sdk ereklyéit, megtestesitve ezzel a legendas hésdket,
akik egykoron legy6zték a S6tét Hirnokot.


https://docs.google.com/document/d/1PhfAa_G7K8FU-2pwm2HxKTbKAdQ4A5WASzu3Mga76ko/edit?usp=sharing

Hatalmas presztizs egy klannak, ha egy vagy akar tobb bajnokot is ki tud allitani maga
kozul, azonban a védelmezék nem felejthetik el, hogy elismertséglik a szOvetség tagjain
mulik, hiszen egy klan sem adhat ajanlast sajat tagjainak.

Ajanljuk neked ezt a jatékot ha:

- Szeretnél aktiv részese lenni egy olyan élészerepjatéknak amiben mint kreativ fél

vehetsz részt a torténet kialakitasaban

- Szeretnél egy fantasy kdrnyezetben zajlé kdtetlenebb jatékon részt venni

- Szeretnéd felfedezni a tobbi jatékos altal a jatékba hozott tartalmakat.
Nem fogod megtalalni a szamitasaidat, ha a kovetkezéket varod ettél a rendezvénytél:
Mély, egyéni karakterekre irt torténetek
Bonyolult, tébbrétegi plot
Harckdzpontlsag - pontosan annyi harc lesz, amennyit te és a tébbi jatékos a
jatékba hoztok.
Szervezdk altal mozgatott torténetszalak és szervezdk altal megjelenitett ellenfelek,
megoldando problémak.

Mikor és hol?

Augusztus 31 - Szeptember 3. Plspdkladany, Farkasszigeti Arborétum.

Utazasszervez6 dokumentum:
Ebben a doksiban lehet meghirdetni Gres helyeket
Farkasszigeti Larp Fesztival - Utazasszervez6

Koltsegek

A jaték részvételi dija: 4000 Ft / f6 (mely nem foglalja magaban a szallast, ezzel
kapcsolatban kérjuk keresd a szervezéket).

A befizetések pontos maédjardl az egyéni jelentkezések indulasakor adunk részletesebb
informacioét.

Hogyan vehetek részt?

Minden résztvevé az altalatok megalkotott klanokba téméril. Egy klan legalabb 8, maximum
12 jatékosbdl all - ha nem vagytok ennyien, kérdezzetek korbe, kihez tudnatok csapddni.
Egy sajat klan megalkotasahoz a kdvetkezéket kell kitalalnotok és a szervezéknek
tovabbitani:
- Aklan neve
- A kapcsolattartétok személye és elérhetésége
- Egy vazlatos elképzelés arrol, hogy milyen hangulatot céloztok meg magatoknak, kik
vagytok ugy egyaltalan
- A prébatétel, amit annak kell kidllnia, aki az ajanlasotokért folyamodik. Ez lehet akar
harci vagy Ugyességi jellegi feladat, de logikai feladvany, elmejaték vagy valamilyen
ritualé is - a lényeg, hogy teljesithetd legyen, maradjon a jozan ész és biztonsag


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1lbdoN5q36CXqQsnnTVHCPeltVC2-JN3Z_nnANIGdUOA/

keretei kdzott, valamint tikrézze a klanotok megcélzott hangulatat. A pontos
részletek kidolgozasaban segiteni fogunk, igy ezt nem kell még tudnotok a
jelentkezés soran.

A klanotok részleteit, a karaktereitek szerepeit a klanon bellil egy altalunk biztositott k6zos
feluleten dolgozhatjatok ki, amit a klanotok minden tagja lat és hozza is szolhat.

Azt, hogy pontosan mi lesz a te karaktered, elsésorban a klanod tébbi tagjaval kell
egyeztetned, ugyanis vellk fogsz egyutt jatszani - a kd6zds klanlapon lesz lehetéséged leirni
a karaktered ott betoltott szerepét, ami nekiink szervezdként csak azért fontos, hogy esetleg
masokat irdnyba tudjunk allitani ha a sajat tartalmukhoz keresnek egy specifikus jellegi
kulsds karaktert.

A részleteket teljesen ratok bizzuk, azonban azt keérjik, tartsatok tiszteletben azokat a
kereteket, amiket a jaték hangulatanak szeretnénk hagyni:

- Ajaték amolyan “klasszikus kardozés fantasy” miliét céloz meg, amibe elég
sokféle torténelmi korszak és kultura keveredése beleférhet az ékoritdl a kora és
erett kdzépkoron at akar a reneszanszig, de az ujkori (akar steampunk) vagy épp
jovébeli dolgok mar nem.

- Nem definiadlhatjatok onhatalmulag azt, hogy a tobbi klan hogy viszonyul
hozzatok, azaz nem irhattok magatokhoz képest ala- vagy félérendeltségi sem
fligg6ségi viszonyt, kivéve persze ha azt az érintett klanok tagjaival megbeszéltétek.

- Amit leirtok, az szamotokra lesz igazsag, a ti szokasaitokat, hitvilagotokat jellemzi -
azonban semmiképp sem abszolut vagy objektiv igazsag a jaték egésze
szempontjabdl, még ha a karaktereitek annak is tartjak.

Minden klan fog kapni egy regisztracios kodot, amit a tagjainak oszthat ki, ezzel tudtok majd
jelentkezni a jatékra.

A regisztracié menete:

1. Szervezddjetek csapatokba, beszéljétek at, milyen jellegl klanban gondolkodtok és
talaljatok ki egy nevet a klanotoknak.

2. A megbizott kapcsolattartétok, toltse ki ezt a révid kérddivet, amivel a klanotok
regisztralasra kerul a jatékra: https://forms.gle/uJBvUTyaemGsbCXA8

3. A kapcsolattartonak elkildjik a regisztracios kodot amivel minden jatékos egyénileg
regisztralhat majd a jatékra

4. Az egyéni regisztracio megnyitasa utan (Ez Julius masodik felében varhatd) minden
klantag egyénileg regisztralhat a megadott Girlapon.

Kommunikacio

A jaték hivatalos kommunikacios csatornaja a CLS Discord szervere, ahol az egyes klanok
kalon-kuldn csatornakat kapnak majd, és a szervezék is a nap nagyrészében elérhetbek.
A szervert itt éritek el: https://discord.gg/T2dfNdqjft


https://forms.gle/uJBvUTyaemGsbCXA8
https://discord.gg/T2dfNdqjft?fbclid=IwAR0D2CMV-otHBWm_48bmTD6m57rErwL0ggIzL0_rOItpePlfjpZovxTeKc0

Mit értunk jatékosi tartalmak alatt?

A jaték szervezésekor az egyik célkitizésunk, hogy ha nektek van valamilyen étletetek arra,
hogy milyen sztorit, tartalmat hozzatok a jatékba, annak a lehet6 legjobban teret tudjunk
adni. Néhany példa arra, hogy mire gondolunk ez alatt:

- Ajaték kdzponti helyszinéul szolgalo in-game taborban minden klannak sajat
tertletet jelolunk ki, amit tetszés szerint kitdlthettek, dekoralhattok, belakhattok.

- A klanotok megalkotasakor kitalalt probatételek lesznek a legfontosabb “kildetések”,
ebben ha példaul eszkdzbeli vagy helyismereti segitségre van szikségetek a
szervezOktél, azt szivesen megoldjuk a jézan ész keretein bellil.

- Szabadon hozhattok olyan belsé torténetszalakat, amiket a tobbi jatékos felfedezhet
vagy interakcidba Iéphet vellk, de elsésorban a ti klanotokra van hatassal. Ez lehet
példaul egy 6rokdsodési vita a klanon belll, egy klantag sajat felnétté valasi probaja,
vagy éppen kihazasitasa, ilyenek.

- Egyeztethettek jaték el6tt mas klanokkal, hogy szeretnétek valamilyen k6zos
torténetszalat egymassal - ez lehet akar egy el6zetes multbeli konfliktus, kdvetelés
ami egymassal szemben van, valami, amit a jaték soran meg tudtok oldani és a
végére jarni. Itt fontos, hogy ezt egyeztessétek a masik oldallal is

Mik lesznek a szabalyok?

A jaték jelentésen egyszer(sitett szabalyokkal mikddik, amik els6sorban a biztonsagot és a
jaték folytonossagat szolgaljak.

Altalanos alapelvek

A harom alapelv

A jatékot az alabbi harom szabaly mikddteti:

e Todrekedj arra, hogy karakterben maradi!

e Reagalj mindenre!

e Ne varj el egy konkrét reakciot a cselekedeteidre!
Szeretnénk, ha a jatékban mindenki etikusan, kovetkezetesen és jéhiszemiien venne részt -
igyekezz a fentiekbdl kiindulni, és arra alapozni, hogy a tdbbiek is lehetéségeikhez mérten
szabalyosan jatszanak.

Jatékido és jatékszunet
A hivatalos jatékid6 a bejelentett jatékkezdéstdl jatékzarasig (alapesetben péntek kora

délutantdl szombat éjfélig) tart, aki ebben az idészakban a jatéktéren tartézkodik, az
érkezést, tavozast és a valds vészhelyzeteket leszamitva jatékban leviének tekintendd.

Mivel a jatékban nem terveziink szervez6i oldalrél olyan eseményeket, amik jelentds
nyomas ala helyeznék a jatékosokat, illetve csak kotott keretek kdzott tudtok egymas
klanjanak “artani”, hivatalos bejelentett jatéksziinet nem lesz - barmikor jatékban lehettek a
jaték id6étartama alatt, akar éjszaka is.



Jatekteér

A jatéktér a Farkasszigeti Arborétum egészére terjed ki.

Off-zéna

Az erdei iskola és kornyéke (a parkol6 és a modern satraknak tabor) nem része a
jatéknak. Aki és ami itt tartdzkodik, az nincs jatékban.

Diszlet és jatéektargyak

A jatéktéren kihelyezett diszletelemek, jatéktargyak rongalasa tilos. Ha egy torténeti
bonyodalom megoldasahoz kézenfekvének tiinik egy targy ténkretétele, 6sszetdrése (akar
ténylegesen, akar csak “eljatszva”), ez csak akkor lehetséges, ha ezt valamilyen specialis
hatas vagy ezzel kapcsolatos egyértelm( jatékmesteri instrukcio lehetévé teszi, egyébként
feltételezhetd, hogy a targy ellenall minden prébalkozasotoknak.

Jatéktargyak kezelése

Csak azokat a targyakat vihetitek el, amiket a gazdajuk vagy a szervez6ség narancs
szini szalaggal jelolt meg.

A jatéktargyak célja, hogy jatékban legyenek. Arra kériink mindenkit, hogy ha megszerez
egy jatéktargyat, azt tartsa is jatékban - ne rejtsétek el mashol a jatéktéren és végképp ne a
szallasotokon, hanem tartsatok magatoknal, bizzatok ra valaki masra, vagy észrevehet6
helyen rakjatok le!

Alkohol

A balesetek elkerulése érdekében az alkoholfogyasztas és barmilyen harctevékenység
egymast kélcsonosen kizaro tevékenységek. Ezen felll, ha valakin a szervezdk
megitélése szerint latszanak az alkoholos vagy mas modosult tudatallapot tinetei, nem
vehet részt a jatékban. A jatékban el6fordulo “italok” minden esetben csupan alkoholmentes
utdnzatok lesznek.

Dohanyzas

Dohanyzas (ide értve pipat és vizipipat is) az aktualis helyszin sajat hazirendjének és
tlzvédelmi szabalyzatanak megfelel6en kizardlag az arra kijeldlt helyen megengedett.

Satrak

Mivel szeretnénk a jatékteret a lehet leginkabb a jaték fantasy hangulatahoz illeszkedévé
tenni, latvanyosan modern megjelenési satrak és taborkellékek hasznalata kizarélag az
offzéna terlletén engedélyezett.

Vilagitas
Az elektromos, modern vilagitbeszk6zok hasznalata a jatékban ugyan valamilyen szintig

szilkséges, de azt kérjuk mindenkitdl, hogy a hordozhato fényforrasai kdzil csak azokat
hasznalja a jatéktéren, amik kinézete valamilyen szinten a jaték vilagahoz igazitott, illetve



tompitott, szort fényt adnak - azaz, a nagyereji reflektorok és elemlampak hasznalata jaték
kozben kizarélag vészhelyzet esetén engedélyezett, ezek hasznalataval a sajat
élményeteket romboljatok.

Jatékmesterek

A jatékmesterek a jaték futasat tamogatd személyek akik segitenek megvalaszolni az
esetlegesen felmerll6 kérdéseket, eldonteni a vitas helyzeteket. A jatékmestereket a jaték
elején bemutatjuk.

Jatékmesterek:

- Mesterhazi Sandor (Kildar)

- Forjan Valentin (Lorin)

Biztonsag és a kozos jaték kalibralasa

A koz0s jaték intenzitasanak beldvéseére és arra, hogy mindenkinek lehetésége legyen csak
annyira kilépni a komfortzénajabdl, amennyire szeretne, négy biztonsagi mechanikat
ismertetliink annak nem titkolt szandékaval, hogy ezeket meghonositsuk a hazai
LARP-életben. Azt kérjluk, hogy ezeket ismerjétek és hasznaljatok.

A biztonsagi mechanikak hasznalataért senkit sem érhet hatrany karakterben. Ha mint
jatékos vagy veszélyben, az minden esetben fontosabb a jatékbeli dolgoknal. Ugyanigy, ne
kérdezz ra a biztonsagi mechanikak hasznalatanak mogottes okara, és nem is vagy
koteles magyarazatot adni, csak fogadd el. Ez két célt szolgal: Egyrészt lehetnek nagyon
személyes okai annak, hogy egy témaban miért nem szeretnél részt venni, masrészt nem
szeretnénk hierarchiat felallitani a preferenciak érvényességével kapcsolatban.
Javaslatokat azonban - kiilonésen a deeszkalaciés kérések esetén -
megfogalmazhatsz annak jellegével kapcsolatban.

Reméljuk senkinek sem kell kilén mondani, hogy ezek a mechanikak nem jatékbeli
elényszerzésre, vagy épp a karakteriink tetteinek negativ kdvetkezményei aldl kibujasra,
vagy akar egy harci helyzet elvesztésének meguszasara (kardozas kdzben gyorsan kilépek
a jatékbal) szolgalnak. Az, hogy ezekkel a lehetéségekkel senki se éljen vissza,
|étfontossagu a bizalmi és biztonsagos légkor megteremtése szempontjabdl.

“OFFGAME": Kiszolas a jatekbaol
Ha egy mondatot valaki az “OFFGAME” széval kezd, biztosan kiszdl a jatékbdl, nem a
karaktere beszél hanem a jatékos akar jelezni valamit, valészinlleg egy problémat
megelbézendd. Ezeket tartsatok tiszteletben. Példaul:

e “Offgame, vigyazz lépcsd van mogotted”

e “Offgame, ne most raboljatok el, nagyon kell wc-re mennem, de utana mehetink.”



Kilépeés a jatekbal
Ha az egyik kezed vizszintesen a szemeid elé teszed kissé eltakarva 6ket ugy, hogy azért
még lass mdglle, azzal azt jelzed, hogy kiléptél a jatékbol. Ezt a jelzést hasznalhatod

olyankor, ha valaki ugy kézeledne feléd, hogy épp nem vagy jatékban - Iényegében azt
Uzeni, hogy “nem lattam semmit, nem vagyok itt”.

Ha belépve egy jelenetbe észreveszed, hogy ez nagyon nem neked vald, nem vennél benne
részt vagy inkdbb nem zavarnad meg, ugyanezt a jelzést hasznalva tedd az egyik kezed
vizszintesen a szemed elé (de Ugy hogy még kilass mdgule) majd hatralj ki a jelenetbél
arra amerrdl jottél. Ezutan kezeld ugy a dolgot, mintha sose jartal volna ott - egyfajta “nem
lattam semmit, nem voltam itt” nonverbalis jelzésként.

Ha azt latod, hogy valaki ezt a jelzést hasznalva elhagyja a jelenetet, ne vegyél tudomast
réla, ne reagald le az érkezését és a tavozasat - sosem volt ott, nem vett részt a jelenetben.

Ennek a jelzésnek a célja a karakter és a jatékos reakcioinak elkulonitése: Ha belépsz
valahova, latvanyosan ledébbensz, sarkon fordulsz és tavozol, akkor az a karaktered
reakcidja is lehet egyben, arra masok reagalhatnak. Ezt a jelzést hasznalva egyértelm(ivé
teszed mindenki szamara, hogy ez csak a jatékos reakcidja volt, igy nem kell ra karakterben
reagalni.

A jelzést hasznalhatod akkor is, ha menet kdzben érzed szikségét annak, hogy elhagyd a
jelenetet: akar egészségugyi okokbdl, akar olyan iranyt vett egy jelenet, ami szamodra
problémas, de nem akarod megszakitani. Ekkor ugyanezt a jelzést hasznalod, ugyanezekkel
a szabalyokkal, ami nonverbalisan azt mondja: “Ezt nem szeretném latni és nem akarok
benne részt venni, de részemrél nincs baj, ne foglalkozzatok velem, jatsszatok tovabb
nyugodtan”.

OKE-check

Egy nonverbalis médszer annak ellenérzésére, hogy valaki mint jatékos rendben van-e
valamivel ami a jatékban torténik, szeretné-e folytatni.

OKE-checket barki, barmikor kezdeményezhet, a kdvetkezé6 médon:
Vedd fel a szemkontaktust a masik jatékossal vagy szélitsd meg, és a mellkasod
magassagaban mutasd az “OKE” jelet: &

Erre 6 haromféleképp valaszolhat, amire a kdvetkezé mddokon kell reagalj:
e OKE-jel vagy feltartott hiivelykujj: Minden oké, rendben vagyok, folytassuk a
jatékot ahogy eddig.
e Vizszintesen lefelé tartott tenyér, kicsit billegtetve: Nem tudom, hogy rendben
vagyok-e, kicsit vegyunk vissza.
o Lefelé tartott hiivelykujj: Valami nem oké, szeretném elhagyni a jelenetet.

Ha egyaltaldan nem kapsz valaszt, azt javasoljuk, kérdezz ra az “OFFGAME” kiszélassal -
lehet, hogy siman nem vette észre és minden oké, de az is elképzelhetd, hogy olyan jellegi
a gond ami miatt nem vette észre.



Szabeli eszkalacio és deeszkalacio

Az egyértelm(i szébeli megerf@sitésre vagy jelzésre harom kulcsszét alkalmazunk:
o “Zold lampa”: Részemrdl oké a tovabbi eszkalacio.
e “Sarga lampa”: Kezd sok lenni, kicsit csokkentsilik a jelenet intenzitasat, de nem kell
megallitani.
e “Piros lampa” vagy “Jelenet allj”, hangsulyozhaté x-alakban mellkas el6tt
keresztbe mozgatott karokkal: Baj van, Iépjlnk ki a karakterbdl, allitsuk meg a
jatékot.

Az egyes kulcskifejezésekhez flizhetsz egy rovid kifejtést, ami segit a masiknak megérteni,
hogy mit szeretnél, példaul: “Zold lampa, nyugodtan hozzam érhetsz értelmes keretek
kozott”, vagy “Sarga lampa, tartsunk egy fél [épés tavolsagot”.

Ha ezeket hallod, a sarga és a piros lampa jelzését kdteles vagy betartani, mivel ezzel
veszélyhelyzetet el6z0l meg, a zdld lampa jelzése azonban nem utasitas, csak az engedély
megadasa - igy ha zold lampaval hivnak eszkalaciéra, nem vagy koteles megtenni, ha
neked ez nem fér bele a komfortzénadba.

(Ha mindenképp szines lampakrol kell beszélned karakterben, hasznald rajuk a “piros
SZINU l1ampa” kifejezést, a véletlen kavarodéast megel6zendé)

Harc

Kontaktszint

e A testharc minden formaja tilos, csak fegyveres harc folytathaté - azaz tilos
barmilyen médon birkézni, lefogni a masikat, gancsolni, I6kni, (itni, ragni.

Fej, nyak, agyék és kézfej nem tamadhato, az ide érkezd talalatok érvénytelenek.
Ervényes, sebzést okozé talalat a fennmaradé testfeliileteken, a fegyverek arra
kialakitott részével (penge, nyeles fegyverek feje, nyilhegy, stb.) érheté el.

e A balesetek elkeriilése érdekében a pajzsot csak védekezésre szabad hasznalni.
Aktiv védelem, azaz az ellenfél csapasaiba beleblokkolas, azok félresbprése még
megengedett, azonban szigoruan tilos barmilyen médon pajzzsal az ellenfelet
tamadni, 6t taszitani, Gtni, akar "ijesztésként" tettetve is vele

Hasznalhato fegyverek

A jatékon barki, barmilyen (reneszansz korral bezarélag) torténelmi jellegii LARP fegyvert
hasznalhat barmilyen ésszeallitasban, csak azt kérjiuk, hogy ahogy hasznalja, az hasonlitson
a fegyver rendeltetésszeri hasznalatara.

A felszerelésekkel kapcsolatban az Elfeledett Birodalmak szabalyai iranyaddk:
B Elfeledett Birodalmak 2023 - Felszerelésmustra


https://docs.google.com/document/d/1WR0aemOeaOo298kGeZNiamqGC8JKYK9Gv3lSI2CCQs8/edit?usp=sharing

Sebesllés és harcképtelenség

Sértetlen allapotban az elsé téged ér6 érvényes talalattol sebesiilt leszel. A kapott sértlést
reagald le, jatszd el, de folytathatod ha harcot.

Sebesiilt allapotban a kovetkez6 téged érd érvényes talalattél harcképtelen leszel, ezt is
reagald le és jatszd el. Ez egy olyan sulyos sérlést jelent amivel nem tudod folytatni a
harcot és nem tudsz semmilyen mas megterheld tevékenységet sem végezni.

A karaktereitek a jatékon nem fognak meghalni, ilyet ne varjatok egymastol. Ha harcképtelen
allapotba kerllsz és senki sem gydgyit meg, a jelenet végeztével visszatérhetsz a
taborotokba.

Pancélok

Barmilyen hihetéen annak kinézé pancél (vastag bérvértek, fém, stb) megvéd téged
minden harci helyzetben az elsé téged éro talalattol, ha az a pancélt éri. Az elsé talalat
felfogasa utan abban a harcban mar nem segit tdbbet, a kdvetkez6 talalattél ugyanugy
sebesiilt leszel, mint barki mas.

Gyogyulas

A sebesililt és harcképtelen allapotokbdl barmilyen - akar magikus, akar vilagi - eljatszott
gyogyitassal lehet ismét sértetlenné valni. Ennek pontos mddjara és idétartamara nem
hozunk szabalyt és arra sem, hogy ki milyen médot alkalmazhat, viszont ugyanabba a
csataba, amiben a sebesiilést szerezted, mar semmilyen gydgyitassal nem térhetsz
vissza.

Ejszakai harc

Az éjszaka torténé harctevékenységre nem fogalmazunk meg kiilon szabalyokat azon kivdil,
hogy mindenki kiemelt évatossaggal és koérlltekintéssel jarjon el - a balesetek kontroll és
j6ézan ész alkalmazasaval el6zhetéek meg mind nappal, mind éjszaka.

Magia
A jatéknak nincs kifejezett magiarendszere, sem szabalyok a varazslasra amik konkrét
hatassal lehetnek mas jatékosokra - nincsenek olyan “varazslatok” amikre egy konkrét

maodon kell reagaljon egy masik jatékos, konkrét hatast ragaszt ra vagy konkrét dologra
kényszeriti.

Eléfordulhat, hogy bizonyos torténetszalak, kildetések és feladatok “magikus” megoldast
fognak igényelni, vagy az tlinik ra kézenfekvének - ezeket ritualék végrehajtasaval tudjatok
elérni, melyek pontos mddjara szintén nincs szabaly, legyen minél érdekesebb és
latvanyosabb, adja meg a résztvevbinek azt az éiményt, hogy 6k varazslatban vesznek most
részt. A pontos eredményukrél a torténetszal “gazdaja” fog sajat hataskdérében doénteni.



Jatékpénz

A jatékon kétféle “pénzt” kiildnbdztetink meg:

Garas - a tényleges jatékpénz

A megszokott “jatékpénz” a garas, amit csavaralatétek fognak jelképezni. Ennek az
elsédleges funkcidja, hogy legyen mit atadnotok egymasnak, adott esetben “lefizetni”
egymast, illetve adott esetben a gyljtéséhez, felhasznalasahoz kéthetéek legyenek jatékbeli
lehetéségek - de ugyanugy elsdsorban jatékosok, jatékosoknak generalnak forgalmat vele.

Ebbél mindenki egy véletlenszerl mennyiséggel kezdi a jatékot - méghozza annyival,
amennyit harom darab hatoldalu kockan dob regisztraciokor - és szabadon hasznalhatjatok
fel a jatékban, akar el is lophatjatok egymastél.

Valto - koltségekbe beszallas

A mas larpjainkrol ismert eziist oroszlanos érmék mas szerepet fognak betélteni, ezek
lesznek a valték. Ezek funkcidja az, hogy a koltséges fogydeszkdzoket (pl. ételek, italok) a
k6zdsbe bedobd jatékosok kdltségeibe be tudjatok velik szallni.

Mindenki a regisztraciokor egy darab valtot fog kapni, illetve minden 500 HUF tovabbi
tamogatast egy-egy valtoval jutalmazunk. A jaték végén nalad maradt valtokat ugyanezen az
értéken valtjuk vissza, igy ha atadod valakinek a valtéidat hogy pl beszallj annak a
koltségeibe aki étellel kinal, a visszavaltas 6sszege 6t illeti.

A valtékat szigoruan tilos ellopni, elrabolni egymastoél, ezek személyes targyak.

Hatasjelol6k

Bar a jaték eredeti terveinkben nem szerepelt ilyesmi, de ugy lattuk, hogy tdbb csapatnak is
igénye lenne ilyen elemek behozatalara. Emiatt déontéttiink Ggy, hogy a szokasos jelzési
rendszeriinket itt is hasznalatba vesszik, egy jelentés kllénbséggel: Mivel tovabbra sem
szeretnénk azt az alapelviinket barmilyen médon keresztlilhGzni miszerint “Ne varj el egy
konkrét reakciét a cselekedeteidre!”, ezért barmi ami ezeken a hataskartyakon all, semmire
sem kotelez, ha ugy érzed hogy a rajuk irt hatas nem ad hozza a te és a tdbbiek jatékahoz
akkor egy tetszéleges szituaciodba ill6 jelzéssel jelezd ezt a tobbi jatékos felé és hagyd azt
figyelmen kivil. Még egyszer: A hataskartyakon allé dolgok maximum javaslatok.

Példa: Aard elfogyasztotta az igazsag italat amire az volt irva hogy a kévetkezd 10 percben
csak igazat szolhat. Mivel Aard egy megrégzott hazudozo és tréfacsinalo a teste egész
egyszeriien be sem fogadja ezt az italt, elfogyasztasa utan 6klendezve ennyit mond a
tébbieknek:” Huh, ez aztan igazan borzaszto volt, mintha valaki mocsari Mutymuty levet
kevert volna a tengervizbe. Hat meg akartok ti mérgezni engem?”

Ezeket a jeloléseket hasznalhatjatok akar szinesité hatasok behozatalara, informacié
atadasra, igy a probak soran nem feltétlenil kell egy klantagnak elmesélni a térténéseket,
hanem azokat elég ha el6re leirjatok és eljuttatjatok hozzank, vagy kinyomtatjatok ti



magatok. Viszlink a helyszinre nyomtatét igy legkésébb ott is ki tudjuk majd ezeket
részetekre nyomtatni.

Egyéb pontositasok és gyakori kérdések:

Italok esetén nem varjuk el azt, hogy azt ténylegesen elfogyaszd. Ha IN-ben
elfogyasztottad, vagy kiboritottad az ital tartalmat, elég ha a rajta 1évé hataskartyat
leveszed és elszakitod. (A hataskartya maradvanyait a szemetesekben kérjik
elhelyezni, az livegcsét pedig a szervezdknek juttassatok vissza).

Misztikus hatas esetén nincs semmilyen szabaly arra hogy mikortdl szamit a
karaktered magiahasznal6 karakternek. Ez teljesen rad van bizva. (Karakteralkotas
nincs, ne is keressetek ilyet).

Az el6z6hdz hasonldan, szintén igaz ez az italokra. Ha ugy gondolod hogy a
karaktered ért az alkimiahoz, gydgyndvényekhez, bajitalokhoz, akkor anélkiil
elolvashatod az ital hatasat hogy elfogyasztanad azt.

Ezek a hatasok nem irhatjak felll a jaték tobbi szabalyat - nincs olyan targy, ami
megved a harci sebesUléstdl, nincs olyan fegyver ami “tébbet sebez”, és nincs olyan
gyogyitd eszkdz, amivel ugyanabba a harcba térhetnél vissza.

)

Az ilyen hataskartyaval ellatott targyak/helyszinek kilénleges kisugarzassal
birnak. A kartyat azonnal elolvashatod amint meglatod azt.

Kézbevételkor, érintéskor olvasd el a hataskartyat. Barmilyen testrésszel
torténd érintés érvényes, akar ruhan keresztul is.

A targy elfogyasztaskor fejti ki hatasat (imitalt elfogyasztas is elég, ilyenkor
ontsd ki a tartalmat).

Ha a karaktered ért a f6zetek, bajitalok elkészitéséhez akkor egy révid
vizsgalat utan elfogyasztas nélkul is elolvashatod hataskartyat. Ekkor a hatas
nem érvényesul.

A targy rendeltetésszerii viseléskor fejti ki hatasat.

o] /60

Misztikus hatas. Ha a karaktered képes barmilyen médon magiat hasznaini,
akkor egy révidebb meditacié utan elolvashatod ezt a hataskartyat.
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