OpenOrienteering Mapper

Poznamky, Z.Lenhart, 2016 — 2026 (naposledy 2.6.2025 pfidan navod na korekce RTK, 23.5.2026 drobnosti,
15.6.2026 import GPS stopy, 29.7.2026 neaktivni tlaCitko GPS). 5.8.2026 aktualizovan navod na korekce RTK.
Aktualni verze je jen toto tady (odkaz), jinde Zadné zmé&ny nedé€lat.

Uvod

V roce 2016 jsem po dlouhém pfeSlapovani pieSel z , pastelek”, OCADu a Windows na OOM a Android. Znovu jsem
byl Uplny zaCateCnik, s chatrnou paméti k tomu. VSe nové jsem si zapisoval. Tyto vyslovené osobni pozndmky jsem
pozdé&ji rozSiFoval a zobechoval, snad mohou byt uzite€né i dalSim. Dékuji Liborovi PechaCkovi za mnoha zpfesnéni.
Jak jsem v OOM a OCADu pfepinal jazyk z angliétiny na EeStinu (kvUli Skoleni) a zpét, tak i zde je to nejednotné,
sorry. Doporucuji angliCtinu, tlaCitka jsou v OOM dimenzovana na kratké anglické vyrazy, CeStinu to ofeZe z obou
stran, napf. misto Snap je Fichyti.

Kurzivou jsou odstavce pro pokroCilejsi. Tu€né jsou kliCové vyrazy pro rychlejSi orientaci v textu. Jinak ale spi$
chaos.

Pro prvni pokusy staCi jakykoliv mobil s Androidem. Ja zde popisuji zkuSenosti s vybavou stfedni tfidy:

2016-2022: Mobil Samsung Galaxy note 4 (SM-N910F), kapacitni display 5,7, rozliSeni Quad HD (2 560 x 1 440 px),
pamét RAM: 3 GB, vnitfni pamét: 32 GB, Android 6.0.1

plus externi pfijima& GNSS Garmin GLO.

Tablet Samsung Galaxy Tab Active3 (SM-T570), kapacitni display 8 rozliSeni Full HD (1200 x 1920 px), pamét RAM 4
GB, interni UloziSté 64 GB, vodovzdorny, dodéva se s CasteCnym pouzdrem (pad 1,5m), vydrz 6 hod, vyménitelnd
baterie 5.050mAh, integrovany stylus S-pen, Android 12

plus externi pfijimaC¢ GNSS FOP od prosince 2022 do bfezna 2023, pak M8N.

PodrobnéjSi popis mé vybavy s odkazy na zdroje je v kapitole Vybava na konci textu.

Slovem ,mobil“ minim v textu i tablet, zkratka zafizeni s Androidem pro praci v terénu.

Zlidovélou zkratku GPS pouzivam misto spravného obecného GNSS (Global Navigation Satelite System, coz zahrnuje i
Glonass, Galileo, Beidou, ...). Dokonce tak nazyvam i ,krabiCku” s pfijimaCem signalu.

Pracoval jsem postupné v OOM v.0.6.3, 0.6.5, 0.6.6, 0.6.8, 0.7.0, 0.8.0, 0.8.1, 0.8.4, 0.9.1, 0.9.3, 0.9.5.

Text jsem proSel a upravil tak, Ze snad vSude odpovida verzi 0.9.5.

OOM ma dvé podoby, stolni (desktop, pro Windows aj.), a mobilni (pro Android), potfebuje$§ obé. Stolni verze je
hlavné na pfipravu podkladu a finalni kresleni. Mobilni verze je urCena jen pro mapovani v terénu, ma ponékud
odliSné ovladani a omezenou funk&nost, coz je ddno menSi obrazovkou, odliSnym ovladanim (stylus, pfipadné jen
prsty) a téZ ohledem na kapacitu baterie. Oproti stolni verzi ma vS8ak navic spolupraci s GPS (spravné GNSS). Na stolni
verzi Ize simulovat chovani mobilni verze (aZ na tu GPS), opaCné to nejde. Pfi startu se mobilni verze pt3, zda ji bude$
ovladat stylusem. KdyZz to potvrdiS, tak prsty zcela ignoruje, mobil mzeS$ drzet i za obrazovku a nic nepokaziS.
Naopak pfi volbé ,touch input” nepotfebujes stylus, mze$ kreslit pfesné i prstem, pfestoZe si pod prst nevidiS.
KliCem k tomu je tfeti nastroj zprava v horni fadé (trojuhelnik v krouzku). Zobrazi se koleCko pro prst a kousek od
ného jako drapek na prstu bude kurzor. Za krouzek tahas prstem, ale kresli ten drapek, je na néj vidét jeSté lépe, nez
na SpiCku stylusu.

Navod k instalaci a oZiveni OOM (a GPS i s korekcemi RTK) je dole v tomto textu, hledej **instalace**.
Uzivatelsky manual (jen anglicky) je zde:



http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-index.html|
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-app.html
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Priprava souboril doma

Teoreticky staCi jen prazdny georeferencovany (!) soubor, nazyvam ho Kresba. V praxi je vSak nezbytné k n€mu mit
alespon jeden (ale obvykle 10-15) rGznych podkladovych souborl (vrstevnice, stinovany reliéf terénu, rlzna ortofota
vCetné infraCerveného, katastralni mapa, stard mapa OB, ...), vSechny shodné georeferencované, nebo
pfinejmensim ruéné slicované se souborem Kresba. Pfi volbé a Upravach podkladUl je tfeba si uvédomit, Ze:

- Rastrové ploSné podklady nejsou Citelné pfi zobrazeni pfes sebe (UZasnou vyjimkou je vegetace + intenzita).

- PFi praci je sice mozno prepinat mezi podklady, praci to vSak zdrzuje a komplikuje.

- Rastrovy podklad s liniovou kresbou (typicky katastralka) |ze jakztakz Cist i v kombinaci s ploSnym rastrem.

- Vektorové podklady kreslené liniemi a body jsou Citelné i pfi zobrazeni pfes sebe i pfes rastr.

- Pro jasné odliSeni vlastni kresby by mél podklad byt o stuperi svétlejSi, ten&i Cary, menSi body.

- OrganizaCni informace (hranice mapovani, parkovi§té) oddélit do samostatného souboru, Ize je tak vypnout.

- Cim svétlejsi a ,prazdnéjéi“ podklad, tim men&i naroky na jas obrazovky a tim del$i vydrZ baterie.

- JeSté lepSi je plochy skicovat rastrové do Draft soubor( zobrazovanych aZ pod podkladem.

- V terénu je Casto tfeba prvotni kresbu vzapéti upravovat, jinak klasifikovat. Proto naCrtavat jen hraniéni linie a
puntiky, nebo jeSté daleko Iépe, pohodInéji skicovat rastrové, pfedb&zné Carovymi €rtanci, nasledné plochami.

- Cas v terénu je draz8i nez 8as doma, co nejvice tkontl tedy provést doma, pfedem nebo nésledn&. Jinak Feeno, co
nejvice predkreslit doma, v terénu se omezit na Usporné zachyceni skuteCnosti, kresbu ladit aZ doma.

Vyber tedy z rastrovych podkladC ten nejpfinosné&jsi (idealné vegetace z kvalitniho LAS, v CR je v8ak LAS mizerny,
takze spiSe aktualni ortofoto), ten bude zobrazeny jako pozadi. K nému pfiprav do vektorové podoby dalSi informace
(typicky originalni LAS vrstevnice a vyrazné prvky z dalSich ortofot). Pfipadné Ize do vektorovych linii pfekreslit
vyrazné kontury ze vSech rastrovych podkladUl a v terénu mit bilé pozadi jen s Earami kontur. Skryté k tomu
samoziejmé& mit i vSechny originaini rastrové podklady, zapinej je v3ak jen vyjimeCné v informacni nouzi.
JednoznaCné jasné véci (domy, silnice, pfipadné vrstevnice) pfevezmi / pfedkresli uz doma pfedem do souboru
Kresba.

Vrstevnice z LAS (roztfesené s mnoha detaily) jsou dobré nejen jako zaklad pro vysledné vrstevnice, ale souCasné i
pro pfesné urCovani vlastni polohy pfi mapovani. VZdy mé&j originalni LAS vrstevnice jako podklad. Vysledné
vrstevnice Ize bud strojové vygenerovat (vyhladit) z LAS, nebo obkreslit ruéné. Hodné zélezi na typu terénu:
Jednoduché velké kopce (spousta vrstevnic) — LAS vrstevnice staci po 1 m, do Kresby pfevezmi strojové vyhlazené
pétimetrové a v terénu je jen lokalné opravu;.

Slozity chaoticky terén — LAS vrstevnice po 0,5 m, nepfedkresluj, v terénu kresli jen zmény, doma pak hladce dokresli
zbytek podle podkladu.

Jednoduchy rovinaty terén — LAS vrstevnice po 0,5 m, vysledné si pfedkresli spiSe podle rastrového obrazu sklonitosti
a stinovani, originalnimi LAS vrstevnicemi se jen inspiruj pro celkovy priibéh.

Strucné postup

OCAD (nebo OOM) — pfiprava zékladniho souboru Kresba

Zaloz soubor, georeferencuj otevienim georeferencované predlohy, nastav souf. systém:

v Norsku UTM 32 North (EPSG = 32632),

v Cesku a Slovensku S-JTSK Krovak East North (EPSG = 5514). (Pozor, OCAD rozliuje Gesky S-JTSK od slovenského,
OOM to nerozliSuje a pfi konverzi zpét do OCD nastavi vZdy Cesky. Je nutno v OCADu zase pfepnout na slovensky)
nebo UTM 33 North (EPSG = 32633), od Ostravy na vychod UTM 34 North (EPSG = 32634)

Ve Francii UTM 31 North (EPSG = 32631 niketiv3643).

Ve Slovinsku SNG D48 (EPSG 3912).

V Némecku (v Sasku) ETRS 89 / UTM 33 (EPSG 25833).

EPSG kédy Ize najit na http://epsg.io, nebo v OCADu 11 a vyS§Sim v Map > Scales... v roletce pro vybér souf. systému.
Zkontroluj exportem do KMZ forméatu a otevienim vzniklého souboru v Google Earth.

Otevfi (z LAS vygeneruj) dalSi pfedlohy (LAS vrstevnice, idedlné po 0,5m, sklonitost, stinovani, ortofoto, katastralka,
OB mapa, ...), negeoreferencované predlohy adjustuj ru¢né, OCD mapy - rubbersheeting.

PFitdhni pomocné symboly pro pFekreslovani rastrovych podklad(l. Nejlépe uZ v OCADu pomoci importu s volbou
Pfidat barvy a symboly a volbou Dat pfidavané barvy nahoru pfed ostatni. Symboly mam v souborech
D:\OB\Mapy\Tools\Base*.ocd, jsou tam ve variantach pro méfitko 1:10000 a 1:15000. V souboru je kazdym
symbolem nakresleny jeden objekt, takZze importem (umistit mySi nékam do rohu) se pfitdhnou vSechny.

PFitahni pomocné symboly OOM pro kresbu v terénu. Nejlépe uz v OCADu pomoci importu s volbou Pfidat barvy a
symboly a volbou Dat pfidavané barvy nahoru pfed ostatni (i pfed barvy Base). Symboly mam v souborech


http://epsg.io

D:\OB\Mapy\Tools\OOMsymbols*.ocd, jsou tam ve variantach pro méfitko 1:4000, 7500, 10000, 15000. V souboru je
kazdym symbolem nakresleny jeden objekt, takZze importem (umistit mySi nékam do rohu) se pfitahnou vSechny.

DalSi operace je pohodIngjSi délat uz v OOM, proto OCD uloz, otevii v OOM a hned také jako Kresba.omap uloZz.
Podloz ortofoto a obkresli vSechny vyrazné body a linie. Souvislymi Carami to, co se da pfimo prevzit do vysledné
kresby, tj. jasné domy, silnice, cesty, vedeni apod. (tenkymi pracovnimi OOM symboly radéji nez pfimo znaCkami
ISOM). Carkované to, co je nejasné, nejisté, co neni ,na podlaze”. Obdobné (jinou barvou) z dalSich ortofot. Pak
podloz stinovany reliéf a vrstevnice z LAS a souvislou pomocnou Garou obtahni vSe, co neni jasné z vrstevnic (ryhy,
potoky, cesty, meze, kupiCky), Carkované obtahni nejisté, rozplizlé tvary.

Nasledné OCD soubor rozdvoj na Podklad a Kresba. Ze souboru Kresba hromadné odmaZz vSe Carkované (nejisté),
ponechej pouze to, co se pak v terénu budes$ jen pfepinat do spravnych znaCek ISOM.

Originalni LAS vrstevnice nechej v samostatném souboru Vrstevnice. Pfipadné v kopii toho souboru vyhlad' a pfeved
na kfivky a pak importuj do Kresba.ocd, pfipadné jeSté ruéné zpfesni podle originalnich LAS vrstevnic. Viz diskuzi o
pul stranky vySe.

Takze vektorové budou soubory Kresba, Podklad, Vrstevnice.

DalSi soubory budou rastrové: Vegetace, Sklonitost, Stinovani, Ortofoto (idealné nékolik ortofot z rliznych let),
Katastr, ZM10, Obmapa, ... Pfi praci k nim pfibudou rastrové skicovaci soubory Draft, podrobné&ji nize v podkapitolce
00 mapper.

Pro starSi a slabSi mobily a tablety jsou problémem velké rastrové soubory, OOM je s nimi pomaly, nereaguje
spolehlivé, zamrza. Proto je dobré ofezat velké podklady (LAS vegetace, LAS sklonitost, ortofoto, ...) na nezbytné
minimum, pfipadné pfevzorkovat na nizSi dpi nebo rozfezat na Casti. Problém je v tom, Ze ofiznutim Ci
pFevzorkovanim v bézném grafickém programu (Photoshop, Malovani) se ztrati georeference. Spasou je OCAD.
Postup v OCADu:

Nakresli ramecCky &asti, oCisluj.

Nastav View > Draft mode.

File > Export, nastav JPG + JGW, 600dpi (v nouzi staCi i 300), vyfez podle ramecCku, Close. Background map: zapni
jedinou predlohu, posuvnik Mapa na 0. File > Export - OK, do jména pfidat Cislo Casti.

Kvalitni ortofoto Ize kvUli zachovani kvality nechat jako TIF, tj. rozfezat (a georeferencovat!) mimo OCAD.

nebo Omap).

Vektorové predlohy (LAS vrstevnice, katastralni mapa, OpenStreetMap, starSi OB mapa, ...) problémy nedélaji, ale
pro jednotnost je Ize snadno v OCADu ofezat taky, pomoci Partial map, do jména pfidat Cislo Casti.

OOmapper (desktop verze)

Otevii soubor Kresba.ocd, uloz do formatu Omap.

Zkontroluj georeferenci: Map > Georeferencing, zkontrolovat Coordinate reference systém: je-li UTM 32 (bez N) je
nutno klepnout na Calculate, coZ ze soufadnic poznd, zda UTM 32 N nebo S. (OOM nepfebird z OCD rozliSeni N/S).
Alternativa — nastav By EPSG code, pro UTM 32 North je EPSG = 32632, pro S-JTSK Krovak East North je EPSG = 5514.
Ve Francii UTM 31 North (EPSG = 32631 niketiv3643).

((OOM dovede podle zadaného EPSG a geo soufadnic ref.bodu zjistit deklinaci a dopo itat grivaci, na otazku
Deklinace byla zménéna, otolit mapu? Odpovéz Ne.))

Predlohy: Template > Setup window, pomoci Plus otevfi postupné vSechny pfedlohy, vol Georeferenced, Same as
map.

Negeoreferencované podklady (napf. skeny starych map) adjustuj ruéné pfes tlaCitko +/+ dole, v okné Adjustment
zadej dpi skenu, vol New, klepni bod na pfedloze (nejlépe nékde v rohu) a klepni tentyZ bod na mapé&, opakuj pro
druhy bod (v opaCném rohu). Posun okna - kldvesy Sipky, zoom koleCkem mySi. Apply points pfedlohu adjustuje.
Pfepni na Move a posunuj zelené kfizky (pfedloha) na pfesné&jSi mista, reaguje okamzité. Pfipadné Add a zadej dalSi
body.

Skica (scribble, nacrtnik, draft) je nastroj pro volné ruCni rastrové malovani nékolika zakladnimi barvami, velmi
podobné klasickému mapovani tuzkami. Vyhodou je rychla pfirozena kresba (a psani!), nevyhodou nutnost
néasledného pfekresleni doma do vektorové podoby, kterd tim ale m(iZe byt daleko elegantnéjsi. Skicovani se pouziva
v kombinaci s vektorovym kreslenim (obvykle body a linie vektorové, plochy rastrové). Skicovat Ize do jakéhokoliv
rastrového podkladu, ten se tim vS8ak poni€i. Smysl proto ma jen skicovani do vlastniho prazdného, Gisté pracovniho
souboru.

OOM od v.9.5 umi v mobilni varianté& vytvofit prazdny pruhledny (!) soubor Draft.png o rozméru 100 x 100 mm se
stfedem v aktudlnim stfedu obrazovky. Na vétSi mapé je tieba zfidit nékolik Draft soubort pfesné na sebe



doléhajicich, nebo s drobnymi pfekryvy. Pfi startu OOM zvol Dotykovy mod, otevfi soubor Kresba, zvol Kreslit na
podklad (tuzka) > Pfidat podklad. Objevi se rameCek souboru. Takto (podrz Kreslit na podklad) pfidej dalSi Draft
soubory, aby pokryly celou mapu. S pfesnym umisténim si ted hlavu nedélej, jen je neddvej na totéz misto (dostdvaji
automaticky jména podle soufadnic, tedy u vSech stejnd, coZ Windows ani Android neumoZriuji, i kdyZ OOM dokdZe se vSemi
pracovat, jen je pak nedokdZe uloZit). Zavfi soubor Kresba, znovu startuj OOM, deaktivuj volbu Dotykovy mod a

v desktopové variant& znovu soubor Kresba otevfi, v okné s podklady ozna€ prvni Draft soubor a dole zvol Move by
hand (Posunout ruéné). Postupné tak rozmisti vSechny. Zvykl jsem si na pfesné dorazy souborll, nevyhodou je
nutnost Castého pfepinani pfi praci kolem jejich rozhrani. Naopak pfi pfekryvajicich se souborech hrozi, Ze do
jednoho nakresli$ néco a v druhém si to pfeplacne$ opravou, ktera se pfi zméné jejich pofadi zase ztrati, skryje.

Braft-sottbor

Jména Draft soubortl jsou dlouhd a nepfehlednd (napf. Draft @ 616750,5455500.png). Netrap se tim, OOM to jisti.
Jakmile pfi prdci v terénu vybéhne$ z aktudlniho Draft souboru (pfestane ti to brdt kresbu), tak zvol Kreslit na podklad
a ze soubortl v nabidce si vyber podle malych schémadtek, jak ktery pokryvd aktudlni obrazovku.

OOM nabizi pro skicovdni jen skromny rejstfik barev a moZnost pfepnout na nékolik alternativnich rejstfiku,
uloZenych ve formé fetezctl s kédy barev.

Default fetézec je FFO000, FFFF00,00FF00,DB0O0D9,0000FF, D15C00,000000, tj. 7 barev.

Vlastni bohatSi barevnou Skdlu Ize doplnit takto:

Startuj OOM > Dotykovy mod > Nastaveni > Kreslit na podklad > Vlastni fetézec > VloZit > Aktivovat.

PechdCkiv podrobny ndvod pro vyménu barev plus ukdzky rliznych skic:
https://docs.google.com/document/d/10MZk7-cFXfMzEbq10Epdy5rCrizM3tWVqgkYmQuibHBg/edit?usp=share_link
Dosud jsem pouZival barvy od PechdCka:

000000,FAF607,00A400,68DF7E,0000FE,81EEF7,F6260F FCB9F4,C06A18,FAEFD2,FD6FD7

Potom svou modifikaci:

00A400,000000,FD6FD7,F6260F,81EEF7,060AFE,FCB9F4,C06A18,FA882B,5840DF,EFFA18

V Iété 2024 se snaZim najit vzorové barvy. Postupné to vylepSuji:

25.7.: “FF7FAA,000000,AA7FFF,FFO000,D4FFFF,0000FF,FFAAFF,550000,F2FF00,FFOOFF FF7F00,AA7F55,D2D2D2“
26.7.: “00AA55,000000,AAAAFFAA7F55,AAFFFF,FFO000,FFD4FF,0000FF,D5D500,800000,FF7F00,FFOOFF,D2D2D2“

MLUj postup pfi hleddni vhodnych kombinaci barev je tento (pracovni soubory jsou v pfiloze):

Excell: ZaloZil jsem soubor Barvy-kody.xlsx a sepsal ISOM barvy, k nimZ chci najit vhodné ekvivalenty pro skicovadni.
Barvy nemaji v ISOM pevné struéné oznacCeni, tak jsem pouZil Cisla znaek (napf. 410 = zelend 100%).

OCAD: ZaloZil jsem soubor beze jména s kliCem ISOM 2017

OOM: ZaloZil jsem soubor Vzornik.omap s kliCem ISOM 2017.

Excell: Pfipsal jsem RGB hexakody z OCADu a z OOM (nepatrné se liSi) takto:

OCAD: Map > Colors > poklepem na barvu vlevo zobrazi podrobnosti v€. RGB hexakddu. (vzornik nereaguje, chyba).
OOM: Symboly > Barvy, RGB hexakddy jsou pfimo v tabulce.

Udélal jsem si vzorniky RGB barev, z mnoha rtiznych zdroj( a pokust jsem zvolil toto:

OCAD: Map > Colors > Choose color from picker. Udélal jsem Printscreen pro tfi rtiznd nastaveni jasu (posuvnik
vpravo, hodnoty 100%, 50%, 0%) a k tomu pfidal stupnici Sedé (pod Sestitihelnikem barev).

OOM, soubor Vzornik.omap: Jako podklad jsem dal Etyfi vzorniky vytvofené z OCADu, sefadil je pod sebe. Vlevo jsem
si napsal seznam barev (viz Barvy-kody.xlIsx). KaZdou barvou (znaCkou) jsem nakreslil kruhovy terCik a od oka ho
umistil na nejlépe odpovidajici misto na vzornicich. Pro kontrolu jsem v OCADu klepl na odpovidajici misto na vzorniku
a (pfi zaSkrtnutém CMYK!) dole v RGB vidél hexakdd a porovnal s hodnotou v tabulce barev. PfibliZny souhlas staci,
roli hraje obrazovka, oCi, osvétleni.

KaZdou barvou (znaCkou) jsem nakreslil Ctvercovy terCik a umistil ho na vzornik na misto vhodné skicovaci barvy, tj.
tak, aby se dal jasné rozeznat od podkladu (aby se pfi pfekreslovani skici barvami ISOM dalo rozeznat co uZ je
pfekresleno). Sou¢asné dbam, aby pro plochy byly barvy lehké a pro Cdry vyrazné. Taky aby volba barev méla
néjakou logiku (pro tfi stupné hustnikl volim tfi podobné ale dostateéné navzdjem odli$né odstiny do modra).
Doladit umisténi (tj. vhodné ténovadni) chvili trvalo. Pak jsem ke kaZzdému Ctvercovému terCiku zjistil a pfipsal hexakdd
jeho pozice na vzorniku, nejlépe klepnutim na shodné misto v ,,Zivém*“ vzorniku v Ocadu.Ndsledné jsem prfepsal



hexakddy do Excellu. Pro ndzornost jsem kaZdé pole v Excellu podbarvil odpovidajici barvou (Barva vyplné > DalSi
barvy > Vlastni, dekadické ekvivalenty hexakddu jsem pfeCetl u vzorniku v OCADu ).

Paleta skicovacich barev md lichy poCet poli. Rozmyslel jsem Fazeni barev v paleté: horni fddek plochy, dolni Edry.
Plochy od tmavé zelené pres bilou azZ po Zlutou. Do OOM se zaddvaji v podobé retézce hexakédti fazenych ,po
sloupcich”, takZe horni fadek musi byt na lichych mistech v fetézci. Pripsal jsem v Excellu pofadovd Cisla a Fdadky
sefadil. Z nich pak hexakddy opsal a fetézec vySe popsanym zplisobem do OOM skopiroval a aktivoval.

Prozatim zde nechdvdm popis svého prvniho a jiZ pfekonaného modelu:

H H Vsechny body a linie vektorove,
OO M S klca Med a 20221 205 na skicu jen plochy a neurcité linie!
predbéZna cerna €ara — === <+« = =Cerna cara (carky, tecky, kousek pfisl. vektor. linie)
predbézna hnéda cara-.» —=- hnéda cara (Carky, tecky, carkotecky, pf¥isl. vektor. linie)
hranice vegetace —_ - - cervena cara
podrost, husty, Fidky ®&s(|'p - zelené kizky, &arky (spise dvouéarky)
hustnik tmavy Wea o tmava zelena, crtance, puntik radéji vektorové
hustnik stredni L svétla zelena, crtance
hustnik svétly Lo bledé modra, értance
bila Uy, tmavé fialova, értance
louka Q o~ zlutd, malé plochy vybarvit, velké puntikovat
sad, pole, vinice,... (g} Y Zluta + cerny text nebo puntik vektorové
paseka = Zluta, crtance
semiopen L8 ~a) Zluta + tm.fialové &i svétle zelené puntiky
hr. kam.pole, baziny ——_——_ tmavé modra cara
kamenné pole (ATE=Tit 29 . Cernd, stfepy, tecky
rozbity povrch i) L ) hnéda, tecky
baZina, voda — == ] Ll tmava modra, kiizky, €arky, te€ky, VINKY | e vany - openorienteering Mapper ..
privat Ly svétle fialova, értance EEEEEEDr
psané poznamky VRAK cerna cara (Setfit, hrozi zaména s linii) ed @
nepfirazeno krémova barvy L.Pechacek

Zasady: Svétlé barvy (a zelend) pro klasifikaci bézné vegetace, jasné barvy (Cervend, modra) pro hranice (v terénu
neurCité) a pro malo frekventované véci, Cerna pro prvni navrhy a poznamky. Pro prvni navrhy klasifikace ploch
pouzivam jen Gary (rizné Crtance, hacky, teCky, kfizky), po vyjasnéni klasifikace pak plochy. Vyuzivdm ochranny
rezim, tj. napf. Zlutou plochu mohu vyplnit se zachovanim uz nakreslenych ¢ar hranic a podrostu, nebo naopak do
nakreslené Zluté plochy mohu pfikreslit podrost a jeho hranice.

Podrobnéji k metodam a technice kresleni nizZe v kapitolce Tipy v terénu.

Doporucené vysledné poradi soubortl (hlavni princip — prihledné liniové vektory nahoru, rastry dol():

Shora tedy vCerejSi GPX stopa, mapa(Kresba), Podklad (liniemi pfekreslené ortofoto a sklonitost), vrstevnice LAS,
Draft, sousedni dily (ocd nebo omap), vegetace LAS, dalSi uz po skryté: sklonitost LAS, stinovani LAS, ortofota,
katastralni mapa, Zakladni mapa, stara OB mapa, ...). Pofadi Ize ménit Sipkami pod tabulkou.

Paleta symbolUi. Pro mobily s menSi obrazovkou redukuj (metodou pokus omyl) pocet symboll v palet&, aby se
veSly na jednu obrazovku mobilu (rolovani v paleté straSné zdrZuje). Nepotifebné symboly (dalnice, obCerstveni,
texty, apod.) smaz. Nej¢asté&ji pouzZivané symboly (vrstevnice, péSina, pfikop apod.) pfesufi v paleté dolU, aby byly co
nejblize kreslicim nastrojim. Napfed pravym tlaitkem a volbou TFidit > Povolit pfesuny. OOM ma (na mém mobilu)
20 Ffadkud po 12 symbolech, na tento poCet tedy paletu uprav. Velikost ikon se nastavuje nezavisle na PC a na mobilu,
hned po startu OOM na mobilu, jeS§té pfed vyb&rem souboru vol Settings > Editor > Icon size > 6 mm. Pfiklady viz
obrazek, vlevo 20 x 11, vpravo 20 x 12.

Aktivuj (zru$ skryti a zamc&eni) vSechny symboly s vyjimkou textQ.
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OOM vytvafi ikonky znaCek automaticky z jejich definic, Csto vyjdou nerozliSitelné stejné ikonky pro podobné
znacCky.Nebo necitelné malé. OOM vSak umoZriuje zobrazovat i vlastni ikonky, vytvofené jako PNG soubory
jakymbkoliv grafickym programem. Zcela pfirozené a hromadné se pfinesou pfi pfevzeti souboru OCD. Je vSak nutno

v OOM v okné symboltl pravym tlaCitkem zakliknout Zobrazit viastni ikony.

Ndvod ke kresleni vliastnich ikon pro OOM prostfednictvim OCADu:

OCAD: Pres pravé tlaCitko na paleté symboltl zvol New, jdi na zloZku Icon, nakresli ikonu, tlaCitky nahofe vpravo celou
ikonu oznaC (zatdhni pfes vSechny pixely), skopiruj, otevii MS Paint.

MS Paint (Malovani): Do prazdného souboru vloZ obsah schrdnky a hned z menu nahore vol Ofizni, UloZ jako PNG.
OOM: Zvol symbol, pravym tlaCitkem Upravit > Ikona > Vlastni ikona > NaCist, nalistuj to PNG, OK. Hotovo.

Pravym tlaCitkem menu, zaSkrtni Zobrazit vlastni ikony.

Zavérecné akce na PC

Nastav / zkontroluj mfiZku (po 50 m pro odhady vzdalenosti).

Uloz do formatu Omap!

Prenes vSechny pfedlohy (OCD, Omap, JPG, JGW a Draft.PNG) a hlavné soubor Kresba.omap do mobilu do slozky
OOMapper, pfip. do jeji podslozky, ta uz mlze byt pojmenovana podle konkrétni mapy.

Zkontroluj v mobilu: Start OOmapper >

Nastaveni > General: Jazyk — vhodné&jsi je English, Save info for automatic recovery, interval 5 min, OK.

Nastaveni > Paint on template — zde |ze zvolit jinou barevnou Skalu pro skicovani, viz vySe.

Otevfi mapu (Kresba), naSly se vSechny pfedlohy?, je zapnuta mfizka?, jsou aktivni vS8echny potfebné symboly?.

Prace v terénu (OOM mobilni verze)
Kazdy den pFiprava do terénu
Prenes aktudlni soubor Kresba.omap do mobilu do sloZzky OOMapper, pfip. do jeji podslozky.



Pfedlohy staCi pfenést jedinkrat pfed zapoCetim mapovani, ale soubor Kresba, aktualizovany mezitim na PC, musi$
pfenaSet kazdy den na mobil a veCer rozSifeny zase k Upravam na PC. KdyZ zapomene$ aktualizovanou Kresbu doma,
tak b&Z v lese mapovat do jiného rohu prostoru, tim si uSetfi§ mnoho problém0 pfi spojovani.

Zkontroluj v mobilu (start OOmapper, otevii mapu, naSly se vSechny pfedlohy?, je zapnuta mfizka?, jsou aktivni
vSechny potfebné symboly?).

Kontrola véci: Mobil + stylus, GPS + Cepice, power banka + kablik, buzola, dalkomér, pfip. jeSté rezerva (kablik,
nabijeCka, GPS), pfip. vySkomér. Je vSe pIné nabité? K tomu jidlo, piti, doklady, mapa do kapsy, vybaveni do deSté, ...

Start v terénu

Zapni GPS, zapni mobil, aktivuj Bluetooth, startuj Bluetooth GPS, resp. Bluetooth GNSS, resp, GNSS Master, startuj
OOmapper, (nastav velikost ikon), otevfi soubor Kresba, aktivuj GPS, aktivuj kruznici kolem GPS, aktivuj kompas, zapni
mfizku, (pfipadné i GPS tracking), vypni nepotiebné predlohy.

Prace v terénu

Sleduj stav baterie. Spotfeba se liSi v zavislosti na spousté faktoru, cca 15% / hod, p¥i starSi baterii i 40% / hod.
PFi kazdé vétSi pauze dobijej. Pri slabSi baterii je nutné dobijet i pfi praci

Cas od &asu soubor ukladej, radé&ji si v Nastaveni zadej interval automatického ukladani na 5 minut.

DalSi tipy viz nizZe.

Pauza v terénu

Mobil pfipoj do powerbanky (dobiji 1%/min).

Jidlo, piti a vSe ostatni ...

Malo nabity mobil Ize nosit chvili v ruce spolu s powerbankou, ne v8ak v deSti. Na kazdou oCekavanou hodinu prace
je tfeba mit v mobilu pfisluSnou rezervu.

Li-ion baterie se nemaji pouzivat v mrazu, nicméné maly odbér pfi mapovani ustoji dobfe. Velmi Skodlivé je v§ak
dobijeni v mrazu (https://luciferlights.net/cs/li-ion-v-mrazu). Proto pfi pauze dobijej pod bundou, uz pfi praci nahfivej
mobil hiejivymi gelovymi polStéarky (https://www.terko.cz/cs/vyhrivane-polstarky-kapesni-ohrivace-24p).

Konec v terénu

V OOM pfredevSim deaktivuj GPS (jinak stale nabird data), pak teprve uloZ soubor, ukon€i OOM, zavfi Bluetooth GPS,
resp. Bluetooth GNSS, resp GNSS Master, zalohuj data (viz dal$i odstavec), zhasni obrazovku, vypni GPS pfijimacC.
Zalohovani dat: pfekopiruj soubor Kresba.omap, dneSni GPX trasu a soubor(y) Draft do dalSiho zafizeni (chytry mobil, co mas$ na
telefonovani). Pouzij NEarby share nebo Bluetooth. Nebo kopiruj pfes USB kablik na fleSku ***jde to?***. Nebo aspon zazipuj
vyjmenované soubory do spole€ného souboru. Ja jsem 6 let nic z toho nedélal, uSetfil jsem kazdy den 3 minuty (6 let x 150 dni x
3 min = 2700 min) a nepouCil jsem se ani ztratou jedné celodenni prace (8 hod x 60 min = 480 min plus ostuda).

Poznamka: Ukon&ovaci kfizek v OOM je velmi nebezpeCny. KdyZ na néj klepne$ omylem a data nejsou uloZena, tak
se OOM sice sluSné pta, ale jen jednou. Rozvazuj tfikrat — tlaCitko Save je spravné, tlaCitko Cancel necha OOM béZet
dal, kdezto tlaCitko Discard vymaze bez dalSiho ptani vSe, nejen pracovni soubor Kresba, ale i jeho automatickou
zélohu a (dneSni) GPS stopu.

Kazdy den po navratu z terénu

1. Mobil do nabijeCky (pIné nabiti z nuly cca 1,5 hod), Ize nabijet i z PC (3 hod).

2. Power banku do nabijeCky.

3. GPS do nabijeCky (plné nabiti cca 3 hod, u Garmin GLO to indikuje to stale svitici oranZova kontrolka, u M9N od
Matuly zelena).

4. Z mobilu do PC zkopiruj pracovni soubor Kresba.omap + dneSni soubor.gpx + zménéné soubory Draft.png.
Kopirovani je dalSi kriticky moment. Pokud obrati§ smér a v€erejSim souborem z PC pfepiSe§ dneSni soubor na
mobilu (a nemas zalohu), tak nezbude nez zitra délat celou dneSni praci znovu. VyzkouSel jsem, podruhé to jde o
néco rychleji. Jako pojistka je dobré verejSi soubor na PC napfed uklidit do koSe (z n&j |ze pfipadné zase obnovit),
pak teprve kopirovat z mobilu na PC. V tomto pfipadé nedochazi k pfepisovani, takZe neni, co zvorat.

Na PC zkopiruj Kresba.omap + Draft.png i do slozky zMobilu, ke jménu pFidej datum. Nebo si to si ty soubory zipuj
kazdy den do nového souboru. Nikdy nevi§, kdy bude potfeba zpétné vystopovat néjaky zmatek.

5. Je-li as, tak za Cerstvé paméti na PC v OOM dodélavej kresbu z terénu, spojuj vrstevnice a cesty, vykresluj plochy.
Na zavér soubor Kresba pfekokopiruj zpét na mobil a startem OOM vyzkouSej, Ze tam je ten spravny, dokresleny.
6. Pfes noc je dobré slabSi mobil vypnout, spotfebuje az 10%.

Problémy v terénu


https://luciferlights.net/cs/li-ion-v-mrazu

Neotvira se mapa: Chyba pfi kopirovani omap souboru, znovu zkopiruj z PC.

Nezobrazuje se kompas: Neni v OOM zapnuty, nebo mas levny mobil bez kompasu.

Kompas ukazuje $patné: Kalibruj ho (zato€ s mobilem rychle mnohokrat do vSech smérU, horizontalné i vertikalné),
nebo jen vydrz, on se Casem zotavi sam.

TlaCitko GPS je neaktivni, Sedivé, nelze zapnout: Georeference je nastavena na “Lokalni”. Pravdépodobné vzniklo uz
pfi konverzi z OCD (misto Redlné soufadnice bylo nastaveno Papirové soufadnice). Jdi domU na PC a cely postup
zopakuj, viz vySe.

Nezobrazuje se GPS: Neni zapnutd, neni dost nabitd, neni zapnuté Bluetooth v Androidu, neb&zi aplikace Bluetooth
GPS (resp. Bluetooth GNSS, GNSS Master), neni zapnuté zobrazeni GPS v OOM, neni nastaveno Georeferencing by
EPSG (lze nastavit jen v desktop verzi), soubor omap byl vytvofen ve vy$Si verzi OOM (instaluj vySSi verzi i na mobil).
Nezaznamenava se stopa GPS pfi zhasnuté obrazovce (Usek je nahraZen pfimou spojnici): Android kvuli Setfeni
baterie omezuje bé&h aplikaci na pozadi. V Androidu otevfi Nastaveni > Aplikace > Bluetooth GPS (resp. GNSS) >
Baterie, vyber Bez omezeni. Stejn€ by to mél mit OO Mapper. (Na mobilu s Androidem 6 je u obou fadek Baterie
neaktivni, Sedivy, nevim od jaké verze Android Setfeni baterie podporuje).

GPS je je nepfesna (ukazuje velky krouzek): Mozna je extrémné Spatny vyhled na oblohu (tunel, Macocha), ale
pravdépodobné se pouzivd méneé kvalitni interni GPS mobilu. V Androiu v Nastaveni zvol Vyvojafské moznosti >
Vybrat aplikaci k simulovani polohy (napi$ ,,simul” do vyhledavaci fadky na vrchu dialogu Nastaveni), vyber bud
Bluetooth GPS (pro Garmin GLO), nebo Bluetooth GNSS €i GNSS Master (pro M8N, FIP a jiné). V aplikaci zapni Mock
provider, nastav (pfes tfi teCky) Autosleep Off, faleSné umisténi On, Reconnect ***Libore prosim zpfesni cely tento
bod***

GPS nesedi na podklad: Podklad je asi $patné rotovany. Bud se dokaZe$ obejit bez GPS, nebo b&Z domU a sprav na
PC, viz vySe.

Neni vidét stopa GPS: Neni zaSkrtnuty dneSni soubor GPX. Nebo mas jemnou obrazovku a slabé oéi, jednobodovou
Caru nerozezna$. V tom pfipadé zapni doCasné zvyraznéni (dole vlevo klikata Sipka).

Neni vidét East kresby: a) Do mobilu je nakopirovana starSi verze kresby — mapuij jiny konec prostoru a veCer
importuj do spravného souboru. b) Nékteré symboly jsou skryté, symbol vyber a podrzZ na jeho zvétSené ikoné dole
vpravo.

Mald vydrZ = velka spotfeba:

a) Je zapnuta né&jaka aplikace Ci funkce navic (Wifi, Fotdak, ...), nezbytna je jen funkce Bluetooth a aplikace Bluetooth
GPS, resp. Bluetooth GNSS, resp. GNSS Master a samoziejmé& OOM.

b) Zbyte€né vysoky jas obrazovky.

c) Automatické otaCeni mapy na sever, nepouzivej vibec.

d) Dlouho zapnuté zvyraznéni stopy GPS, smaZz podrzenim klikaté Sipky vlevo dole.

e) Maly zoom (opakované se prepoCitava se velka plocha s mnoZstvim objekt().

f) Asi i pfili§ mnoho pfili§ velkych zapnutych podkladu.

OOM zamrzl: PFili§ velké podklady, otvira si i vypnuté. Odstraf vSechny nepotfebné (Aplikace > Moje soubory >
Pamét zafizeni > OOmapper ...), vytvof doma JPG s menSim rozliSenim, misto rastrl radéji vektory (OCD, omap).
Zamrza zobrazovani (po startu se nezobrazi mapa, po zhasnuti a rozsviceni obrazovky pfestane po jednom, dvou
povelech reagovat zobrazeni, ale povely se provadéji!l)

a) Nedostatek paméti — z tabulky pfedloh odstrafi vSechny nepotfebné soubory, pro jistotu je smaz i ze slozky
OOmapper,

b) Usporny rezZim (? jen domnénka) — pfes Nastaveni vypni vSechny nadstandardni fi€ury.
Reaguje |in€, s prodlevou:

a) Ceka vtefinu &i dvé pfi automatickém ukladani dat (dole Eerné indikuje Autosaving), zejména pfi velké mapé a

k veCeru, kdyZ GPS stopa uZ je velka. Vydrz.

b) Je dlouho zapnuté zvyraznéni GPS stopy a OOM nestiha zobrazovat tak velka data. Vymaz podrZenim klikaté Sipky
vlevo dole. Zvyraznéni zapinej jen tam, kde stopu skute€né potfebujes vidét.

Chovd se divné pfi kresleni

Nereaguje na volbu symbolu z palety:

a) nebylo ukon&eno pfedchozi kresleni, pravym tlaCitkem vrat, klepni Finish.

b) nedostatek operani paméti (zejména po delSi dobé& prace), v OOM smaz zvyraznénou trasu GPS, pfipadné
restartuj OOM po pfejmenovani GPX souboru (vynuti se tim zaloZeni nového s dneSnim datem)

Nelze vybrat objekt — zkus pfiblizit obraz (zoom), zkus zatdhnout obdélnikem, zkus klepat kousek vedle, nepouzivas
nahodou Casti mapy a neni ten objekt v chranéné &asti? Neni ten objekt jen soudasti predlohy? Naud se skicovat!!!
Misto kFivek kresli lomenou &aru — z(istalo zapnuté Snap, vypni.

Misto kFivek kresli lomenou ¢aru — stylus drhne, poskakuje, pomUze navlhéit hrot nebo obrazovku, v zimé staéi
dychnutim.




Neumozni vsadit/zruSit bod v linii — je zapnuta editace hran, pfepni na editaci bodU.

Stylus reaguje uZ vysoko nad obrazovkou — voda uvnitf kolem hrotu, pomUZe Usty vycucnout $picku.

Jas obrazovky je extrémni (i kdyZ v Nastaveni neni zatrZeno Automaticky) — zpUsobil to pfimy zasah sluncem do
senzoru selfie fotaku nad obrazovkou, nenaSel jsem jiné feSeni, neZ ten senzor pfelepit.

Nejsou vidét v8echny ndstroje v horni liSté — tladitkem tfi teCky (vpravo) rozbal slovni nabidku dalSich néstroju.
Elegantnim, ale jen asteCnym, FeSenim je hned po startu v Nastaveni > Editor > Velikost ak&nich tlagitek je ponékud
zmenSit, vejde se jich vic.

Tipy v terénu

Nepouzivej automatické otaCeni mapy na sever (Zere baterky a ,,ucukava“ pod rukou).

Nastaveni pofadi a prUsvitnosti pfedloh (pfiklad):

GPX 100%, mapa=Kresba 80%, Vrstevnice 100%, Podklad 60%, Draft 100%, sousedni dily 40%, katastr 30%, vegetace
60%, sklonitost 100%, ortofoto 80%, stara OB mapa 100%, ...). Z rastrl je stdle zapnuty jen Draft, z ostatnich zapine;j
nejlépe jen jeden a to jen v pfipadé potfeby. Nebo mohou byt rastry na 100% a stale zapnuté, vidét je vZdy jen prvni
v pofadi (vegetace), na dalSi se Ize pfilezitostné podivat vypnutim téch vySe stojicich. To ovSem je vétSi vypoCetni
zatéZ a tedy i spotfeba. Daleko v&tSim Zroutem energie vSak je podsviceni obrazovky.

KdyZ kresba uz moc zakryva podklad, Ize ji a) vypnout, b) stdhnout jeji vyraznost, c) zobrazit plochy Srafované, d)
zobrazit vSe jen tenkymi Carami, u ploch jen obrysy (dole vlevo tlaCitko Mapa).

ISOM znaCkami kresli jen body a linie. Plochy si poznamenavej jen pomocnymi bodovymi znaGkami, barevnymi
puntiky, nebo Uspornym skicovanim do Draft souborU, coZ povaZuiji za zcela idealni.

Linie (cesty, potoky) kresli lomenou Earou, snadnéji se pak vsazuji dalSi body, méni prlibéh a pokraduje v kresbé.
Plochy lze kreslit téZ vektorové, spiSe kfivkami neZ lomenou Carou, ale daleko jednodu$si, rychlejSi a intuitivnéjSi je
skicovat ploSnym kreslenim do Draftu.

Pfi vektorovém zaznamu pouzivej pomocné linie (fousy smé&rem dovnitf) a smajliky. Viz moje OOMsymboly.ocd.
Vektorovymi ploSnymi znaGkami pfekresluj v obou metodach aZ nasledné doma, v obou metodach tak Ize pGvodni
informaci z terénu po prekresleni jen skryt a zachovat aZ do finale pro pfipadné feSeni nejasnosti a Upravy (napf.
podmére€nych ploch).

Vektorové Cary je obvykle nutno v terénu kreslit po kouscich. Jejich spojovani (a vyplfiovani ploch) nechej na doma.
KdyZ je vice ploch pfes sebe (baZinaty semiopen s podrostem) a maji shodnou hranici, tak je otdzka, zda kreslit
(vektorové) vSechny. Slozité gulaSe Ize pak pfi pfekreslovani vypinanim nékterych Car lépe rozlustit a snadnéji
spojovat a obtahovat, ale plochy asi nebudou doléhat pfesné na sebe. Obtahovat existujici vektorové €ary pfesné lze
i v mobilni verzi (klepni Snap), ale je to nepraktické. Vice o elegantni kresbé& ploch v kapitolce Prace doma.
PokraCovat v kresbé linie Ize (klepni Snap), ale je to nepraktické, prvni pokraCovaci Usek musi byt dlouhy a do
prazdna, jinak se chytne zpét na zaatek, nebo na jiny objekt, nebo na prlseik mFizky. Po prvnim Useku lze Snap
vypnout bez pferuSeni kresby.

V neurcitych nepfehlednych oblastech Ize pouzivat metodu ,skenovani“. Prochdazet systematicky celou oblast a po
kazdych cca 20m zachytit vegetaci kolem sebe, bud vektorové pomoci smajlikd, nebo rastrové do Draftu jen €rtanci
i puntiky. HraniCni Cary vykresli dodateéné podle vzniklé mozaiky, zase dle libosti vektorové nebo rastrové.

V jednoduchych oblastech s jasn&jSimi hranicemi obchazej (trasuj) obvody /hranice ploch, obtahni ruéné ¢arou
(vektoroveé Ci rastrové). Klasifikaci ploch zaznamendvej pomoci smajlikll. Paralelni pouZiti smajlik(l i obrysovek
funguje jako prlbéznd kontrola a sniZuje riziko zmate&né nedokonCené kresby.

NejCast&ji pouzZivané symboly dej v paleté dol(, aby byly co nejbliZe kreslicim nastrojim, viz Gvod textu.

Uprava jasu: stahni shora litu a z ni stahni nastaveni, klepnutim nastav jas, klepnutim vrat OOmapper.

Pfedem v Nastaveni pfepni na ruéni nastavovani jasu.

Zhasinani obrazovky nastav na 5 min a pfi dlouhém trasovani sledu;j. Pfi zhasnuté obrazovce OOM zaznamenava jen
vlasovou stopu do GPX, kdeZto zvyraziujici Zlutou Caru ne. ***Na zhasnutém tabletu mi nevykresluje ani zakladni
vlasovou stopu!!!***Po rozsviceni ji natdhne pfimkou. Proto pfi praci udrZuj obrazovku rozsvicenou, naopak pfi
pfesunech a pauzach vypinej.

DocCasné zluté zvyraznéni stopy znamend zdvojnasobeni uz tak velkého objemu dat GPS stopy. OOM se (na slabSim
mobilu) po nékolika hodinach zahlti a zaCne ,,Skobrtat”, reaguje se zpoZd€nim, napodruhé. Proto na jasnych Usecich
a pfi zastavkach zvyrazfiovani stopy vypinej a vzdy po dokon&eni néjaké relativné uzaviené oblasti smaz.

V mobilni verzi OOM nelze GPS stopu pfevzit do vektorové kresby jinak, nez ruénim obtazenim. V desktop verzi vSak
Ize GPS stopu importovat (dole na seznamu predloh tlaitko Importovat a smazat). Ndsledné je mozno ji
zjednodusSit,zmérit, pfevést na kfivky, rozsekat na Cdsti, pfekldpét do vhodnych znaéek. Nevim v8ak o nikom, kdo by
to takto pouZival.



Presny vybér objektu k editaci: ne klepnutim, ale zatazenim obdélniCku, pfipadné napfed zoom, ten vSak zdrZuje.
Rysovani azimutového useku: Vyber néjaky liniovy symbol (pomocnou tenkou fialovou €aru), v dolni liSté zapni Info
a kresli jako lomenou €éru. Pfed klepnutim bodu s nim tak dlouho pohybuj, az trefi$ spravnou vzdalenost i smér.
Pozor na buzoly s délenim ne na 360 stupniU. ale na 400 gradu. (V desktop verzi misto Info pouZij Ctrl-Space.)

Skicovani do Draft souboru

Skicovani je vhodné pouzivat jen na ,,mékké” Casti mapy (paseky, hustniky, podrosty, baziny, kamenna pole). VSechny
Ltvrdé” prvky mapy (vlastné vSechny linie a body) kresli pfimo a pfesné& vektorovymi ISOM znaCkami. To se tykd i
vrstevnic. ProtoZe u toho vSeho je dlleZité porovnat vysledny dojem se skute€nosti hned na misté. Roli hraje i
snadnost a pfesnost Uprav, zejména snadné posuny bodovych objekt0.

Nezfetelné sporné linie (ndznaky prlseku, pfikopU, prvni koncept odboCek, a zejména rozhrani mezi plochami) kresli
jen do skicy. Po zkontrolovani, trasovani, mUze$ dostateCné vyrazné linie obtahnout vektorové."

Pro opravdu efektivni vyuZiti skicovani je dllezité pochopit a osvojit si nabizené nastroje rastrové kresby. Nema smysl
to popisovat, chce to natrénovat:

RozliSuj mezi prostfedim vektorovym (nastroje dole vpravo, trojuhelnikova Sipka editace nahofe, jen symboly pfedem
definované v paleté) a rastrovym (tuzka dole vlevo). Uvédom si, Ze i Undo (Krok zpét) je samostatné pro vektorové a
rastrové kresleni.

RozliSuj pfekreslovaci a ochranny kreslici rezim (tlaCitko v horni fadé druhé zprava), tj. kresleni nad a pod stévajici
kresbu, nebo jinak fe€eno ,tvrdé piekreslovani“ a ,kresleni jen kde je dosud volno“. Zejména klasifikaéni Grtance a
plochy délej pod kresbu hraniCnich linii.

RozliSuj (tlaCitko v dolni Fad@ druhé zprava), mezi kreslenim &ary a plochy. PloSna varianta je Sikovna zejména pro
gumovani (v dolni fadé tfeti zprava).

Pfedem si rozvrhni a zafixuj, co budeS kreslit jakou barvou, jakym stylem. Pfiklad najde$ vySe v sekci Pfiprava
podkladll doma.

Rejstfik barev pro Draft Ize rozSifit o kombinace barev. Pfes kresbu jednou barvou mlze$ jinou barvou nakreslit
jemnou mfizku, stali podrzet tlaCitko ploSného kresleni (dole druhé zprava) a pfepnout na Vzor.

Pro skicovani ploch mam Uspé&8né odzkouSené dvé rlizné metody, v jedné pfevaZuje kresba ¢ar(k)ami, ve druhé
plochami.

A) Skicovadni ,,tuZzkou*, vétSinou jen rychlymi cikcaky, &drky, dvojédrky, kfizky. Cervené (a modré) &dre jsem dal
vyznam "hranice plochy bez okrajové Edry". Po ndvratu z lesa bych chtél mit kaZzdou plochu kompletné ohranicenou,
nékde tvrdymi vektorovymi znaCkami (cesta, rozhrani, potok, ...) zbytek rastrovou €arou (Cervenou pro vegetaci,
modrou pro baZiny, vodu, kamené pole, ...). Tato metoda se hodi tehdy, kdyZ chci skrz kresbu stdle aspori trochu vidét
na rastrovy podklad (origindlni ortofoto). A také na chudych podkladech a pfi chabé GPS, kdy hrozi ndsledné upravy
tvard.

B) Daleko lepSi je ploSné skicovani ,Stétcem”, pfiCemz Edry a teCky pouZivam pro sekunddrni plochy (podrost, baZiny,
kamennd pole) a hranice mezi nimi. KaZdou oblast postupné pokryvam ploSnou rastrovou kresbou. Malé jasné
hustniCky a svétlinky kreslim plochami hned. | bily les si pokryvdam néjakou barvou (tfeba svétle krémovou). Ve
sloZitéjSich situacich si pfedbéZnou klasifikaci ploch napfed zna¢im Edrkami a klikihdky, vyjasnéné kousky pretahuji
ploéné. Cmdrance tedy nakonec vykukuji jen tam, kam je nutno je$té jit a pokraovat. DomU pak nesu kresbu
souvisle pokrytou barevnymi rastrovymi plochami, jasné vidim bilé zapomenutd mista a roztfepené okraje

k pokraCovdni. Zdkladni plochy (Cisty les, hustniky, paseky, louky, privat) mam tedy pokryté ploSné, sekunddrni plochy
(podrost, baZiny, kamennd pole) nad nimi ¢dranci, idedlné s hraniénimi ¢drami (Gervend, modrd). Tato metoda se
hodi na bohatém kvalitnim podkladu s kvalitni GPS, kdy nehrozi ndsledné polohové tpravy a plvodni rastrovy
podklad (vegetace, Ci ortofoto) mize byt na hotovych Cdstech zcela zakryt Draftem. Nad nim pak uZ ztistanou
viditelné jen liniové obkreslené kontury v souboru Podklad a LAS vrstevnice, a samozfejmé i vektorovd kresba cest,
vrstevnic a bodovych objektd.

Tip pro prdci bez LAS vrstevnic, s vySkomérem: Prochdzej s vySkomé&rem zdkladni kostru mapy, zméfené hodnoty pi$
rukou do samostatného Draft souboru, kaZdou trasu jinou barvou. Ndsledné hodnoty upravuj, vyrovnej, vysledky pi$
do souboru Kresba. Pak teprve v souboru Kresba navrhuj vrstevnice. Pozndmka: Mobilni verze OOM podporuje
vektorové psani textu pfimo do mapy, i kdyZ to na prvni pohled tak nevypadd. Zvol symbol textu, klepni do mapy,
objevi se kurzor textu, klepni na néj, otevre se kldvesnice.

GPS je nepfesna tam kde nevidi doSiroka na oblohu, kde signaly pfichazi odrazem, nebo vlibec ne, tj.pfi okrajich lesa,
ve vysokém listnatém lese v 1ét&, v prudSich zalesnénych svazich a Gdolich, mezi skalami a budovami. K lokalizaci tam



vyuzivej LAS vegetaci, LAS vrstevnice (zoubky a kudrlinky), LAS sklonitost a stinovani, ortofota, katastralni mapu. A

samoziejmé& méfeni azimut + vzdalenost od jasnych bodl. Na hladkém velkém svahu bez detaill trochu pomUZe i

samotny dalkomér nebo vySkomér.

Chran obrazovku pfed velkymi kapkami, m{Ze na né reagovat jako na povely prstem. To vSak nehrozi na zafizenich
Samsung (mozna i jinych), ktera maiji stylus S-pen, pracujicich na jiném principu. To OOM pozna a umozni hned po

startu ovladani prsty (a kapkami) zablokovat.

Casti mapy (Map parts) — vyborna prevence proti necht&énym zmé&nam a smazani kresby.

Cast mapy neni 24dna , geograficky” uréena &ast kresby, je to prosté kolekce nékterych objektll v kresb&. KaZdy
objekt patfi do nékteré Casti. MUZe$ si definovat libovolny po&et Césti, obvykle stadi dvé, tfi. Jen jedina Cast je
aktivni, jen do ni Ize kreslit dalSi objekty, jen objekty do ni patfici Ize vybirat, editovat a mazat. VSechny ostatni Césti
jsou chranéné, zablokované. Lze v8ak pfepinat, ktera Cast bude aktivni. Z aktivni Césti mZe$ objekty (jednotlivé
nebo hromadné, nejéast&ji vSechny najednou) prefadit do kterékoliv jiné Césti, bohuZel to v8ak jde jen v desktop
verzi OOM. Objekty z chran&nych Césti OOM zobrazuje, jsou v8ak nedotknutelné. Jedinou cestou k nim je zvolit

z menu v horni li§té& za aktivni tu Cast, do niZ objekty patfi. ZaloZenim nové prazdné Casti (zaloZit Ize zase jen

v desktop verzi) se pfedchozi aktivni Cast stava chran&nou. Ani v desktop verzi nejde n&kterou &ast skryt.

V praxi si tedy asi zaloZi§ dvé Casti, nazvi je Chran&na a Pracovni. Kazdy ve&er doma oznaé& a pfesufi v8e dosud
nakreslené do Chran&né &asti. KdyZ pak v terénu potfebuje$ néco dodatedn& zménit, zvol za aktivni Cést tu
Chranénou a po provedeni zmén hned (!) zase aktivuj Pracovni €ast. Hned proto, Ze pozdé&jSim pfepnutim do
Pracovni Casti se znepfistupni vse mezitim nakreslené do Chranéné &asti. Pfehodit tyhle objekty do Pracovni Easti
pUjde aZ veCer doma.

DalSim vhodnym vyuzitim je oddéleni pfedkreslenych vrstevnic (vygenerovanych a zhlazenych z LIDARu) do
samostatné Casti Vrstevnice. Jejich Upravy jsou spiSe vyjimeCné a tak nevadi nutnost pfepinat k tomu mezi Castmi.
Velkou vyhodou je, Ze se vrstevnice nepletou do vybéru.

PUvodnim zdmé&rem autorll OOM bylo pfi praci vice mapafu bezpe&né integrovat jejich préci a navazovat na ni.
vypnout nebo ztlumit, coZz s mapovymi Castmi nelze. Samostatné soubory také nemusi nutné byt ve stejném
mapovém kliGi.

Prace doma (OOM - desktop verze, na zavér OCAD)

Pfedpokladam zde odevzdavku mapy v OCADu. Kdo ma vysledek odevzdat v OOM, mél by v§echny zminky o OCADu
Cist s odstupem, protoZe to vSe musi udélat v OOM.

Z nékolika divodu je dobré data konvertovat z OOM do OCD jen jednou a do OOM uz se pak nevracet. Ty dlvody:

* Konverze dat OOM => OCD nese pofad jisté riziko zkresleni, konverze zpét do OOM neda identicky vysledek.

* OCAD zobrazuje nékteré véci jinak nezZ OOM (zejména rozloZeni Carek na cestach a fousU u plot0).

* OOM je pro kresbu a editovani vyrazné pohodIné;jsi, ale néco umi lépe naopak OCAD (severniky, vybér
podméreénych ploch, oznadeni podmérecénych odstupl).

TakzZe po celou dobu mapovani pracuj pouze v OOM. Idedlné po kazdém dni ve€er dokresli vSe, co jde |épe v OOM, o
Carky v kfizovatkach a fousy v plotech se nestarej. Az na Uplny zavér pfeklopi$ mapu do OCD a dodélas vSe uz jen
v OCADu.

Kazdy ve€er doma (OOM)

GPX stopu je dobré ,vtahnout” pfimo do pracovniho souboru. V okné podklad(i ji ozna¢ a dole vol Upravy >
Importovat a odstranit. (Pokud je ta volba Sedd, spravi$ to v Nastaveni > GDAL/OGR > za$krtni GPX a restartuj OOM.) Nejde o
fyzickou likvidaci souboru GPX, ale jen o vymazani ze seznamu podkladd. OOM pouzije pro import vlastni sluZzebni
znaGku nazvanou 2 Linie. MUZeS$ ji ovSem pFepnout na n&jakou svou pracovni. Vhodné je hned po importu volit
Ndstroje > Zjednodusit cestu, poCet bodU se tim zmenSi o Fad a ztrata informace je zcela nepodstatna.

Jako prvni krok pospojuj vektorové linie (cesty, potoky, teCkované hranice), pfipadné je dokresli ze skici (Draft).
Rychlejsi nez tladitko Spojit (kruh) v horni li§té je klavesa C. Vrstevnice Ize nechat na OCAD. Doladéni dashpointU
(6arkovych bodl) v cestach, pomocnych vrstevnicich, plotech apod. nechej na OCAD, ma lépe (jinak) oSetfené rohové
body.

Pak vypliuj plochy. Tfi alternativni techniky:

a) Napfed pospojuj (dokresli) pomocné vektorové obrysové linie, pak vyplfi. Vhodné zejména pro samostatné leZici
plochy s kompletni hranici.

b) Obtahuj hned ploSnym symbolem kouskované vektorové linie pomoci Shift (a obkresluj skicované linie z Draftu).
Pfi drZeni Shiftu nabizi OOM vhodné blizké linie (pfeskoCi na né kurzorem) a ukazuje, zda ma co sledovat (kurzor
Gtverec) nebo ne (kfizek) (?dosud jsem to nepochopil, plUsobi zmate&né). Nedovede vSak obtahovat hned ze



startovniho bodu kresby, prvni tah je nutno udélat ruéné. Vyhodna je funkce ,,Kyblik”, vyplni i plochy ohraniené
rdznymi liniemi. Napfed ale skryj vrstevnice, jinak je Kyblik bere jako hrani¢ni Cary.

Na kruhové a hranaté diry jsou nastroje v roletce u tlacitka NUZky s kruhem. Rychlej$i je nakreslit pomocnou plochu ve
tvaru pozadované diry, v editaCnim maddu zvolit zakladni plochu, pfivolit pomocnou plochu a odeéist je (pfedposledni nastroj
nahofe).

c) Zdaleka nejelegantn&jsi vyslednou kresbu a navaznost ploch dosidhnes$ tim, Ze pomocnou velkou plochu roziezZe$ a
Gésti podle potfeby pfepnes. DalSim trikem je kreslit plochy s pfekryvem a pak pouzit néktery z nastrojll Fezani
ploch. TéZko se to popisuje, Iépe se to ukazuje, ale stejné je tfeba si to natrénovat.

Dd se to dotdhnout aZ k dokonalosti. Mapu si zobraz jako poloprtihlednou, celou ji pokryj pomocnou plochou. Tu
rozstfihej nGZkami ,pro plochy” podle poZadovanych hranic vyslednych ploch (pokle skicy, podle vektorovych hranic). OdstfiZky
smaz, jednotlivé ploSky zmén na patfi¢ny symbol. Rychld a Cistd prdce. Jednoduché izolované plochy (osamocené hustniCky,
svétlinky) samoziejmé kresli pfimo.

JeSté elegantnéji vyzni tato metoda pfi pouZiti pomocné linie misto ploch. OOM bere jakoukoliv Cdru i jako okraj plochy,
neuzavienou Edru pomysiné uzavfe pfimou spojnici zaCdtku a konce. S témito ,,Cdrovymi plochami” Ize délat veSkeré operace
jako s regulérnimi plochami. Tj. Ize je jako plochy spojovat, odeCitat (odkrajovat), dokonce vystfihovat v nich diry. TakZe

s pouZitim jednoho nebo i nékolika rliznych liniovych symbol(l Ize provést vSe, co je popsdno v pfedchozim odstavci, vyhodou pri
tom je 100% prihlednost na Draft podklad. Vyhodou je i to, Ze omylem pfedéasné ukonCend Cdra se snadnéji navazuje neZ
pfedCasné ukonCend plocha. Na zdvér ,,Edrové plochy” pfepni na pfisluSné ploSné symboly. Nevyhoda je, Ze pfepnutim regulérni
plochy zpét na ,,Cdrovou plochu” se ztrati diry, zlstane jen obvod.

samostatné, coZ vede k drobnym nepfesnostem, Skvirkam. V tisku se nepoznaji, ale na obrazovce pfi zvétSeni to dojem kazi.

Praci velmi urychluje kruhové lokalni menu, vyvola$ pravym tlaCitkem mysSi.
Pfepindni Edit/Draw pravym tlaCitkem pravé pfes kruhové lokalni menu.

Je§té vice praci urychluji kldvesové zkratky, najde$ je v roletce Nastroje. Nejuzite€néjsi jsou:
E = editovat

P = kreslit linii (Path)

Ctrl-D = obratit smér linie (fousy na druhou stranu, Direction)

F = vyplnit plochu ohrani€enou rlznymi liniemi (= tlacitko kyblik, Fill)

Ctrl-F = vyplnit plochu ohranienou vybranym liniovym objektem (Fill)

C = spojit linie (Connect)

U = spojit plochy (Unify)

M = méfit (Measure)

F2 = Srafované plochy (kvuli priihlednosti na podklad)

F3 = v8echny linie a obvody ploch jen tenkymi Carami (je$té lepSi prihlednost)
F10 = skryt vSechny podklady

Dash point (Garkovy bod) je nutno napfed vloZit (Ctrl), pak teprve zménit (Mezernik). Doladéni dashpointl ale urgité
nechej na OCAD.

Zména kfivkového bodu na rohovy (pfimkovy) — Ctrl na ,Fiditka“.

Zména pfimkového useku na kfivkovy — pFepni na editaci dsek(, klepni s Ctrl na pfimy dsek.

Zména kfivkového Useku na pfimkovy — pfepni na editaci Gsekd, klepni s Ctrl na oblouk. Nebo jen s Ctrl klepni na
fiditka.

Obtahovani pomoci Shift.

Spojovani linii ma ikonku KrouzZek, sousedni ikonka Dva krouZky je na spojovani ploch.

Pfesun celého objektu — chytit za rame&ek, je-li maly, tak z povzdali. Zluté se indikuje, co bude chyceno.

Zoom mapy koleCkem mysSi, i v pribé&hu kresby/editace.

Posun mapy - chyt mySi pfi stlaGeném koleCku a tahni, nebo Sipkami z klavesnice, oboji i v pribé&hu kresby, ale ne pfi
editaci (nékdy vSak ano, nerozumim kdy).

Na zavér Uprav aktualizovany soubor Kresba uloz, zavii OOM, soubor pfekopiruj na mobil a uloz téZ na PC do slozky
doMobilu, ke jménu tam pFidej datum.

Pro kontrolu nastartuj OOM na mobilu, zkontroluj zda vidi$ aktualizovanou kresbu, zda jsou pfitomny pfedlohy, zda
nejsou skryty i chranény symboly, které potfebuje$ pouzivat.

Po poslednim dnu prace v terénu
Dokon¢i kresleni v OOM.
Pofadné zkontroluj.



.....

nejslabSim hustnikem, kontroluj Ze vSude vykoukla na skice jen odpovidajici barva. Totéz se stfednim a silnym
hustnikem, podobné i s pasekami apod.

Udélej kopii souboru.

Odstran nepotiebné predlohy, nejlépe vSechny (jinak se po pfevodu vSechny otviraji). V pfipadé potfeby lze
georeferencované pfedlohy v OCADu snadno znovu pfipojit.

Konvertuj do OCD: Save as, zvol OCAD potfebné verze. Pro OCAD 2018 zvol verzi OCAD 12.

Pro jistotu mUzZe$ udélat i rastrovy georeferencovany nahled (Soubor > Export > Obrazek > JPG, ...).

Pro pfipad kresleni severnik(l v OOM viz Github #850.

ZavéreCné prace doma (OCAD)

Konverzi do OCD je nutno vyvolat v OOM,viz zavér pfedchozi kapitolky.

OCAD je placeny SW. Nema$-li licenci, tak ndvod najde$ v dalSi kapitolce.

1. Zkontroluj (znovu nastav) v Map > Scales zejména RealWorld Coordinate systém, rozestupy Paper coordinates.
Udélej kopii souboru dokud v ném mas pomocné symboly OOM, poslouZi to jako pfedloha pfi problémech.

2. Vrat' plvodni definice symboltli (Map > Load colors and symbols > Replace all, jako zdroj vyber praptlvodni OCD
soubor pfed pfidavanim pracovnich symboll a mazanim téch nepotfebnych).

3. Vyhledej a vyFe$ nedefinované symboly. Zejména jde o dvoubarevné symboly (silnice, plochy s okrajem). Pfevodu
OOM => OCAD se nehodi slepé véfit (OCAD12/ISOM2017 mi nezachoval silnici 502.002).

Postup:

Proved Map > Optimize, ve vysledné zpravé uvidi$ kolik objektl ma nedefinovany symbol.

PodloZ si kopii se vSemi symboly (udélanou hned po pfevodu z OOM), nebo rastrovy JPG nahled udélany uz v OOM.
Zvol Zobrazit > Nakresovy rezim, zesil mapu, potlac pfedlohu.

V aktualnim souboru oznaé v paleté vSechny symboly, zvol Skryt. Zlstanou nendpadné Sedé (&i oranZové)
vykreslené objekty s nyni neexistujicimi symboly.

Vyber (a tim zvyrazni) vSechny zataZenim mySi pfes celou mapu. Prohlédni a bud smaz, nebo pfepinej na platné
symboly.

(Alternativni postup: do prazdného praplvodniho OCD masterfilu importuj soubor exportovany z OOM.)

4. Skryj nebo pfimo vymaz vS8echny pomocné prvky a symboly.

5. Pospojuj vrstevnice. Radéji ruéné, protoZze hromadné (Map - Select by symbol, Join) m{iZe pospojovat i co
nechce$ a nevidi$ (pFeruSeni kvlli ryham, konce sousednich vrstevnic v prudkém svahu na okraji kresby). Hlavni
vrstevnice pfepni na tlusté.

6. Runé pospojuj cesty, potoky a jiné dlouhé linie, oSetfi rozmisténi ¢arek a fousll (Carkové a rohové body).
Systematicky prohlizej kresbu, doplfiuj zapomenuté plochy, pfestfihuj vrstevnice.

7. Vyber a sprav vSechny podmére€né plochy: Oznac symbol (napf. hustnik) v paleté, zvol Select > Select objects by
property > Objects with selected symbol > Area, vyber “<, zadej hodnotu, klepni Select. Vybrané objekty si oznad
tim, Ze zvoli$ néjakou fialovou €aru a klepne$ Fill or make border. TotéZ hned opakuj pro dalSi plo§né symboly.
Limitni hodnoty jsou 64 m? pro tmavou Zlutou a zelenou, 110 m? pro stfedni zelenou a 225 m? pro svétlou Zlutou a
zelenou. Vysledkem bude kresba poseta vyraznymi fialovymi obrysy pfestupku. Systematicky prochazej mapu, vzdy
zru$ obrys a vyfeS ploSku (zvétSit, spojit, pfepnout na tmavsi, smazat, eventualné roz§ifit skryté pod sousedni
nadfazenou plochu).

Analogicky bys mél vybrat, oznaCit a spravit i podmérec€né linie, na ty vSak kontrolofi nehledi tak pfFisné.

7. Zkontroluj / uprav odstupy mezi objekty. OCAD 2018 na to ma specialni nastroj. Pro ruCni kontrolu lze pouzit
pravidlo, Ze mezi objekty téZe barvy ma byt prostor v Sifce vrstevnice.

8. Obvyklé zavére€né prace: vygeneruj a prosttihej severniky, pfipiS vySky k vrstevnicim, vytvof schéma kdo co
mapoval, zméF plochy, udélej tiraz (v€. vysvétlivek u specialnich znaCek (zejm. Cerny kfizek), ...

Odevzdani OCD bez placeni licence OCADu

1) exportuj z OOM soubor OCD

2) otevii v OCAD Viewer (je volné ke staZeni)

3) zkontroluj, ze Earky, fousy a podobné vypadaji jak chce$
4) pokud ne, uprav v OOM a opakuj od bodu 1)

Pokud délas v Mapperu jen Gpravy mapy dodané jako OCD:

1) udélej Upravy a uloZ jako novou variantu OCD souboru

2) v OCAD Vieweru exportuj v identickém rozliSeni rastr plvodni mapy i mapy upravené

3) v programu Gimp otevfi oba rastry jako vrstvy, posouvanim vrstvy slicuj (nastav poloprihlednost horni vrstvy a posouvej,
dokud nesedi bod na bod



4) zvol mdd kombinace vrstev , difference” (rozdil). Na obrazovce ted budou jasné svitit mista, kde jsou mezi mapami rozdily
5) zkontroluj, Ze doSlo jen k poZzadovanym zménam
Mdd rozdilu vrstev by asi bylo super mit pfimo v Mapperu, aby se daly rychle odhalit rozdily mezi dvéma verzemi téZe mapy.

Problémy doma

Mobil se jevi jako prazdnd sloZka v Prlzkumniku. Je nutno napfed nastartovat poCita a Windows, pak teprve pfipojit
mobil, ten musi byt zapnuty. Musi na ném byt povoleno sdileni dat. (Stahni z levého horniho rohu telefonu liStu
Oznameni, najdi USB ..., klepni a vyber Pfenos soubort). Mobil odpoj a znovu pfipoj.

Mobil neni na PC vidét. Zkontroluj USB kablik (mobil by mél indikovat ,pomalé” nabijeni). Vymén kablik, zkus jiny
USB port na PC, ...

Zkus data prenést pfes Bluetooth (BT). Jde o dva kroky, jednordzové spdrovdni a potom opakovatelny pfenos:
Pdrovani:

Na mobilu i na PC otevfi Nastaveni a zapni BT. Mélo by objevit jméno, jimZ se mobil /PC bude pfes BT hldsit.

Ze seznamu Dostupnda zafizeni vyber to druhé a zvol Pdrovat.

Zobrazeny kli¢ (heslo), pfepi$ na pdrované zafizeni.

Jméno druhého zafizeni se objevi v seznamu Spdrovand zafizeni.

Prfenos PC=>Mobil:

Na PC otevfi Sprdvce soubortl a vyber soubor(y) k pfenosu.

Pres pravé tlaCitko mySi zvol Odeslat > Bluetooth, vyber BT jméno mobilu.

Na mobilu se zobrazi potvrzovaci okno, klepnutim Pfijmout. Pfenos se rozbéhne.

Preneseny soubor(y) pomoci Sprdvce souborti (My files) najdi a pfesuri do sloZky OOMapper.

Pokud mobil ,,odmitd” typ souboru .omap, tak zméri pfiponu na .txt, a po pfenosu zase na .omap.

Prenos mobil=>PC:

Na PC v Nastaveni najdi Bluetooth, zvol Pfijem soubord.

Na mobilu pomoci Sprdvce soubortl (My files) najdi a oznaC soubor(y) k pfenosu, dole zvol Sdilet, vyber Bluetooth.
Na PC poCkej na pfeneseni, zvol sloZku k uloZeni.

Pokud mobil ,,odmita” typ souboru .omap, tak zméri pfiponu na .txt, a po pfenosu zase na .omap.

Skaredé ikony po pfevodu z OCADu do OOM, zejména malinké ikonky malych pomocnych symbolG: OOM
automaticky vygeneroval ikonky z podoby symbolu. Na paleté symbol(l pravym tladitkem mysSi vyvolej menu, zaSkrtni
Zobrazit vlastni ikony.

OOM neumoZriuje kreslit vlastni ikony, je nutno jit pfes OCAD:

OCAD: VytvoF jakykoliv novy symbol, pfes pravé tlaCitko zvol Icon, nakresli ikonu, tlaCitky nahofe vpravo celou ikonu
oznad, skopiruj, otevii MS Paint.

MS Paint (Malovani): Do prdzdného souboru vloZ obsah schranky a hned Ofizni, UloZ jako PNG.

OOM: Zvol symbol, pravym tlaCitkem Upravit > Ikona > Vlastni ikona > Nacist, nalistuj to PNG. Hotovo.

Pravym tlaCitkem menu, zaSkrtni Zobrazit vlastni ikony.

Skaredé ikony po pfevodu z OOM do OCADu: Obnovi se nataZenim symbolti z plivodniho OCD souboru (Load
symbols). ***Qd kterési verze uZ OOM zachova a spravné zobrazi ocadovské ikony, nicméné obnoveni symboll je
tajkjaktak vhodné, viz bod 2 o stranku vySe.***

Extrémné husta mfizka papirovych soufadnic, pomalu se vykresluje: pfi pfevodu se zménil rozestup na 0,05mm,
sprav v Map — Scales.

Nesouhlasi soufadny systém: S-JTSK je Ceskoslovensky systém, OCAD rozliSuje Cesky a slovensky, OOM nerozliSuje a
pFi konverzi do OCD nastavuje vZdy Cesky. Ruéné v OCADu zvol znovu slovensky.

liny pfipad, Némecko: OOM pfi otvirani OCD hladsi neznamy systém 8008, zvol By EPSG, zadej 25833.

OCAD hl3si rozdilny uhel nato€eni pfedlohy: OCAD zaznamenava Uhel na 4 des.mista, OOM jen na dvé&. Spravi se
ruénim pfepsanim v OCADu na pUvodni hodnotu se EtyFmi des. misty.

ObtiZné upravy slozZitych ploch: zkus pfepnout zobrazeni na zakladni (tj. obrysové) Cary (klavesa F3).

Tipy doma

Nepreklapéj zbyte€né do OCADu a zpét. Dokud neni v terénu hotovo, kresli i doma v OOM.

OOM je daleko lepSi nez OCAD pro spojovani a drobnou editaci linii, pro jejich obtahovani pfi kresbé ploch, pro
editaci vice objektl souCasné/stfidavé pfed jejich spojenim apod. atd.

OOM je nevhodny jen pro Upravy linii pomoci ¢arkovych bodl (dashpoint), chova se a zobrazuje vyrazné jinak nez
OCAD. ***Udajné& na tom autofi OOM zapracuiji.



Vystiizeni Edsti mapy: First you save the map to the new file. Then draw some closed line or area (symbol doesn’t
matter) around the border of the part which you want to keep. Now when this border object is finished and selected,
click on the “Cutout” (=Ofiznout) icon or menu item, then press the enter key. Ten Enter na zdvér je zdsadni, musi to
byt Enter hned u pismen, ne ten v doInim rohu kldvesnice.

Tipy pro blaho baterii

***Libore, prosim zkontroluj

Zivotnost baterie je dédna po&tem ,plnych” nabijecich cykld, tj. kolikrat se dotkne maxima a minima. Idedlni je
,houpat” baterii n€kde mezi 40 — 80%. Pfi celodennim mapovani v terénu je vSak velmi nepraktické kazdou chvili
dobijet, pracovat s mobilem i s pfipojenou powerbankou v ruce. TakZe kazdé rano bezohledné zaCinej se 100% a
dobijej jen tak moc, aby baterka nezdechla pfed veSerem. Stejné jako krmi$ sam sebe. Zivotnost baterky se zkrati,
ale je to spotfebni material, jeji cena odpovida hodiné tvé prace.

Pfed delSim skladovani (tydny, mésice) vSak dbej, aby mobil, powerbanka i GPS mély baterii stfedné nabitou (50 —
60%), Zadné dalSi vybijeni/nabijeni neni tfeba.

Pozor na to, Ze mobil se zhasnutou obrazovkou vypada jako vypnuty, ale pofad zije, po nékolika dnech se dostane na
dno, vypne se a lezi pak s prazdnou baterkou, a ta to dlouho nevydrzi.

Porovnani OOM - OCAD

Prednosti OOM

Pfedlohy v mnoha rlznych formatech (v€. GPX trasovanil).

Import GPX trasy k dal§imu pouziti.

Elegantni obtahovani existujicich objektl (hlavné v PC verzi).

JeSté elegantnéjSi stfihani ploch, spolu s pfepinanim symbol(l dava zcela Cisté navazujici obraz vegetanich gulasa.
PohodIné a intuitivni rastrové skicovani.

Kombinace rastrového skicovani (plochy) a vektorového kresleni (linie a body) v terénu

Kompas v mapé (mobil verze).

K tomu obecné vyhody digitalniho mapovani: GPS tracking, pfepinani podkladu, skoro neomezeny zoom, jednoduché
mazani, vraceni, posuny. Podklady Ize rozdélit do mnoha samostatnych pfedloh, ty zapinat, vypinat.

Nevyhody OOM

Jiné zobrazeni dat v OOM a v OCADu (rozlozZeni Carek a te€ek na liniich — zkresluje a komplikuje revizi hotové OCD
mapy pomoci OOM v terénu!ll). Likviduje se tim moZznost vidét v terénu finalni kresbu, leda by mapafr zcela
rezignoval na OCAD a mapu drZel i do budoucna jen v OOM. (V seznamu problém ¢&. #796)

Omezeni na predlohy pfipojené v desktop verzi (v mobil verzi uz nelze nic pfipojit, i kdyby to v mobilu bylo).
Automatickd tvorba ikon symboll — nelze odliSit stejné/podobné symboly s rlznym vyznamem. Alternativni ruéni
editace ikonek je idajné uz skoro hotova.

PFili§ malé ikonky symbold, zejm. pomocnych &ar a smaijlikl v mobilni verzi. ***Snad uz vyfeSeno.

PFili$ silné zobrazeni kotevnich bodU (vertices) pfi editaci.

ObtiZzny vybér objektu pfi vice objektech blizko sebe (zejména na mobilu).

PFiliS Siroky zabér pfi doplfiovani/odebirani bodu, obvykle zruSi sousedni bod, nutno vracet, zoomovat, kouzlit.
Pfesun vybraného objektu tazenim za rdmecek je €asto nechtény, vic Skody nez uZzitku.

Nelze nastavit stupen ,vyhlazeni“ pfi kresbé volnou rukou, vysledkem jsou zkreslené kostrbatiny.

NeSikovné rozmisténé nejpouzivanéjSi nastroje (kresleni, editace, undo, spojeni, fezani) — na opa€nych stranach
obrazovky &i schované pod tfemi teCkami.

Misto na obrazovce zabiraji zbyte€né jednorazové nastroje (zapnuti GPS, kompasu, ovladani prstem, ...), naopak
schazi nejfrekventovanéjsi symboly (mély by byt individualné nastavitelné z Gplné palety podle typu terénu).
Pfevod z OOM do OCADu ,vyplnil“ objekty nakreslené symbolem 503.0 Minor road symbolem 503.1 Minor road
under construction, ostatni symboly zUstaly OK.

Ztrata dat pfi reinstalaci (pfechodu na vy$Si verzi) OOM pokud jsou na SD karté.

K tomu obecné nevyhody digitalnich technologii: zavislost na bateriich, riziko zamrznuti (napf. kvlli pfili$ velkym
podkladlim), zranitelnost mobilu v drsnych podminkach, nepfesny (nebo Zadny!) stylus na levnych mobilech.

Ekvivalentni nastroje OCAD — OOM (desktop, mobil)
Partial map — Cutout, Cut away

Obtahovani Ctrl — Shift, Snap

PokraCovani v kresbé Shift - Snap



Spojeni (Merge) — pro linie Kruznice, pro plochy Dvé kruzZnice

Corner point — Mezernik, Dash, Point/angle

Move paralel, Stretch map — Scale objects

Rubber sheeting — neni (26.4.2017 http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-pc.html)

Prlpomlnky a diskuze k OOM

Vybava

Mobil: Samsung Galaxy note 4 (SM-N910F), Android 6, cca 14 000 K¢ (2016)
https://www.alza.cz/samsung-galaxy-note-4-sm-n910f?dq=2167745

Baleni obsahuje vedle mobilu i nabijeCku s USB kabelem (slouZi i k pfenosu dat na PC) a stylus.
Ndahradni stylus:

http://stylusy.heureka.cz/samsung-s-pen-stylus-pro-galaxy-note-4_3/

Odolny obal (voda, prach, naraz): REDPEPPER, pfimo na konkrétni typ mobilu, cca 8 USD + poStovné
http://www.tvc-mall.com/details/REDPEPPER-Waterproof-Plastic-Case-for-Samsung-Galaxy-Note-4-N910-Red-12080
009c/

Kryci sklo na obal: HTC ONE M8, rozmér 66 x 124 (mél by vSak byt 72 x 127mm!!), cena 115 K& (2016)
http://tvrzena-skla-pro-mobilni-telefony.heureka.cz/tvrzene-sklo-htc-one-m8/

DalSi alternativa z ledna 2020, pravdépodobné pfesny rozmér:
https://www.ipato.cz/zbozi-2/galaxy-note-4-n9100-tvrzene-sklo-arctic-fox/?gclid=CjOKCQiAvIXXBRCeARISAMSkAppgQ
bkdOFx-TWisnJzRQsfAbVT81Q3Qlwg2a3MdyRTCDIOyFFBfLOoaApFgEALW_wcB

Tablet: Samsung Galaxy Tab Active3 (SM-T570), Android 12, cca 11 000 K¢ (2022)
https://www.pekro.cz/samsung-galaxy-tab-active3-wifi-black-odolny-4gb-64gb-8-P/

Stylus shodny s pfedchozim mobilem.

Ochranné sklo PanzerGlass (nejenze chrani proti poSkrabani a rozbiti, ale stylus na ném krasné hladce klouze):
https://www.czc.cz/panzerglass-ochranne-sklo-edge-to-edge-pro-samsung-galaxy-tab-active-3-cira/306632/produkt

Powerbanka: Xiaomi NDY-02-AD, 10400 mAh, USB-microUSB, cca 550 K&
http://powerbanky.heureka.cz/xiaomi-ndy-02-ad-silver/
dalSi v roce 2019: AXAGON Super Compact 10.000, dva vystupy (1A a 2,4A), USB-microUSB, cca 500 K&

Externi GPS: Garmin Glo, bluetooth, cca 2450 K&
http://gps-prijimace.heureka.cz/garmin-glo/

dalSi v zimé& 2023: F9P sestava od Petra Matuly podle ndvodu Libora Pechacka
https://www.u-blox.com/en/product/zed-f9p-module

dalSi v roce 2023: M9N sestava od Petra Matuly, cca 5000 K&.

Instalace **instalace**

Do mobilu je nutno instalovat

1. Aplikace pro Bluetooth komunikaci s externi GPS krabiCkou (spravné GNSS pfijimaCem)

Pro Garmin GLO staCilo Bluetooth GPS - hezka ale od roku 2015 neudrZovana aplikace
https://www.apkmonk.com/app/googoo.android.btgps/

Pro FIP je vyhodna aplikace Bluetooth GNSS - aktivné vyvijena, dostupna z Google Play
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.clearevo.bluetooth_gnss&hl=en&gl=US).

Nebo aplikace GNSS Master https://www.gnssmaster.com/

PechdCek: Ve spojeni s GLO neni rozdil, ale pfi pouZiti pfijimac&ti od u-blox-u md aplikace Bluetooth GNSS pdr kliGovych
vyhod.



http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-pc.html
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/issues?page=2&q=is%3Aissue+is%3Aopen
https://www.u-blox.com/en/product/zed-f9p-module
https://www.apkmonk.com/app/googoo.android.btgps/

Nestadi jen instalovat, je nutno pfepnout ,faleSnou polohu” z Mock location na Bluetooth GNSS, to Ize jen ve
vyvojafském nastaveni (Developper options), takZe takto:

Nastaveni > O tabletu > Info o software > 7x klepnout na Cislo sestaveni. (tim jsou aktivovdny Developer options)
Nastaveni > Viyvojdfské moZnosti > Umisténi > vybrat aplikaci k simulovdni polohy > Bluetooth GNSS

V Androidu v Nastaveni zvol Vyvojafské moznosti > Vybrat aplikaci k simulovani polohy (napi$ ,,simul” do vyhledavaci
fadky na vrchu dialogu Nastaveni), vyber bud Bluetooth GPS (pro Garmin GLO), nebo Bluetooth GNSS (pro F9P a
jiné). V aplikaci Bluetooth GPS zapni Mock provider, nastav (pfFes tfi teCky) Autosleep Off, faleSné umisténi On,
Reconnect. Obdobné v Bluetooth GNSS a GNSS Master.

2. OOMapper

http://openorienteering.github.io/

Jak instalovat?

PFi reinstalaci na novéjSi verzi napfed zalohuj veSkera data ze slozky OOmapper, zejména mas-li jako primarni
UloziSté SD kartu. Instalace data zlikviduje.

Potom odinstaluj dosavadni verzi: Settings => Applications => App manager, najdi OOM, zvol Uninstal, OK.

Pak teprve instalu;j.

Settings => Connections => Wi-Fi: zapni, zkontroluj, zda je pfipojeno.

Settings => System => Security => Unknown sources: zaSkrtni, OK (v Androidu 12 jsem to nenaSel, povoleni si vyZdda
sdm pozdéji)

Internet: https://github.com/OpenQrienteering/mapper/releases,

Najdi nejvySsi oficialni verzi (az pod nestabilnimi Debug verzemi), rozklepni Assets, zvol ...Android-armeabi-v7a.apk,
(na vyzvu Complete action using zvol Download a Just once??), Cekej dlouho az se stahne cely soubor, zacinka.
Settings => Connections => Wi-Fi: vypni.

Applications => My files => Downloaded apps => OOmapper (verzi pfete$ podrzenim) => Install

nebo Applications => My Files => Device storage => Download => dvojklik na OOmapper => Install

Settings => System => Security => Unknown sources: odSkrtni.

Z druhé Gi tieti stranky aplikaci pfetahni OOM (podrzZenim) na titulni obrazovku

Je-li stale problém, tak mlze pomoci stahnout instalacni soubor do PC a na mobil pfekopirovat.

Pfi prvnim startu se pta: Allow mapper to access photos, ...files ... odklepni Allow.

Na PC nutno instalovat

OOMapper (zaCinal jsem s verzi 0.6.3, od fijna 2016 mam 0.6.6, atd., od bfezna 2018 0.8.1, ..., od ledna 2020 0.9.1,
..., od kvétna 2021 0.9.5)

Jak instalovat?

https://github.com/OpenQOrienteering/mapper/releases

V odstavci Package Options z nabidky Assets zvol ...Windows-x64.exe, zvol Ulozit (do \Instal\OOM), vyCkej az se
stahne cely (ca 30MB)

Spust ten exe, Windows odmitne, zvol Podrobnosti, Pfesto spustit, povol vytvofeni zastupce ve sloZce Start.

Start - VS.programy, najdi OOM, pfetahni na plochu.

http://www.openorienteering.org/

Navod na korekce (RTK, NTRIP)

(c:\OB\MapBook\2000\DigiMapovani\MobileMapping\GNSS\Navod na korekce*.docx) ;

Pfedpokladem je pfijimac, ktery “umi” RTK/NTRIP a systém poskytujici po internetu korekce, v CR prakticky jen
EUREF (zdarma) a CZEPOS (50 K&/hod). Na mapovacim tabletu je nutno mit aplikaci Bluetooth GNSS nebo GNSS
Master. Zde popisuji BT GNSS a sloZit&jSi pfipad, Ze OOM mam na tabletu bez SIM karty, tj. bez mobilnich dat, a
internetové spojeni na korekce vedu pfes mobil se SIM kartou a hotspotem. Kdybych mé&l OOM na zafizeni se SIM
kartou, tak by mobil s tabletem ,,splynul”, odpadlo by WiFi a hotspot, proto je to zde

Zakladni schéma pfenosu dat:

[PFijima¢] <- BT -> [Tablet] <- internet -> [EUREF/CZEPOS]

Data b&haji obousmérné. Zleva doprava jde vzdy poloha. V opa&ném sméru putuji vZdy korekce. Korekce zpracovava
pfijimaC GNSS. NapfFed poSle polohu bez korekce, EEUREF/CZEPOQS vrati korekci, pfijimaC poSle zpfesnénou polohu,
apka BT-GNSS na tabletu ji poskytne pro OOM.

MU;j tablet nemd SIM s mobilnim internetem, musi komunikovat pfes WiFi a hotspot ha mobilu se SIMkartou



[PFijima€] <-BT-> [Tablet] <-internet-> [EUREF/CZEPOS]

Na pocCatku jednorazové:
PC: internet: registruj se u CZEPOS (29 stanic, 50 K&/hod) a/nebo EUREF (12 stanic v CR, zdarma)

* K registraci CZEPOS vypln formular https://czepos.cuzk.cz/registrace.doc (Typ zdkaznického UCtu zaskrtni A=po
vtefinach), vytiskni, podepi§, naskenuj a odeSli mailem na czepos@cuzk.gov.cz. Pfijde mailem vyzva: zvol si jméno a
heslo, zavolej jim a nadiktuj to do telefonu. Podrobné info zde: https://czepos.cuzk.cz/...spx

Registrace je zdarma. Mé&si¢né pak chodi faktury, s Castkou podle toho, jak sluzbu vyuzivas.

* Pro registraci EUREF staCi vyplnit jen webovy formulafF zde: https://register.rtcm-ntrip.org/...cgi

Je na strance dole pod nadpisem Registration. (Organisation = private person, Org.type = Other, Application =
Bluetooth GNSS + OpenOrienteering Mapper, zaSkrtni dole Terms, Privacy, Notes). Ozvou se na mail. Trva to par dnQ.
Sluzba je celad zdarma.

Mobil: potiebuje$ tarif s daty, spotfeba cca 6 MB/hod s EUREF, resp. 8 MB/hod s CZEPOS.

NejlevnéjSi alternativou je datova SIMka (T-mobile TWIST za 69 K&, nese kredit 200 K& = 500 MB, plati rok, dobiti se
nevyplati, Iépe koupit novou). SIMku je nutno aktivovat, navzdory info na jejim obalu to obvykle nejde snadno prvnim
pouzitim. Je nutno volat infolinku 800 73 73 73, na vyzvu stisknout ,6“ (=jiné), pak ,1“ (operator) a nasledné sdélit
tel.Cislo SIMKky a jeji 19-mistné vyrobni Cislo, je na plastové destices kartou.

Pfi jednouCelovém pouZziti datové SIMky zablokuj jinym aplikacim stahovani dat na pozadi: Nastaveni > PouZiti dat >
zaSkrtni u kazdé Omezit data na pozadi. To udélej nejen na mobilu se SIMkou, ale i na mapovacim tabletu, aby si ani
on nebral data pfes WiFi a hotspot. Krom toho vypinej mobilni data kdyz nepotfebuje$ korekce.

Nastaveni > Sdileni pfipojeni...(nebo Sit' a internet) > Hotspot a tethering > zapni, pfes 3 teCky Konfigurovat...,
nechej SSID, zvol jméno (napf. GNSS-korekce), heslo (napf. matlog82), zabezpeleni nechej WPA2 PSK, vypni Hotspot.

Tablet: Nastaveni > Bluetooth > zapni > Dostupna zafizeni > vyber sv(j GNSS pfijimaC > Sparovat.
Aplikace BT GNSS: Nastaveni > Target device > vyber svlj GNSS pfijimaC (RNBT-9BD5),

nechej zaSkrtnuté Secure..., Auto-reconnect..., Autostart..., nechej prazdné Check..., Enable...,
nechej prazdné Disable NTRIP

Host = euref-ip.net (zdarma) nebo czeposr.cuzk.gov.cz (placené)
Port = 2101 (shodné pro EUREF i CZEPQS)

Stream (mount) = TUBOOOCZEO (pro Brno* v EUREF) nebo MAX3C-MSM (pro CZEPOS)

*Brno=TUBO, Frydek-Mistek=CFRM, KunZak=KUNZ, Liberec=CLIB, Ondrejov(Praha)=GOPE, Ondrfejov(Praha)=GOP6,
Pardubice=CPAR, Poustka=POUS, Rakovnik=CRAK, Tabor=CTAB, Vacov=VACO, Zlaté Hory=BISK, konec vZdy 00CZEQ.
Viz https://www.epncb.oma.be/_networkdata/stationlist.php

User = uziv.jméno (k uCtu EUREF, resp. CZEPOS)

Password = heslo (k u€tu EUREF, resp. CZEPOS)

Na zdloZce RTK/NTRIP mUZe$ zkontrolovat.

PFi pouziti apky GNSS Master je pro Stream MAX3C-MSM nutno zaSkrtnout "Odesilat data o poloze".

Opakované pfi praci:

PFijimaC GNSS: zapni (trvd chvili neZ pochytd satelity a zaCne pfeddvat data)

Mobil: Nastaveni > PouZiti dat > Mobilni data > zapni.

Nastaveni > Sdileni pfipojeni (nebo Sit' a internet...) > Hotspot a tethering > zapni (zadané jméno je dole, jak jsi zadal,
napf. GNSS-korekce, heslo matlog82).

Tablet: Nastaveni > Umisténi/Poloha > zapni.

Nastaveni > Bluetooth > zapni.

Nastaveni > WiFi, zapni, zkontroluj, Ze pfipojeni je na hotspot, kdyby ne, tak ho vyber z dostupnych siti.

Aplikace BT GNSS: Connect na pfijimaC GNSS (zkontroluj jméno (hned nahofe), Uspéch obvykle az na nékolikaty

pokus), v protokolu zkontroluj zda dostava data (soufadnice se drobn& méni, Fix quality: VOID = ???, NF = neni fix na
satelity, NORMAL = bez korekci (spojeni nenavazano), DGPS, NRTK, FRTK Fikaji cosi o kvalité korekci, RTK = ideal. Na
zaloZce RTK/NTRIP zkontroluj, zda NTRIP Connected.


https://czepos.cuzk.cz/registrace.doc
https://czepos.cuzk.cz/_registraceInfo.aspx
https://register.rtcm-ntrip.org/cgi-bin/registration.cgi
https://www.gelis.cz/t-mobile-mobilni-internet-nabity-na-200-kc--datova-microsim-karta-/?utm_campaign=Mobily%2C+tablety%2C+nositelna+Prislusenstvi+k+mobilum_Sim+karty+a+kupony&utm_medium=referral&utm_source=heureka.cz&utm_term=TWIST_ONLINE&hgtid=fdaaa44c-cc43-4b6f-8069-fe30b1ec7a93
http://euref-ip.net
http://czeposr.cuzk.gov.cz

OOM: otevfi mapu, zapni GPS, pracuj...
PFi prdci s CZEPOS v jednoduchém terénu vypni v mobilu Nastaveni > PouZiti dat > Mobilni data, Setfi koruny
za sluzbu CZEPOS, pfi prdci s EUREF by to uSetfilo jen halife za mobilni data.

Na zavér prace v OOM vypni GPS, uloZ mapu, zavii OOM.
Aplikace BT GNSS, klepnutim na tlaCitko dole odpoj (dfive pfes 3 teCky Disconnect), zavii BT GNSS..
Nastaveni > vypni Bluetooth, vypni Umisténi, zhasni tablet.

PFijimac GNSS: vypni.

Nabijeni

Tablet (1,5 hod)

Mobil (1,5 hod)

Pfijimac (8 hod)*

Powerbanka k tabletu (4 hod)

Powerbanka k mobilu (4 hod)

PfijimaC FOP od Matuly ma dvé zditky MikroUSB. Tésné u hlavniho vypinaCe je standardni nabijeni baterie
nabijeCkou. Uprostfed stény je (zaslepené pfelepenim) pfimé napajeni pfijimaCe z externi powerbanky. PouZzit v
terénu v nouzi, kdyz vinou slabé baterky pfestane fungovat BT.

Moje aktudini hodnoty
GNSS pfijima¢: Jako rezervni mam M8N, jméno DUAL SPP (bez RTK, od Matuly)

Jako pracovni mam F9P, jméno RNBT-9033 (pfijimaC s RTK + externi anténa na kabliku, od Matuly)
Kontrolky zleva
Cervend sviti = nabiji se, zelend = nabijeni ukon¢eno
modra blika = pfipraveno na BT spojeni, sviti = posila data
Zlutd blikd = fix na satelity je OK,
bild sviti = posild korekce z BT modulu do pfijimaCe (= nepravidelné problikdvad)
Cervend sviti = absence korekci, blikd = nespolehlivé korekce, nesviti = korekce OK
tlacitko vzadu =>4 minikontrolky nabiti: **** = 75%-100%, *** = 50%-75%, ** = 25%-50%, *=0%-25%
Hotspot: jméno a heslo mam jen na svém NB.
EUREF:
euref-ip.net, port 2101
jméno a heslo mam jen na svém NB.
mount TUBOOOCZEO (pfip.CPAR..., CLIB..., CFRM..., ...)
CZEPOS:
czeposr.cuzk.gov.cz, port 2101
jméno a heslo mam jen na svém NB.
mount MAX3C-MSM

Literatura

Karel Vitek: Video tutoridly Jak mapovat. (pfiprava podkladi v QGIS, zejména WMS sluzby, kresleni OOM)
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSr5YVEVHrhthlEpJCIFjkzx0-wpafo0Q

Libor Pechagek, Navod k barvam pro skicovani v OOM, plus ukazky rliznych skic
https://docs.google.com/document/d/10MZk7-cFXfMzEbq10Epdy5rCrizM3tWVgkYmQvibHBg/edit?usp=share_link
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/index.html


http://euref-ip.net:2101
http://czeposr.cuzk.gov.cz
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/index.html

