EGGBOT pro zacatecniky

Navod pro eggbota postaveného na klonu Arduina s pfevodnikem CH340G.
Mozna to bude nékde popsané zbyteéné podrobné, ale tento navod maji zvladnou i déti,
které eggbotika pak budou pouzivat.

CO EGGBOTek UM

Eggbot nebo taky spherebot je podruh kresliciho robota (drawbot), ktery umi kreslit na
kulaté tvary - vejce, pingpongovy micek, Zarovka. Mozna zvladne i malou skleni¢ku.

INSTALACE

1. Ovladac pro USB CH340G
tady ve slozce je soubor "ovladac_CH340G.zip"
Instalujte spusténim SETUP.EXE nebo stahnéte kliknutim na
>> externi odkaz na staZeni << z webu dratek.cz
2. Inkscape kreslici program (pro Windows 7 nebo Windows 10|11 64bit)
Kompletni balik v€etné rozSifeni “eggbot” je tady ve sloZce
“inkscape _komplet_64bit.zip*
Stadi stahnout a rozbalit a udélat si zastupce pro “inkscape.exe”
Pozor, je tam i soubor inkscape.com, ale ten nas nezajima.
Potrebujete 32 bitovou verzi? NapiSte mné mail nebo zavolejte a ja ji
tam hned pfidam. Pokud nékdo uz 32bitovou verzi poZadoval, je ve
sloZce ke staZeni pod nazve ‘inkscape_komplet 32bit.zip”
3. Néjaké vzory pro vykresleni a inspiraci
Soubor tady ve sloZce jménem vajca_vzory.zip

INSTALACE - Mac

1. Stahnete si instalaci Inkscape ve verzi 1.0.2 >> odkaz na stazeni instalace <<.

2. Kliknete na instalacni soubor Inkscape-1.0.2.dmg a presunete Inkscape.app do
slozky Aplikace

3. Spustte Inkscape a potvrdte otevieni z ciziho zdroje.

4. Stahnéte soubor “eggbot-inkv1r2.zip”, rozbalte a po té nakopirujte veskery
obsah do souboru Extensions, ktery najdete:
/Applications/Inkscape.app/Contents/Resources/share/inkscape/extensions



https://drive.google.com/file/d/1IaRw7klyAL2jCO7QlJ97mssl-4FWvLE2/view?usp=sharing
https://dratek.cz/docs/produkty/0/142/driver_ch341ser.ZIP
https://drive.google.com/file/d/1EqvKmvFwIUHIJEkxcYhfHcjw3ejHxaTG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18jI57SfgzX7Wqszc9bX3ZtcT550JMpL1/view?usp=drive_link
https://inkscape.org/release/inkscape-1.0.2/mac-os-x/1010-1015/dl/
https://github.com/evil-mad/EggBot/releases/download/v2.8.1/eggbot-inkv1r2.zip

Pouziti s deskou Arduino Uno:

A. V souboru ebb_serial.py, ktery se nachazi:
/Applications/Inkscape.app/Contents/Resources/share/inkscape/extensions/axidraw
deps/plotink/ebb_serial.py musite pfepsat na fadce 60 text “EiBotBoard” na “Arduino
Uno” a nesmite posunovat zadny fadek a nic jiného ménit.

B. Vysledek by mél vypadat takto:

def findPort():

try:
from serial.tools.list_ports import comports
except ImportError:
return None
if comports:
com_ports_list = list(comports()ﬂ
ebb_port = None
for port in com_ports_list:
if portl[l]l.startswith("Arduino Uno"):
ebb_port = port[@]
break
if ebb_port is None:
for port in com_ports_list:
if port[2].startswith("USB VID:PID=04D8:FD92"):
ebb_port = port[0]
break
return ebb_port

Spustte program Inkscape.exe nebo Inkscape.app a jdeme na to.
VSechno, co se tyka naSeho eggboika najdete v menu RozSifeni — EggBot

S ramenem pro fixku mizete pohybovat pouze, pokud je eggbot odpojeny (pfipadné pokud
ma vypnuté motory). Kdyz jsou motory zapnuté, citite pfi pokusu o ruéni posun ramenem
odpor. Nikdy ho nesmite pfetlacit. PoSkodila by se pfevodovka motoru.

NAPAJENI

Verze Eggbota s motory na 5V si napajeni pro motory bere pfimo z fidiciho Arduina.
Napajeni z USB nestaci, je tfeba pfipojit 9V napajeci adaptér to souosého konektoru, ktery
je vedle zdifky pro pfipojeni USB. Pro ladéni Ize celym Eggbotem hybat pouze pfi napajeni z
USB, ale kreslit se s tim nedoporucuje, motor v zatézi ztraci kroky a deformuje vzory.

Verze Eggbota s motory na 12V ma nékde na téle zvlast konektor pro pfipojeni napajeni
pro motory. Pouze pfi napajeni z USB se pohne pouze servo na zvedani pera. Motory ne.



PRVOTNI NASTAVENI

Zatim nepfipojujte eggbota k pocitadi.
Spustte program Inkscape s instalovanym rozSifenim.

Vyberte RozSifeni — EggBot — EggBot Control...
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Otevrie se okno pro ovladani a nastaveni Eggbota

4 Eqgfiot Cantral >

Plotrowvat  Setup Timing Mofnosti Manual Resurme Layers *

Woelcome to the EggBot interface!

Press "&pply' to begin plotting,

Or, look in the other tabs to adjust your settings
and use additional EggBot functions,

Meed help?
Visit htpeffaikievilmadscientist.comfegghot




NASTAVENI ZVEDAN| a POKLADANI PERA

Prepnéte se do karty Setup a udélame prvni ze dvou dullezitych nastaveni
&

Plotrovat Setup Timing Moinosti Manual Resume Layers *

EggBot: Basic Setup

L4

Pen up paosition, 0-10084: EH] =
Pen down position, 0-10084: 40 =
Action an 'Apply": ® Toggle pen upfdown

() Raise pen, turn off motars

- Raise and lower pen to check the
pen-up and pen-down positions,

- Raise pen and turn off stepper motors
for alighing objects in the EggBot.

Tady se nastavuje pozice serva pro zvedani pera - prvni €islo je pozice pro pero nahofe a
druhé Cislo je pro pozici pero dole.

Pojd’me to otestovat a doladit.

Nastavte rameno pro pero do vychozi polohy kolmé k podlozce. Eggbot je odpojeny, takze
to jde snadno. Zkontrolujte, jestli se vam nesmekla pruzinka dole u paty ramene, které je
tam pro vyrovnani vile v pfevodovce motoru.

Pfipojte eggbota k pocitaci, servo se vzdycky restartuje a skonCi ve vychozi poloze. Pero by
mélo byt zvednuté.



4 EqgBat Contral *

Platrowvat Setup Timing Moinosti Manual Resurme Layers *

EqgBot: Basic Setup

Pen up position, 0-100%: 20 -
Pen down position, 0-100%: a
Action on 'Apply': ®) Toggle pen upfdown

() Raise pen, turn off rotars

- Raise and lower pen to check the
pen-up and pen-down paositions.

- Raise pen and turn off stepper motors
for aligning objects in the EqgBot.

Nastavte pozici pera nahoie 20, pozici pera dole 40. Pokud mate eggbota od Tyfa, mélo by
to byt spravné. A kliknéte na tlacitko Pouzit.

Tim se nastaveni uvede v platnost - “Toggle pen up/down” by mélo polozit pero dolu a zase
zvednout. Nemusi se to podafit hned, zkuste eggbota odpoijit a zase pfipojit k pocitaci a

znovu kliknout na Pouzit.

Mozné problémy jsou vZdycky. Taky se muze stat i to, Ze budete muset zavrit nastaveni
EggBot Control, pak zavfit cely Inkscape, tim se nastaveni uloZi pro dalsi spusténi. A znovu

spustte Inkscape.

Musime se dopidit k okamziku, kdy vam eggbot po kliknuti na tlaitko Pouzit pékné polozi
pero a zase zvedne.

Tak snad se podafi nastavit spravné.

Teoreticky je mozné, ale velmi nepravdépodobneé, Ze bude treba vyklopit rameno pro
pero nahoru, vySroubovat pojistny Sroubelek na servu, pfesunout packu, které zveda
pero do jiné pozice, ovéfit, Ze vam nastaveni funguje spravné a pero se zveda a
poklada podle vaseho nastaveni, vzdycky po kliknuti na PouZzit. A pak nezapomerite
zase vyklopit rameno a naSroubovat pojistny Sroubeclek zpét.



NASTAVENI RYCHLOSTI POHYBU MOTORU A
PERA

Prepnéte se do karty Timing, kde se nastavuji rychlosti pohybu.

6 EggBot Control

Movement speeds:

(Press "Apply’ to save settings,)

Lawrit

Platrowat Setup Timing Mofnosti Manual Resume Layers

-

pes

Speed when pen is down (steps/s 00 5

Speed when pen is up (step/fsh 4051 =
Pen lift and lowering speeds:

Pen raising speed (%5 50 :

Delay after raising pen (ms): w00 =

Pen lowwering speed (365 20 :

Delay after lowering pen (ms: an =

Movement speeds - rychlost pohybu

4 EqgBot Control x

Plotrowat Setup Timing Mao#nosti Manual Resume Layers *

Movement speeds:

(Press "Bpply' to save settings.)

LZawtit

Speed when pen is down (stepsfs): 00 5

Speed when pen is up (stepdsh: 00 £
Pen lift and lowering speeds:

Pen raising speed (%afs) 50 :

Delay after raising pen (ms): W00

Pen lowering speed (4fs): 20 :

Delay after lowering pen (ms): =

Obé ¢isla nemusi byt stejna. Prvni Cislo je rychlost pohybu, kdyZ je pero poloZzené. Druhé

Cislo je rychlost, kdyZ je pero zvednuté. Podbizi se moznost nastavit rychlejSi pohyb, kdyz
pero nekresli - s externim napajenim motor( zvladne se zdvizenym perem rychlost 2000 a
stale kresli presné.




Hodnoty 300|300 jsou pro za¢atek pouzitelné. Pro nékteré vzory se da pouzit i 400[400 a
eggbot to zvladne. Pokud mate problémy s pfesnosti, tak nastavte 250|250.

Niz8i hodnoty rychlosti nez 250|250 jsou uz zbytecné malo — ale mozna pokud misto pera
bude néstroj tfeba na Skrabani, mohlo by to fungovat; ale za bude tfeba néjakou zatézi
malinko zvySit pfitlak.
AZ vam bude vSechno fungovat a spravné a hlavné presné kreslit, az
budete mit jistotu, Ze mate pfedmét opravdu dobfe upnuty a
neprokluzuje, az se vam podafi vykreslit par desitek vzoru, tak muzete
zkusit navysit rychlost pohybu na 300|1000. Tedy 300 pfi kresleni a
2000 pfi pohybu se zdvizenym perem.

Dalsi hodnoty jsou pro nastaveni pohybu pera.

— Pen raising speed: jak rychle jde pero nahoru.

— Delay after raising pen: pauza po zvednuti pera, aby ustaly pfipadné vibrace po zvednuti
pera a pak se teprve pfesune na novou pozici

— Pen lowering speed: jak rychle jde pero doll - kdyz je nastaveno moc pomalu, tak se pero
nemusi mit dostate€nou dynamiku, aby se spravné poloZilo v krajni naklonéné pozici.

— Delay after lowering pen: kolik milisekund se poc¢ka, kolik milisekund se pocka, az se pero
poloZi, nez za¢ne kreslit (aby se stihla fixka pficucnout)

Pokud zménite nastaveni rychlosti zvedani a pokladani pera, tak kliknutim na Pouzit se na
uloZi. A kdyz se vratite do karty Setup, kde se nastavuje pozice serva pro pero, tak tam
kliknutim na Pouzit se pero polozZi a zvedne a uvidite zménu nastaveni.



NASTAVENI VYHLAZOVANI

ZaloZka Moznosti, nastaveni nechte jak je na obrazku.

4@ EggBot Contral *

Plotrowat Setup Timing MoZnosti Manual Resume Layers *

Advanced Options:

Rewerse motion of kotor 1 (pen)

Rewerse motion of bMotor 2 (eqg)
Egqq ) axis wraps around
Return home when done

[0 Enable engraver, if attached

*

Curve smoothing {lower for more): 0.2

(Press "Apply' to save settings.)

Dulezité je neménit Return home when done - zaskrtnuti znamena, ze po dokresleni vzoru
se eggbot vrati do vychozi pozice, ale pak vyménime tfeba barvu a pustime dalsi kresleni.

Curve smoothing (lower for more): vyhlazovani kfivek - 0,2 je idealni - pokud budete
potfebovat néco pfesnéjsiho, ostra pismenka nebo logo, tak hodnota 10 znamena
nevyhlazovat viilbec. Mizete experimentovat.



RUCNI OVLADANI

Zalozka Manual

4 EggBot Control X

Plotrowat  Setup Timing MoZnosti Manual Resume Layers *

EgqgBot Manual Control

“ou can use this tab to send "manual” commands to
the EqgBot: Wéalk the stepper rnotars, raise or lower
the pen, enable or disable the motors, or check the
circuit board (EBE) firmwvare wersion,

Cormmand: - Select - ~
Mifalk distance (steps): 5 :
Wifalk distances may be positive or negative,
Press "Apply' to execute the command.

Zavfit Pouzit

Vyberete ze seznamu Command: pfikaz, kliknete na Pouzit a eggbot ho vykona.

4 EqgBot Contral >

Plotrovat  Setup Timing Moinosti Manual Resume  Layers *

EggBot Manual Control

You can use this tab to send "manual” cormmands to
the EggBot: WWalk the stepper motars, raise or lower
the pen, enable or disable the rmotors, or check the
circuit board (EBEY firrmware wersion,

Command: - Salact -
Wialk distance (steps) | - Select-
Walk distances may be ¢ Raise the Pen
Press "Apply’ to execute Lowwer the Pen
Walk Motor 2 (egq)
Walk Maotor 1 (pen)
Enable Motars
Disable Motors

Engraver On

Engrawver Off
Check EEB Version

Strip plotter data from file

Raise the Pen - zvedni pero
Lower the Pen - poloZ pero
Disable Motors - vypni motory



Walk Motor 1 (pen) posun ramenem pera

4 FggBot Cantral x

Plotrovat Setup Timing Mofnosti Manual Resume Layers *

EggBot Manual Control

You can use this tab to send "manual” commands to
the EggBot: Walk the stepper motors, raise or lower
the pen, enable or disable the motors, or check the
circuit board (EBB) firmwvare wersion,

Command: Walk Maotar 1 (pen) L
Walk distance (stepsh: 400

Wealk distances may be positive ar negative,

Press "Bpply' to execute the cormmand,

Zawfit Pouzit

Pfikazy pro motor (Walk Motor) vyzaduiji €iselnou hodnotu, o kolik kroku se posunout.
Kladné €islo na jednu stranu, zaporné &islo na druhou stranu.

Zkuste pro pfikaz Walk Motor 1 (pen) zadat 400 kroku a kliknéte Pouzit. Rameno se posune
na jednu stranu. Hodnota -400 a klik na Pouzit vrati rameno zase zpét.

Pozor! Pokud byste chtéli ramenem posunout rukou, je tfeba spustit pfikaz Disable Motors,
ktery vypne motory a pak Ize ramenem posunout bez poSkozeni motoru. Nebo musite
eggbota odpgjit od pocitacCe, tim se motory vypnou a pak pripojit (po pfipojeni do prvniho
posunu programem jsou motory vypnuté)



VYCENTROVAN| PREDMETU

Vlozte mezi unadec€e Zarovku nebo tfeba vyfouklé vejce a zvolte rozumnou silu pfitlaku, aby
pfedmét mezi unaseci dobfe drzel.

4 EqgBot Control et

Platrowat Setup Timing Mofnosti Manual Resume Layers *

EqgqBot Manual Control

You can use this tab to send "manual” commands to
the EqggBot: Walk the stepper motars, raise or lower
the pen, enable or disable the rmotars, or check the
circuit board {EBE) firrmuvare wersion.

Command: Mialk kotor 2 (eqa) ~
Mialk distance {stepsh: 3220

*

Walk distances rmay be positive or negative,

Press 'Spply' to execute the cormmand,

Vyberte pfikaz Walk Motor 2 (egg) posun motor pro otaceni vejcem/pfedmétem.
Vlozte 3220 krokl a kliknete na Pouzit.

Vejce udéla presné jednu otocku. Muzete vyladit, aby se vejce otacelo pékné a moc
nehazelo do stran. Nékdy se muze stat, Ze po dvou otoCenich se mlze vejce tieba
posunout.

Cislo 3220 budeme jesté potiebovat je to cely obvod vejce.

Zbyvaji nam jesté tfi polozky - Resume nas nezajima.
Plotrovat slouzi k vykreseni tvaru na vejce.

Layers slouzi k vykreslovani po vrstvach, tfeba pro rizné barvy nebo pro zaméreni pera, ale
k tomu se dostaneme pozdé;ji.

Mame nastaveno, musime nastaveni ulozit!



JAK ULOZIT PRVOTNI NASTAVENI

Zaviete EggBot Control a pak zavrete i cely Inkscape.
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KONECNE !

JDEME POPRVE KRESLIT

Spustte Inkscape
Vyberte Soubor - New from template (novy ze Sablony)

[ PR T T

Q Mowy dokurment 2 - Inkscape

Soubar UEraw Zobrazeni  Vrstva  Objekt  KFivk

Mawy Ctrl+M
N Mew from Template.. Chrl + A +M L
[ LY [t e

Vyberte EggBot Template - Sablona pro Eggbota

é Mewy From Ternplate e
P

Search: || i EggBat Template

Custorm Width {default 3200 | 3220,0
Bez wrstew

Business Card... Custom Height (default 8000: | 8000
default pt
default pex
Desktap..

DWD Cover..,
EggBot Termplate
Generic canvas.,
lcon..,

LaTeX Bearmer
Page..

A blank document for EggBot drawing
Seamless Pattern..,

v tlore info

Fon 1 s aan FEYY

Create from ternplate

PfesvédcCte se, Ze je nastavena Sifka vejce Width na 3220. Eggbot od Tyfa ma na jedno
otoCeni egg motoru pfesné 3220. Aby vam vychazel pékné cely obvod.

Height - vyska - je 800 - to se na vejce vejce vZdycky, 900 se da pouzit. Na nékteré vétsi
vejce se vejde i 1100. Ale to bude pfedmétem dalSiho experimentovani.
Nastavte pro zaCatek 800. To bude pro prvni pokus dostatecné.

Kliknutim na Create from template

& blank document for EggBot drawing

’ kdore info

Create frorm ternplate

vytvofime prazdny dokument s plochou pro vykresleni eggbotem.



Pfipojte eggbota, nastavte rameno do kolmé pozice, vloZte vejce a néjaky fix, pro zacatek
tfeba smazatelny vodou mazatelny nebo mékkou tuzku. Pero viozte a utahnéte tak, aby bylo
trochu na vejcem, tfeba 5mm bude stacit.

Ovéfit, ze se pero pfi polozeni opravdu dotkne uz zvladnete sami.
Napovéda: Menu RozSifeni - EggBot - EggBot Control - zaloZka
Manual - prikaz Command Lowering Pen a kliknete PouZit. Pak zase
Rainsing pen a PouZit, pro zvednuti pera.

Mame otevieny Inkscape v ném prazdny dokument
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Jestli umite podobné programy ovladat, pfeskocte nasledujici kousek o tom, jak nakreslit
¢aru.

poznamka pro znalé: PouZivate-li jiny vektorovy kreslici program jako tfeba Corel
Draw nebo Adobe lllustrator, tak export do formatu SVG muzZete bez problémd
importovat do Inkscape. (Soubor - Import)



CARA V INKSCAPE

Vlevo mate seznam nastroju, které mizete pro kresleni pouzivat

e

A
]

 OFPRESOLPOPICOh

Vyberte modrou tuzku

1]

A4

T o
pro kresleni ¢as a kfivek
Kliknutim zaénete &aru, natdahnete mysi a klinutim ¢aru dokondite.
Pokud chcete kfivku, kliknutim zacnete ¢aru, natdhnete mysi, kliknete a drzit a mysi
nastavite kfivku a pusténim tlaCitka mysi kfivku dokondite.
Potfebujeme jenom podélnou &aru

Prostfedkem vede Cara.
Pojdme ji pfenést na vejce.

Spoustu tipl a navodu, jak pouzivat Inskcape je k dispozici ve formé video navodu
a textovych navodu [1] [2] [3]
a taky je cely online kurz [4].


https://www.youtube.com/results?search_query=inkscape+n%C3%A1vod
https://www.scribus.cz/stahnout/dokumentace/Inkscape-skoleni-0-92.pdf
http://www.ivt.mzf.cz/wp-content/uploads/ivt/inkscape/lekce02.pdf
https://www.snm.sk/swift_data/source/odborna_verejnost/odporucana_literatura/INKSCAPE_manual.pdf
https://www.kurzygrafiky.cz/inkscape

VYKRESLENI VZORU

Eggbot pfipojen, pero vioZeno, vejce vloZzeno, pero je uprostfed nad vejcem. VSe pfipraveno
k tisku.
Mame pfipraveny vzor. Zatim je to jenom Cara.

Otevrete ovladani v menu RozSifeni - EggBot - EggBot Control...
a vzdy se otevfe prvni karta Plotrovat

Q EggBot Control e

Plotrowat  Setup Timing Moinosti Manual Resume Layers *

¥Welcome to the EqgBot interface!

Press "Apply' to begin plotting.

Or, look inthe other tabs to adjust your settings
and uze additional EqgBot functions,

Meed help?
Yisit htkpe/faeikievilmadscientist.com/feggbot

karta Plotrovat slouzi k vykresleni pfipraveného vzoru na vejce. Vytisknou se vSechny vrstvy.

Kliknéte na Pouzit a eggbot zacne kreslit, pokud je nastavena Sifka 3220 a mate Caru
opravdu od kraje do kraje, tak se kolem vejce udéla €ara po celém obvodu a UpIné se
uzavre.

Zkuste néco dalSiho, jinou kfivku nebo tfeba spiralu nebo hvézdic¢ku - mate tam kreslici
nastroj

Ty
©)

i

Muzeme vykreslit néco dalsiho



To by pro zakladni ovladani kresleni mélo stadcit.

Pojdme otevfit néjaky hotovy vzor.
Ve sloZce na google disku je soubor “vajce_vzory.zip” a v ném je néjaka zasobarna vzoru.
Predpokladam, Ze ji mate nékde rozbalenou.



OTEVRENI| VZORU a VYKRESLENI

Otevrete Inkscape, pfipojte eggbotika, vliozte a utahnéte fixku.
Soubor - Oteviit

@ Mowy dokurnent 4 - Inkscape

Soubor UEraw Zobrazeni  Writva  Objekt  Kfivk

Mowy Ctrl+N §
™ Mew from Ternplate... Chrl + A0t +M L.

Otewvit.., Ctrl+0

Oteviit nedawvnd L4

vyberte slozku “vajca_vzory” a najdéte “geometricky.svg”
@

Soubor UEravy Zobrazeni Vrstva  Objekt Kfivka Text Filtny Roziifeni Mapowéda

El o gho=g | L ET | wjooe I ovwjoom S owejopoe 2@ Moo Smm[v]
El L O R S 27
* e A e 0 B I e DB 1 2 B e e
p— E 0 Wyberte soubor pro otevieni X
by o -
@ 3: Oblast hledém':‘ vajca_vzory v| (€] t’ i Ev E
E Z? Mazew Daturn zmény T
q = patterns 30.03.2021 1:20 5
@ 8| Py pistup @ s armetrickyl.ovg 20032001 16:31 s
E m @ geometricky2.svg 30.02.2021 1:21 5 geometiickyl
l:‘ K egeometrickylsvg 20.03,2021 12:39 5 3220 px x 850 px
@ g_ Plocha esachovmce‘svg 30,03.2021 1:22 H
E @ sinsvg 30.02,2021 1:22 5
O 1 [ o | esmove WEJCE, S 300032021 1:27 5
G s Knihowny évejce 01 wzory kulate 2 wrshey.swg 30.03.2021 1:30 5
7 é: |\‘] ézrcad\o.svg 20.03.2021 1452 H
ﬁfPl __ Tento poditad
s .
wd =
| LE < >
] O]
!AI : Nézev soubaru: geometrickyl.svg V‘ | Otewfit I
K2 ] =
'ﬁ 1 Soubory typu Wiechny soubory Inkscapu ~ Zrugit
| [
» 7
>
P - oo C|® @ |wmsiat v |Newbrany zing objekty. Kiiknutim, Shiftem + kiknuti., 3 8308 7 g §

vSimnéte se, Ze je vpravo pod nahledem obrazku napsan i rozmér 3220x850px
kliknete Otevfit

poznamka pro znalé: pokud by byl rozmér dokumentu jiny, nez
potfebujeme, tedy 3220%850 - na nékteré vétsi vejce se vejde i
3220x%1100! Tak rozmér dokumentu mdzZete zménit v menu
Soubor - Vlastnosti dokumentu. A sta¢i jenom napsat ty
spravné hodnoty.

Mame otevieny vzor, uz zbyva jen vykresleni, ale to uz umite



menu - RozSifeni - EggBot - EggBot Control...
karta Plotrovat

®
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4
| 8] Welcome ta the EggBot interface!
| 7, RN
Uiz NN 2l i
@ i Y \ i A s \ Press 'Apply’ to begin platting,
= 7 g ] 2
QO 1 | el | I Lo G O, lock in the other tabs to adjust your settings
o | P N A and use additional EggBiot functions.
CCHE > % 7T 7l | (] Meed help?
edah A N A P! - .
o 1 g e/ N "7 Visit http://wiki.evilmadscientist, com/eggbot
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Kliknéte Pouzit a eggbotik zafidi zbytek

KDYZ SE NECO POKAZI

Pokud eggbot kresli jinak nez potfebujete nebo rameno s perem jede nékam za roh... nebo
prosté se vam néco nezda jednoduse pracujiciho eggbota odpojete od pocitace.

2 X

Inkscape obdrzel od spuiténého skriptu dodatecna
data. Skript nevratil chybu, aviak tato informace mize
g znamenat, Ze vysledek nemusi vypadat dle ocekavani,

Failed after command: 5kA,1,0.1

Error reading serial data.

Plot halted bv communication error after node number 1. =

Budiz

Spustény EggBot Control nahlasi chybu, okno s chybou zavrete kliknuti na Budiz. Zavrete
Eggbot Control. Znovu pfipojte eggbota, nastavte rameno s tuzkou zpatky do vychozi pozice
a muzete zkusit kreslit znovu.

Takové odpojeni pfi praci eggbotovi nevadi. Ale vam pokazi pékné vejce.



VYMENTE BARVU

Na vejcich vypada velmi zajimavé, kdyz vzor vykreslite opakované. Jednou tfeba ¢ervenou
tlustsi fixkou a pak znovu totéZ tenkou &ernou. Cervena udéla podklad a &erna pak vypada
moc pékné.

Kdyz se vykresli cely vzor, eggbot se vrati pékné na zacatek, kdyz vyménite pero tak, abyste
s ni¢im nepohnuli a pero bude ¢ouhat z ramene v naprosto stejné délce a na stejném misté,
tak se pfesné, ale naprosto pfesné trefite.

Tady konéi navod pro zacatecniky.
Umite nastavit eggbota, umite otevfit a vykreslit vzor.
Pojdme se podivat jak si vSechno trochu usnadnit a naucit se néco slozitéjsiho.



EGGBOT navod pro pokrocile

Kreslete a hlavné experimentujte.

VYUZITI VRSTEV

Dokument v Inkscape mlize obsahovat vice vrstev, které se prekryvaji. Mizeme si je
pfedstavit jako pruhledné félie s obrazky poloZené pfes sebe. Dohromady vypadaji jako
jeden obrazek, ale daji se rozdélit po jednotlivych vrstvach/foliich.

Otevite z bali¢ku “vajca_vzory.zip”
soubor s nazvem “sinove vejce.svg” (Soubor - Otevfit)

Q sinove vejcesug - Inkscape

Soubar UErav}f Zobrazeni  Wrstea  Objekt  Kfivka  Text  Filtry  Roziifeni MNapovéda
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Zobrazime si vrstvy v tomto dokumentu.



Vyberte v menu Vrstva - Vrstvy

Q sinove wejcessvg - Inkscape

Soubor UEra\-}f Zobrazeni  Mrstwva  Objekt  Kfivka Text FEiltry Boziifeni Napowéda

El I YR K ) ., Pfidat vrsteu.., Shift+Ctrl+M
k & 0 3y Prejrenovat vrstou,.,
—1
n
— ] Zobrazitfskrpt soucasnou wrsteu
é\ Zarnknoutfodermknout soucasnou wrsheu
T
4L §_ Piepnout se o writeu wyiie Ctrl+Page_Up
Q i . PPepnout se o wrsteu nize Ctrl+Page_Down S
% T B Pfesunout wibér o vrstou wele Shift+Page_Up
g H Presunout wybér o vrstvu nize Shift+Page_Down 7
|:| g— Pesunoutwwbér dowrstey., a
@ ° Posunout wrateu wyiie Shift+Ctrl+Page_lUp
O ] ~ = Posunoutvrsbeu nize Shift+Ctrl+Page_Daown
7 B Wrstvu navreh Shift+Ctrl+Hame B
@} - B Wrsteu dospod Shift+Ctrl +End S
@) ] ' = Duplikovat soudasnou wrsbeu
Z@t ] B Smazat soufasnou vrsbeu
E, ] 3 Wity Shift+Ctrl +L
Objevi se okno se seznamem vrstev
S
Soubor Upravy Zobrazen! Mrstva Objekt [fivka Text Filtyy Roziifeni Mapovida
B &S @ AL s = %looco 2 owfooo 2 owifooe 2 e oo I M| 2.3 o= o=
* [ L U L P N - MR R S - %sttwm (Shift+Ctrl+L) ®
=] % @ 1wsechno [
&\ é_ % A 2 sinus
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1 + = T4 2
Blend rnode: | Mormélni ~
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Neprihlednast (%) 100,

Kliknutim na “oci¢ko” vrstvu muzeme zobrazit nebo vypnout.

Kliknéte na “oci¢ko” u vrstvy 1vsechno
=rstuny.,, (Shift+Ctrl+L) 1

W 3 1wsechno A

W 2 sinus

H 3 zarmerovaci tecky b

+t- TFTesa

Takto jednodu$e muzete vrstvy zobrazit
Pro eggbota je dulezité, aby nazev vrstvy zacinal ¢islici, ted

y prvni znak musi byt Cislo.



Pokud vyberete Menu - RozSifeni - EggBot - EggBot Control

®

¥ 0ooo 3 owioopo 3 owe oo DA H (000 I (vl 2 R =

L]

e':m ' —————— @ EggBot Contral X |[BYrste.. (hift+Ctrl «L) =

% A Twsechno

Plotrovat b i &
] Setup Timing Moinosti banual Resume Layers % 2 3 sinus
Welcome to the EggBot interface! e Aramermmci teck

|

7
th + =

1 Press "Apply’ to begin plotting. Blend mode:  Mormalni

4 Or, look in the other tabs to adjust your settings Mepriihlednost (24) 100

and use additional EggBot functions,

XX

Meed help?
Wisit hitpi/Awikievilmadscientist.cam/eggbot

Sy

SNCOR0POCOm

Sty

w INAANAN : =

tak prvni karta Plotrovat slouzi k vykresleni vSech vrstev které jsou v dokumentu k dispozici.

Nas zajima zalozka Layers

I

Platrowat Setup Timing MoZnasti Manual Resume Layers *

Print individual layerls)

Marmally, we plot paths frorm all layers, You can also
choose to plot a single layer or group of layers, for

1 exarnple to change pens bebween plotting layers,
Pressing 'Spply' frarm this frame will plot only layers
whose narmes begin with the selected number, which can
be up to 100,

Plat anly layers beginning with: 1 -

I S

Zadate Cislo vrstvy a kliknete Pouzit a eggbot vykresli pouze zadanou vrstvu.

TakZe mlGzeme napf. nasadit Cervenou fixu a dat vykreslit vrstvu 2 s vinovkou.

Po dokonceni prace se eggbot vrati do vychozi pozice. Motor zlstava zapnuty, takze neni
snadné pretlacit motor ramene. Mlzete vymeénit fixu za ernou a date vykrelit vrstvu 1, kde
je zbytek vzoru.

Jenze, co délat, kdyZ se nam vzor nepfekryva presné tak, jak je v dokumentu?



ZAMERENI PERA

Pfi vyméné pera pro zménu barvy, potfebujeme, aby byl hrot na opravdu pfesné a naprosto
stejném misté. Pokud nasadite pero po vyméné o malinko vy$ nebo mate riizné fixy od
rliznych vyrobcl, tak kazdé pero muze mit jiny primér téla nebo bude tfeba trojhranné a pfi
dotaZeni se posune moc dozadu. Potfebujeme moznost, jak fixku po vyméné pifesné
zaméfit.

A k tomu nam poslouzi vrstvy.

V dokumentu “sinove vejce.svg” mame vrstvy 3, které obsahuje zamérovaci te¢ky. KdyZ si
zobrazite pouze vrstvu s nazvem “3 zamerovaci tecky”

@ “sinove wejcesvg - Inkscape
soubaor UEraw Zobrazeni  Mrstva  Objekt  Kfivka  Tewt  Filtry  Boziifeni MNipovéda
: 0000 - omloooo S owe|ooo S & H oo o

ER=

A O Py P B BY L st (ShifteCtrl+L) @ ®
— [ [ wiechno -
L ] (= 2 sinus

9

1
fl— §E ol a 3 zamerovaci tecky

Q ] g = T4 e L
% . Blend mode:  |Maormalni A
|:| ] Meprihlednast (346 100}(1:
Ea

tak dokument vypada prazdny.

Pouzijte nastroj lupa Q‘
Kliknuti pravym tlaCitkem mySi se dokument zvétsi, kliknuti pravym tlaCitkem se dokument
zmensi.

Uprostfed dokumentu v horni a dolni ¢asti jsou dvé malé carky

Q *sinove vejce.svg - Inkscape
Soubor UEraw Zobrazeni  Mrstva  Objekt  Kfivka  Text FEiltry Boziifeni Napowéda
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A tyto dvé drobné ¢arky nam dobfe poslouzi k pfesnému zaméreni pera po vyméné barvy.

Vlozte fixu tfeba &ervenou a dejte vykreslit pouze vrstvu 3
Rozsireni - EggBot - EggBot Control - Layers - zadat 3 a PouZit

Eggbot udéla na vajicku pouze dvé malé tupky - zaméfovaci tupky.

Dejme vykreslit vrstvu 2, ktera vykresli vinovku.
Rozsireni - EggBot - EggBot Control - Layers - zadat 2 a Pouzit

Po vykresleni se pero vrati na zagatek do vychozi polohy, je zvednuté, motor zapnuty.

Vyménte pero za jinou barvu, tfeba ¢ernou.

Dejte vykreslit vrstvu 3 se zamé&fovacimi body a podivejte se, jestli se trefite. Pokud ne,
postelujete pero, posurnte naho, doll. A znovu nechte vykreslit pouze vrstvu 3. A tak porad
dokola, dokud se netrefite pfesné a nova barva bude tam, kde je zamé&fovaci bod.

Az se trefite, dejte vykreslit vrstvu 1.

PRESUN CASTI DO VRSTVY

o

Vytvofte novou vrstvu kliknutim na

L [=3Wrstwy.. (Shift+Crl+L) = [

W @ 1wsechno
w @ 2 sinus

(= 2 rarnermarci tarcke ~

il — T * L

Blend mode:  |[Mormalni

|

MNeprihlednast (%) 1000 2

Vrstvu pojmenujte tak, aby nazev zacinal Cislici

1 & Piidat Vrsteu Y7

-

Jrméno wrshag 4zub)-|

4 ) .
Pozice: \Mad soufasnou w

VW NV NV WOV W

Aktivujte vrstvu kliknutim na jeji nazev - zmodra

=2 sty (Shift+Ctrl+L) = @

L 2 sinus -~

[ I zamerovaci tecky w
¥+ = T4+ 2

Blend mode:  |Mormalni

Meprihlednost (3) 1000




Nastroj -~ slouzi v vybéru celku, my chceme vybrat pouze Cast vzoru, takZze pouzijeme
E“"E'
. ' .
druhy nastroj v pofadi | = , ktery slouzi v vybéru ¢asti.

Kliknutim nékde v oblasti zubl

@ “sinove wejcesvg - Inkscape
Soubor UEraw Zobrazeni  Wrstva  Ohjekt  Efivka  Text  Filtne  Roziifeni  Napowéda
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Pfesuneme vybér do naSi nové vrstvy 4 - kliknuti pravym tlaCitkem mysi na vybéru vyvola
menu, kde je volba Pfesunout do vrstvy...

@7 O
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Fpét: Pridat wrstvu

¢ Lo

Wyjmout
Kopirowat
WloFit
Duplikovat
Didstranit

Wlastnosti objektu,..

Wyhrat toto
Wyhrat stejné

Presunout do wrstag..

Wytvofit odkaz
Mastavit masku

V okné Move to Layer vyberte vrstvu 4

E

@ howve to Layer

1wsechno

2 sinus

4 zuby

3 zamerovaci tecky

a kliknéte Presun

@ 2 sinu

@ 4 zuby,

[} 3 zam

Ctrl+Z
Shift+Ctrl +2

Chrl+x
Ctrl+C
Ctrl +4

Ctrl+D
Delete

=

mode: b

tﬂhlednnst




Kliknutim na “oCicko” ovéfte, ze k pfesunu opravdu doslo.

@ “sinove wejesvg - Inkscape - O
Soubor IjEravy Zobrazeni  Wrstva  Ohjekt  Kivka Text Filtry  Roziffeni  Napovéda
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Horni zuby by mély zmizet.

Ted muzete vykreslit i tuto novou vrstvu zvlast.

Zkuste si sami vytvofit vrstu se zamérovacimi te¢kami na jiném vzoru.
Otevite z balic¢ku “vajca_vzory.zip”

soubor s nazvem “vejce 01 vzory kulate 2 vrstvy.svg” (Soubor - Otevfit)
Musite si znovu zobrazit okno s vrstvami - Vrstva - Vrstvy

vytvoite novou vrstvu 3 zamereni, vrstvu aktivujte, nastrojem + = ..  pfidejte jednu malinkou
¢arku uplné na hrané v horni ¢asti vzoru, pfesné na hrané a ovéfte, Ze je tento nové
vytvofeny objekt v samostatné vrstvé.

Pak muzete pfesné a vicebarevné vykreslit i tento slozitéjsi a tradi¢néjsi vzor.

U tohoto vzoru mlzete zkusit zménit uroven vyhlazovani kfivek a sledovat, jak se projevi.

Q EggBot Control x

Plotrovat  Setup Timing ;Muinusti: Manual Resume Layers *

Advanced Options:
Reverse motion of Mator 1 {pen)
Reverse mation of Maotor 2 (eqg) 1
Eqg () axiswraps around r
Return hore when done
[J  Enable engraver, if sttached

Curve smoothing {lower for more): 02 =

(Press ‘Apply' to save settings.)




JAK NA VYPLNE

Pro&, kdyz si nakreslim barevné kole¢ko, tak eggbot nakresli jenom krouzek a vic nic?
Eggbot je plotr, kreslitko, které se chova stejné fezaci plotr nebo tfeba CNC Ffezaci a
gravirovaci laser. Umi kreslit pouze ¢ary — eggbot umi kreslit pouze obrysy.

Vytvofme novy prazdny dokument - Soubor - New from template

; 6 MNewr Frorm Ternplate W

Search: - EgqgBot Ternplate

o

Custom Width {default 3200 | 32200
Bez wrstew

DREND

Business Card... Custom Height (default 800): | 800.0

default pt
default px
Desktap...
WD Cower,.,

EggBot Ternplate

Generic canvas...
lean.,

LaTeX Bearner
Page...

H g oPICPB

A blank document for EggBot drawing
Searnless Pattern..,
v Mare info

LY SR Y aam

Create from template

EggBot Template a kliknéte Create from template.

Nastrojem hvézdicka f? § udélejte hvézdu

dole v listé barev, kliknutim pravym tlacitkem na barvé mazete vybrat, kam barva patfi
. SEJ” - .

Set stroke

Cidstranit
Upraw...

Corwert

Set fill pro vyplfi nebo
Set stroke pro obrys

Prvni “barva” I je prazdna barva - ta by méla byt nastavena jako vypln Set fill



E i

q.
Nastrojem .| —=  vyberte hvézdu a pak nastavte vyplh hvézdy na prazdnou barvu a obrys
na ¢ernou.

Mate ted néco podobného tomuto

Nastrojem pro vybér objektu vyberte objekt hvézda
s . 2
- -
F S : S .

A ted pouzijeme dalSi rozSifeni, které nam umozni objekt vySrafovat/vyplinit tak, aby mél
obrys i uvnitf a dal se vykreslit.

Menu RozSifeni - EggBot - Hatch fill..

Boziifeni  Mapowéda

i Pfedchozi roziifeni Alt+0 f., = 5 3 m
Mastaveni piedchoziho roziifeni.., shift+Alt+0 ke B
Arrange »

Barwsy »
Dokument r
EqgBaot r EqgBot Contral..,
Export ’ Hatch fill...
Geodetools » Hershey Text..,
lessylnk » Preset hatch for fills...
Obrazky r Reorder Paths for Speed..,
Rastr r Stretch..,
- Shvlesheet »




4@ Hatch fill ®

Hatch Fill  Mare infa...

This extension fills each closed fiqure in your drawing

with 3 path consisting of back and farth drawn "hatch” lines,
If any objects are selected, then only those selected abjects
will be filled,

Hatched figqures will be grouped with their fills,

Hatch spacing (px) 10,0 :
Hatch angle (degrees) 45.0 :
Crosshatch?
Connect nearby ends?

Range of end connections (default: 3) 3,0 :
Insetfill from edges?

Inset distance (px) (default: 1) 1,0 :
Tolerance {default: 3.0 3,0 :

fe2 3.0, June 17, 2ZM 9

0 Live preview

zakliknéte Live preview = zivy nahled. Uvidime, jak se které nastaveni pfimo projevi na nasi
hvézdé

Hatch Fill  Mare info..,

This extension fills each closed figure in your drawing

with a path consisting of back and forth drawn "hatch” lines,
If any abjects are selected, then only those selected objects
will be filled,

Hatched figures will be grouped with their fills,

Hatch spacing (pe) 10,0

ATF [ATF

Hatch angle {degrees) 45,0
Crosshatch?
Connect nearby ends?

Range of end connections (default: 3) 3,0 =
Inset fill from edges?

Inset distance (px) (default: 1) 1.0

CICREID

Tolerance {default: 3.00 3.0

(23,0, June 11, 2019)

i Live preview

N EEE—— zait




Hatch spacing je vzdalenost mezi tahy Srafovani.
Crosshatch? Ma se vyplnit do kfize?

VyzkousSejte rizné moznosti. Pokud potfebujete celkovou vypln, tak staéi nastavit vzdalenost
tak, aby byla srovnatelna s tloustkou hrotu pera.
S

Soubor UEraw Zobrazeni  Wrstva  Dbjekt  Kfivka  Text  Filtry  Roziifeni Nipovéda

.
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Hatch Fill - Mare infa...

Sy

This extension fills each closed figure in your drawing

with a path consisting of back and forth drawn "hatch” lines,
If ary objects are selected, then only those selected objects
wiill be filled,

Hatched figures will be grouped with their fills,

Hatch spacing (pe) 50,0

AF (A

Hatch angle (degrees) 45,0

|
L |

Connect nearby ends?

Range of end connections (default: 3) 3.0 5
Insetfill from edges?

Inset distance (pe) (default: 1 1,0

A6 [A]F

Tolerance {default: 3.0 3,0

o

(w2.3.0, June 11, 20150
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JAK NA TEXT

Myslim, Ze tohle uz bude na vas. Experimentujte, struény popis mate u kazdého nastroje.

Tento umi generovat text tak, aby byl vykreslitelny na vejce.
Roziifeni Mapowéda
Piedchozi roziifeni Alt+0 tv 2 5 W om

Mastaveni pfedchozibo roziifeni.. Shift+AlE+0 |
|I|I|I||2W|I|I|I||2?g‘?|lnl

Srrange

Barey
Dakurment

EqgBot EqgBot Contral..,

Hatch fill...

Hershey Text..,

Preset hatch for fills...
Rearder Paths for Speed...

Stretch,..,

Export
Geodetools
lessylnk

Ohrazky

Rastr

Shylesheet

Text

Typography
Vizualizace kfivky
Wygenerowat z kiivky
Wykreslit

Weh

Zména kiivky
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Potfebujete pouziti nastroje osvétlit podrobnéji?
PouZzijte nastroj pro text AI a napiste si néjaky text

Velikost textu mizete nastavit v horni ¢asti
Soubor LIEra'-.-'_-,-' Zobrazeni  VWrstwa  DObjekt  Kfiwka  Text  Filtry  Rozdifeni

sans-serif B |~ Marmal e H 12 " E
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Ly

Pro text na vejce volim velikost 72
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Oznacte text pomoci nastroje pro vybér



RozSifeni — Eggbot — Hershey Text...
Zakliknéte [x] Live preview pro Zivé zobrazeni zmén.

_orem pPSUm

Font face — druh pisma.
Kliknutim na Pouzit provedete nastavené zmény.

& Hershey Text

Wykreslit  Utilities About Zasluhy

Hershey Text

Atool to replace text with stroke fonts

Wersion 3.0, 2019-06-16

Font face: EMS Tech
Other WG font narne or path (if "Other” selected abowve):

Marme/Path: HersheySansi

] Zachovat plvadni text

Live prewiewn

Zawiit Pouzit




OPRAVA DEFORMACI

Narovnani vzoru, aby nedochéazelo k pfilisnym deformacim na prohnutém tvaru. Tfeba kdyZz
potfebujete vykreslit firemni logo.

Boziifeni DNapowéda
Piedchozi roziifeni A+ b_, = 5 = m

Mastaveni pfedchoziho roziifend... Shift +Alt+0

lllllllllz?:'?uIulululz?g?ulul

Arrange

Baray
Dokument

EggBot EqgBot Control...
Hatch fill...

Hershey Text...

Export
Geodetools

lessylnk
Obrazky
Rastr

Preset hatch for fills...
Reorder Paths for Speed...
Stretch..

Stylesheet

Text

Typographey
Wizualizace kiivky
Wygenerowvat 7 kfivky
Wykreslit

Wieh

Zména kfivky
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This extension will horizantally stretch your drawing, The
amount of stretch increases towards the poles of wour egg
(i.e, increases with distance away from the equatar), The
stretching is such that when plotted, the resulting plot
appears much like your ariginal drawing. The stretching of
the horizontal near the poles counters the decreasing
circurnference of lines of latitude as you approach the poles
of a sphere or egg.

Apnply this extension just before plotting, Mote that it
turns all objects into paths composed of line segments,

If ho objects are selected, then the entire document is
transformed. In this case, a vertical line passing through
your docurnent's center Gridth 23 will rermain unchanged.
The farther a wertical line is from the center, the maore it
will be distarted,

If objects are selected then a wertical line passing through
the hotizantal midpoint of the bounding box containing the
selected objects will rernain unchanged,

The wertical smoothing is the vertical segment length to
break non-haorizontal lines into so that they are smoothly but
continuously distorted,

The curve stmoothing walue is the same contral a3 in the
Eggbot Contral extension, It needs to be applied here
befare plotting as all curves will be rendered to straight
line segrments by this extension,

Wertical srnoothing (lower for more) 500 5

Curve smoothing (lower for more) 02 -

Zaviit



POZNAMKY a ODKAZY

— Zajimava historie a puvod eggbota viz https://egg-bot.com/history/

— Rozsifeni pro Inkscape, pfiklady, navod
https://qgithub.com/evil-mad/EggBot/releases/



https://egg-bot.com/history/
https://github.com/evil-mad/EggBot/releases/

EGGBOT hlasi chybu!

Pokud byste chtéli originalni rozsifeni pouzit, je potfeba zménit hledani portu pro nalezeni

nasi verze ovladace CH340
V souboru ebb_serial.py nékde kolem Ffadku 60 pfepiste
if port[l].startswith ("EiBotBoard") :
na
if port[l].startswith ("USB-SERIAL CH340"):

Pokud budete eggbota stavit na originalnim Arduinu, bude ten fadek vypadat
if port[l].startswith("Arduino Uno") :
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