Kommunikation og IT A, november 2023
Kampagne

Forslag til cases

Forslagsstil Afsender Informations-  Mal/malgruppe Projektgruppe
ler (karakteristik) problem (Hvem vil man ?
have til at
gere/teenkel/....
hvad?)
Jacob RTS Eleverne pa Elever pa RTS med Jacob, Anders,
Organisatione | HTX parkerer bil Lasse
n som er ikke ordentligt
ansvarlig for
skolen. Derfor
bgr man lytte
til dem nar
man er pa
skolen.
Jacob Rockstar Ikke nok folk Computerspillere
Games kender til GTA | som passer til
VI spillertypen GTA
tiltreekker
Rasmus Skolen Folk skal ikke Eleverne / leererne Rasmus, Lucas,
lgbe pa pa skolen David og Noah
gangene!
Malte N New Blood Folk kender Computerspillere Malte N
interactive ikke New Blood | som ikke kender OBDBOP
New O
Blood interactive ASUSSY
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Malte B sikkertrafik anti Folk der karer bil fuld Malte B,
spirituskarsel Sebastian,
Anton og
William
Ketil FSF (Free GNU/Linux > Windows/MacOS Ketil (mu_m)
Software Windows/MacO | brugere Mathias




Foundation) S (0’ ( )
“The Free folk ikke
Software kender til linux
Foundation og ikke ved at
(FSF)isa der er andre
nonproflt.W|th muligheder
a worldwide end
mission to .
promote windows/mac
computer user 0S
freedom.”
Paulius Der er mangel | Der skal skabes | Kampagnes Paulius
af medlemmer | kendskab til malgruppe er
til Skakklub Skakklub pa Studerende pa HTX.
HTX. HTX
Anders Dyrevelfeerd mange dyr er Familier med barn
ved at uddg vil
du have dine
barn ikke kan
se en?
Lasse RTS Alle ved ikke at | 3.4 og resten af
3.3 er bedre skolen
end 3.4
Mathias genbrugsbutik | genanvende folk som har ting de
brugte ting. ikke leengere skal
bruge.
Mathilde Psykiatrifonde | Body Shaming [ Unge og voksne Mathilde
n
Mikkel J ZP Games er | Der skal skabes | Spillets malgruppe, Mikkel J
et lille spilfirma | kendskab til ‘gamere” i alderen (o™ o)
som gnsker at | Magical 10+,
gere noget Marathon
stort ud af
deres firma,
men de har

brug for deres
store debut.
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