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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen ini berisi Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) atau Software Requirement
Specification (SRS) untuk Campuspedia Academy . Tujuan penulisan dokumen ini adalah memberikan
penjelasan mengenai hasil analisis perangkat lunak yang dibangun baik berupa gambaran umum maupun
penjelasan secara detail dan menyeluruh.

Pengguna dari dokumen ini adalah pengembang perangkat lunak Campuspedia Academy dan pengguna
dari perangkat lunak atau personil-personil yang terlibat dalam sistem. Dokumen ini akan digunakan sebagai
bahan acuan dalam proses pengembangan dan sebagai bahan evaluasi pada saat proses pengembangan perangkat
lunak maupun diakhir pengembangannya. Dengan adanya dokumen SKPL ini diharapkan pengembangan
perangkat lunak akan lebih terarah dan terfokus serta tidak menimbulkan ambiguitas terutama bagi para
pengambang perangkat lunak Campuspedia Academy.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat lunak yang akan dikembangkan adalah perangkat lunak Campuspedia Academy, yaitu
merupakan perangkat lunak yang berupa sebuah sistem informasi desktop yang menyediakan layanan kelas
online baik itu secara live maupun video on demand. Campuspedia Academy dapat melakukan hal-hal berikut
ini :

- Menangani pengelolaan data siswa, termasuk registrasi baru siswa.

- Menangani pengelolaan data kelas yang ditawarkan, baik kelas online maupun video on-demand.

- Menangani pengelolaan data pemesanan kelas baik kelas online maupun video on-demand.

- Menangani transaksi kelas oleh siswa.

- Menangani pengelolaan data kelas yang dimiliki atau sudah dibeli oleh siswa.

- Mencetak invoice pembelian yang memiliki nomor id tersendiri.

- Memiliki fitur chat online dari siswa dengan admin.

Dengan adanya Campuspedia Academy ini diharapkan pembelajaran dan pengembangan diri melalui
kelas online dapat turut serta membantu para siswa untuk mendapatkan ilmu dengan lebih mudah. Selain itu,
penanganan pembelian dari siswa dapat ditangani lebih cepat dan rapi sehingga waktu yang digunakan dapat
lebih efisien dan juga dapat meminimalisir kesalahan-kesalahan manusia dalam hal pencatatan data.

1.3 Definisi dan Istilah

Berikut adalah daftar definisi dan istilah penting yang digunakan dalam dokumen SKPL ini:
o Campuspedia Academy : Sistem Informasi Penyedia Kelas Online.
SRS . Software Requirements Specification, atau
o SKPL . Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Dokumen hasil analisis yang berisi spesifikasi kebutuhan perangkat lunak.

o

1.4 Aturan Penamaan dan Penomoran

Penulisan dokumen SKPL ini menggunakan berbagai macam aturan penamaan dan penomoran yang
berbeda-beda untuk beberapa bagian tertentu. Aturan penamaan dan penomoran yang digunakan berdasarkan
hal/bagian tersebut adalah seperti yang tercantum pada Tabel 1 berikut ini.

Tabel 1 Aturan Penamaan dan Penomoran

Hal/Bagian Aturan Penomoran/Penamaan
Kebutuhan Fungsional SKPL-UCXX : Menunjukan Kebutuhan fungsional ke-XX
Non Fungsional SKPL-NF0X : Menunjukan Kebutuhan non-fungsional ke-0X
Ringkasan Kebutuhan SKPL-Fxxx dimana xxx adalah tiga digit bilangan bulat dimulai dari 001
Fungsional
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Ringkasan Kebutuhan SKPL-NFxxx dimana xxx adalah tiga digit bilangan bulat dimulai dari
Non-Fungsional 001

1.5 Referensi

Dokumen-dokumen yang digunakan sebagai referensi dalam pembuatan SKPL ini adalah sebagai
berikut:
1. Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL), Jurusan Teknik
Informatika, Institut Teknologi Sepuluh Nopember.
2. Panduan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL) Berorientasi Proses, Jurusan Teknik
Informatika, Institut Teknologi Sepuluh Nopember

1.6 Ilkhtisar Dokumen

Dokumen ini berisikan tentang deskripsi segala rancangan yang akan digunakan bagi programmer untuk
membangun sistem informasi ini. Selain itu, dokumen ini mendeskripsikan tentang Spesifikasi Perangkat
Lunak secara arsitektural.

Dokumen ini secara garis besar terdiri dari tiga bab dengan rincian sebagai berikut:

e Bab | Pendahuluan, merupakan pengantar dokumen SKPL ini yang berisi tujuan penulisan dokumen,
lingkup masalah, juga memuat definisi dan istilah yang digunakan serta deskripsi umum dokumen yang
merupakan ikhtisar dokumen SKPL.

e Bab 2 Deskripsi Global Perangkat Lunak, mendefinisikan perspektif produk perangkat lunak serta
asumsi dan ketergantungan yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi Campuspedia
Academy.

e Bab 3 Deskripsi Rinci Kebutuhan, mendeskripsikan kebutuhan khusus bagi Sistem Informasi
Campuspedia Academy, yang meliputi kebutuhan antarmuka eksternal, kebutuhan fungsionalitas,
kebutuhan performansi, batasan perancangan, atribut sistem perangkat lunak, dan kebutuhan lain dari
Sistem Informasi Campuspedia Academy.
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2 Deskripsi Umum Perangkat Lunak

2.1 Deskripsi Umum Sistem

Secara umum Perangkat Lunak Campuspedia Academy memiliki 2 sisi pembagian berdasarkan

pengguna:

1. Dari sudut siswa, sistem ini dapat memfasilitasi pembelian kelas pelatihan, sekaligus
mengakses kelas pelatihan yang telah dibeli oleh siswa. Kelas pelatihan yang diakses dapat
berupa video, modul, atau informasi live class meeting. Siswa juga bisa melakukan chat online
dengan admin dalam sistem ini, dan dapat membuat akun sebagai prasyarat untuk pembelian.
Pada saat ingin memilih, siswa juga diberikan keleluasaan untuk memilih filter sehingga bisa
memilih kelas sesuai yang diinginkan. Pada saat pembelian, siswa dapat memasukkan kode

promo, dan mendapatkan invoice setelah membayar.

2. Dari sudut pandang admin, sistem ini memfasilitasi admin untuk bisa mengelola kelas
pelatihan dari menambah, menyunting, dan menghapus. Selain itu, admin juga bisa melihat

daftar transaksi yang telah masuk.

2.2 Fungsi Produk

Perangkat Lunak Campuspedia Academy ini mempunyai beberapa fungsi utama, antara lain:

1. (SKPL-UCO01)  Sistem mampu mengakses kelas pelatihan.
2. (SKPL-UCO02) Sistem mampu melihat kelas yang ditawarkan.
3. (SKPL-UCO03) Sistem mampu melakukan registrasi akun.
4. (SKPL-UCO04) Sistem mampu melakukan pembelian kelas.
5. (SKPL-UCO05) Sistem mampu mengelola kelas pelatihan.
6. (SKPL-UCO06) Sistem mampu melihat semua transaksi.

7. (SKPL-UCO07) Sistem mampu melakukan chat online.

8. (SKPL-UCO08) Sistem mampu memberi ulasan pelatihan

9. (SKPL-UCO09) Sistem mampu mengatur filter pencarian
10. (SKPL-UC10) Sistem mampu melihat detail kelas

11. (SKPL-UC11) Sistem mampu memasukkan kode coupon
12. (SKPL-UC12) Sistem mampu membatalkan pembelian

13. (SKPL-UC13) Sistem mampu melihat invoice

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik pengguna dari Perangkat Lunak Campuspedia Academy dijabarkan dalam tabel berikut ini.

Tabel 2 Karakteristik Pengguna

Kategori Tugas Hak Akses ke aplikasi Kemampuan yang harus
Pengguna dimiliki
Admin - Mengelola kelas - Akses penuh ke semua data Mengetahui proses bisnis
- Melakukan chat online | - Akses chat online
Siswa - Registrasi akun - Akses ke kelas yang telah Mampu browsing internet
- Membeli kelas dibeli
- Mengakses Kelas - Akses ke data akun siswa
- Memberikan ulasan - Akses invoice pembelian
- Melihat daftar kelas - Akses chat online
- Melakukan filter kelas | - Akses menambahkan ulasan
- Melakukan chat online
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2.4 Batasan

Pengembangan Perangkat Lunak Campuspedia Academy ini memiliki keterbatasan-keterbatasan yaitu
sebagai berikut :
1. Sistem Campuspedia Academy akan dibuat dengan menggunakan kerangka kerja React, dan Laravel.
Antarmuka menggunakan GUI.
Sistem Campuspedia Academy hanya dapat diakses pada sistem yang terkoneksi dengan internet.
Software pendukung yang digunakan adalah Visual Studio Code.
Sistem Informasi Kharisma Flowers dapat berjalan pada perangkat yang bisa membuka browser.

nhwbn

2.5 Lingkungan Operasi

Lingkungan operasi untuk menjalankan Sistem Campuspedia Academy dalam pengembangannya dapat
diakses melalui perangkat apapun yang dipilih pengguna selama terdapat koneksi internet dan browser untuk
mengakses website.
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3 Deskripsi Umum Kebutuhan

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

3.1.1 Antarmuka pengguna

Campuspedia Academy menggunakan antarmuka berbasis GUI (Graphic User Interfaces), dan
pengguna dapat mengoperasikan sistem dengan menggunakan mouse dan keyboard dengan sistem operasi
Windows dan Mac OS.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Campuspedia Academy ini berhubungan dengan alat cetak yang memiliki kompatibilitas dengan sistem
operasi Windows dan Mac OS sehingga bisa mencetak nota dan laporan dengan cepat.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Campuspedia Academy merupakan program yang akan dibangun dengan menggunakan bahasa HTML,
CSS, Javascript, SQL server, dan berjalan pada sistem operasi Windows dan MacOS.

3.1.4 Antarmuka komunikasi

Campuspedia Academy merupakan sistem yang menerapkan komunikasi satu arah dari admin langsung
kepada seluruh pengguna dengan informasi yang seragam serta berada dalam satu lingkup operasi.
Masing-masing desktop pengguna dan server dihubungkan dengan Topologi Bus untuk mengintegrasikan
Campuspedia Academy di masing-masing desktop.
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3.2 Deskripsi Fungsional

3.2.1 Use Case Diagram

Sistem
Campuspedia
Academy
[ucos]
Ment_ggl?szgkelas Memberi ulasan
pelatihan éf_(Exu-md» pelatihan
[UC09]
[uco2] ---  Mengatur filter
Melihat kelas yang <___<<Extend>> pencarian
ditawarkan
;;Includ~e>>
o
[uc10]
Melihat detil kelas
[uC03]

Registrasi akun

[uc11]
Memasukkan kode
coupon
_<<Exten‘d‘>’>
L
[uciz]
[ucoa] i M
i Kolae S <<Extend>>"""" lembatalkan
Membeli Kelas pembelian
: “<<include>_>‘
[UC13]
Melihat Invoice
[uco7]
Melakukan Chat

Online

[uCo5]
Mengelola kelas
pelatihan

[Uco6]
Melihat semua

transaksi

Admin
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3.2.2 Fungsi 1: Mengakses Kelas Pelatihan
3.2.2.1 Skenario: Mengakses Kelas Pelatihan

Nama Use Case Mengakses Kelas Pelatihan
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa mengakses kelas pelatihan yang dapat berupa video, modul dan

informasi live meeting

Relasi <<Extend>> Memberi ulasan pelatihan

Kondisi Awal Siswa belum bisa mengakses kelas

Kondisi Akhir Siswa dapat mengakses kelas

ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Masuk ke halaman kelas 1.1. Menampilkan halaman kelas
2. Mengakses video, modul dan 2.1 Menampilkan video, modul, dan
informasi informasi

Alur alternatif
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3.2.2.2 Diagram Aktivitas: Mengakses Kelas Pelatihan

=] Siswa

= Sistem

Masuk ke halaman

kelas

Mengakses video,

modul, dan informasi

/

Menampilkan

halaman kelas

\

3.2.2.3 Diagram Sekuens: Mengakses Kelas Pelatihan

MengaksesKelasPelathan_Sequenceliagram

<<Controllers>

KelasControl

<<Boundany=>
KelasUl
Sidwa !
. 1: showKelasUI} _ I
i_ 6: result

<<Entity>>

Kelas

2. getkelasDatal) :
D 3: getkelas()

Jo  Aresuh
__ OSressh
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3.2.24 Diagram Collaboration : Mengakses Kelas Pelatihan

6: result
- <=Boundany=>
. KelasUl
Sizwa 1: showKelasUI{)
2: getkelazDatal) &
T 5: resukt
3: getkelas() Control
<<F nfitys=> “"E*—T"TL" Er}I}
e Kelastontnod
4: result

3.2.3 Fungsi 2 : Melihat Kelas yang Ditawarkan
3.2.3.1 Skenario : Melihat Kelas yang Ditawarkan

Nama Use Case Melihat Kelas yang Ditawarkan
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa melihat daftar kelas yang ditawarkan dengan asumsi telah

melakukan registrasi akun.

Relasi <<Extend>> Mengatur filter pencarian
<<Include>> Melihat detail kelas

Kondisi Awal Siswa belum melihat kelas. Informasi kelas yang tersedia sudah terdapat di
sistem.

Kondisi Akhir Siswa berhasil melihat daftar kelas yang ditawarkan hingga melihat
detailnya.

ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Melihat laman beranda 1.1 Menampilkan laman beranda

Alur alternatif
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3.2.3.2 Diagram Aktivitas : Melihat Kelas yang Ditawarkan

Siswa Sistem

Melihat laman Menampilkan laman

beranda 'L beranda

4

3.2.3.3 Diagram Sekuens : Melihat Kelas yang Ditawarkan

Melhatkelz=YangDtawarkan_Sequenceliagram

=<Boundary>> ==Controller>> ==Entity>>
HomelJl ViewKelasControl Kelas

Actge_1 ! !
E 1: showHomeUI{) _
2: getDataKelas{) _ -
- D 3: gethelas() ﬂ
__ HiResuh
____ S:Resuh ﬂ_
. B:Resuk | | :
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3.2.3.4 Diagram Collaboration : Melihat Kelas yang Ditawarkan

<<Boundany>>

i 6: Result

1: showHomeUI{) T

Actor_1

3.2.4 Fungsi 3: Registrasi Akun

Homell —m-
2: getDataKelas()

5: Result
- <=Controller==
ViewkelasControl

3: getkelas() l
T 4: Result

=<Entty==
Kelas

3.2.4.1 Skenario : Registrasi Akun

Nama Use Case Registrasi Akun
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa meregistrasikan akun ke sistem dengan memasukkan data pribadi
Relasi -
Kondisi Awal Siswa belum memiliki akun
Kondisi Akhir Siswa memiliki akun
ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Memilih menu registrasi 1.1 Menampilkan form registrasi
2. Mengisi form registrasi 2.1. a. Meminta masukkan data
siswa

Alur alternatif

2.2 Mengirim konfirmasi email
2.3 Menambahkan akun ke
database
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2.1.a

1. Siswa memasukkan data yang kurang lengkap
2. Sistem meminta kembali masukkan data siswa
3. Kembali ke alur normal 2

3.2.4.2 Diagram Aktivitas : Registrasi Akun

Siswa

Sistem

Memilih menu
registrasi

Mengisi form

Menampilkan form
registrasi

registrasi

[Data tidak lengkap];

Meminta masukkan
data siswa yang
masih kosong

)
Siswa
Menambahkan akun
[Data Lengkap]—1+——> L, T be---2
i ke database [Registered]
Mengirim konfirmasi
email
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3.2.4.3 Diagram Sekuens : Registrasi Akun

Sequenceliagram_Registerfkun

boundary:FormReqister

Sizwa

1: showRegisterForm{) _ —

Z: resultForm

o

3: fillDatal) N

control: ReqisterControl entity:Siswa

4: insertSiswal) M

5: setSizwal)

— B 6. askConfrmaton{)

3.2.4.4 Diagram Collaboration : Registrasi Akun

—

5: setSiwal)

entity: Siswa

control: RegisterControl

4: insenSiwal) T

—_—

& 7: sendConfimation()

= —
6: askConfrmaton{)

8. resultConfimation 2: resultFom

—

boundary: FormReqister

3: fillCataf) i
il 1: showRegisterFom{) Si=wa

Jurusan Teknik Informatika ITS |

SKPL-C03 | Halaman 22 dari 60

Template dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Jurusan Teknik
Informatika-ITS dan bersifat rahasia. Dilarang me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Jurusan Teknik Informatika-ITS.




3.2.5 Fungsi 4: Membeli Kelas
3.2.5.1 Skenario : Membeli Kelas

Nama Use Case Membeli Kelas
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa membeli kelas pelatihan melalui website dengan asumsi telah

memilih kelas untuk ditambahkan ke keranjang.

Relasi <<Extend>> Membatalkan pembelian, Menambah kelas yang dibeli,
Memasukkan kode coupon
<<Include>> Melihat Invoice

Kondisi Awal Siswa belum membeli kelas. Informasi kelas yang tersedia sudah terdapat
di sistem.
Kondisi Akhir Siswa berhasil membeli kelas.

ALUR NORMAL

Siswa Sistem

1. Melakukan checkout. 1.1. Menampilkan halaman
pembayaran.

2. Melakukan pembayaran. 2.1 a. Meminta siswa untuk

melakukan pembayaran
3. Pembayaran divalidasi

4. Memberi akses kelas yang telah
dibeli

Alur alternatif

2.1.a

1. Siswa tidak melakukan pembayaran.

2. Sistem otomatis membatalkan transaksi.
3. Kembali ke alur normal no. 1
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3.2.5.2 Diagram Aktivitas : Membeli Kelas

Siswa

Sistem

Melakukan Checkout

Melakukan
Pembayaran

[Sukses Melakukan
Pembayaran]

Menampilkan
halaman pembayaran

[Tidak Melakukan Membatalkan
Pembayaran] Transaksi

Validasi Pembayaran

Memberi Akses Kelas

yang telah dibeli
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3.2.5.3 Diagram Sekuens : Membeli Kelas

MembelKelas_Sequencelhiagram

<<Boundany=> <<Boundan=> <<Controller=> =<Entity== =<Entity==
CheckOutUl KelasUl BuvControl Transaks: Eela=Sizwa

Sisva

1: checkOut])

3: sendBuyDatal)

; ; | geBuyDaal
_ Seewrem  []7
__ Gresuh i !

7: Payment)

8: getPayment() M
| 9: updatePaymentStatus() !

_;1 0: getPaymentStatus()

11: addNew{lass{)

! T 3showNenClsss) | = — — — 0 1
i Mresuk ! 5

3.2.5.4 Diagram Collaboration : Membeli Kelas

=<Entity>>
Transaks:

l 4: getBuyDataf)

l 10: getPaymentStatus()

9. updatePaymentStatus() T

3: sendBuyData() T

11: addNewllass()
<<Boundary>> - - N
KelasUl| <<Controller=> ;:Eng}
Bu ntrol Kelassiswa

14: result
5: showResult

13: showNewllass{)

[ E—

12: getMewllasz=()

8: getPayment() T

2: Buy{) T

1: checkOutl)  7: Payment()

e —_— =
<<Boundary>=>
Siswa * CheckOutUl
6: result
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3.2.6 Fungsi 5: Mengelola Kelas Pelatihan
3.2.6.1 Skenario : Mengelola Kelas Pelatihan

Nama Use Case Mengelola Kelas Pelatihan
Aktor Admin
Deskripsi Admin dapat melakukan pengelolaan kelas pelatihan meliputi

penambahan, penghapusan, dan penyuntingan kelas pelatihan

Relasi
Kondisi Awal Tidak ada perubahan data kelas pelatihan pada database
Kondisi Akhir Terdapat perubahan data kelas pelatihan pada database

ALUR NORMAL

Admin Sistem
1. Mengakses laman pengelolaan 1.1 Menampilkan laman
kelas pelatihan pengelolaan kelas pelatihan
2. Melakukan penyuntingan kelas 2.1 Memperbarui database
pelatihan Kelas Pelatihan
Alur alternatif
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3.2.6.2 Diagram Aktivitas : Mengelola Kelas Pelatihan

Admin

Sistem

Mengakses laman
pengelolaan kelas

Melakukan
Penyuntingan kelas
pelatihan

pelatihan \

Menampilkan laman
pengelolaan kelas
pelatihan

mengubah data
kelas pelatihan

Memperbarui
database kelas  [------ >l Kelas Pelatihan
pelatihan
[Terperbaharui]
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3.2.6.3 Diagram Sekuens : Mengelola Kelas Pelatihan

MengelclaKelasPelathan

<<boundany>>
KelolalUl

Adpnin

<<gontrollers>
KelolaControl

~  Bresuk |
7 updateKelas |—|

1: showKelalaUI{) __ |_|
- |_I 2. getkelasDatal) ]

<<gntity=>
Kelas

3: getkelas()

— 4: result

Sresuk

8: update

L L R R R R P ey

12: return | B

. D 9 zetkelas

__ 10:rewm
Meretun | |

Jurusan Teknik Informatika ITS |

SKPL-C03 |

Halaman 28 dari 60

Template dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Jurusan Teknik
Informatika-ITS dan bersifat rahasia. Dilarang me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Jurusan Teknik Informatika-ITS.




3.2.6.4 Diagram Collaboration : Mengelola Kelas Pelatihan

12: return i
6: result i

11: return 2 result
<<houndary=> SR - <=controller==
Kelclall B KelolaControl

1: showkelslaUI{)

7T: updateKelas

Adman

2: getkelasDatal) g update

3.2.7 Fungsi 6: Melihat Semua Transaksi

Nama Use Case

Aktor

Deskripsi

Relasi

Kondisi Awal

Kondisi Akhir

ALUR NORMAL

3: getkelas() l
8. zetkelas l

T 10: return
T 4 result

<<gntity=>

Kelas

3.2.7.1 Skenario : Melihat Semua Transaksi

Melihat Semua Transaksi

Admin

Admin dapat melihat seluruh data transaksi pembelian kelas pelatihan
pada website Campuspedia Academy

Admin belum melihat daftar transaksi pembelian kelas pelatihan pada
website Campuspedia Academy

Admin sudah melihat daftar transaksi pembelian kelas pelatihan pada
website Campuspedia Academy

Admin

1. mengakses laman daftar

transaksi

2. Mengakses detail transaksi

Sistem

1.1 Menampilkan laman daftar
transaksi

2.1. Menampilkan detail transaksi
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Alur alternatif

3.2.7.2 Diagram Aktivitas : Melihat Semua Transaksi

Admin Sistem

Mengakses laman
daftar transaksi

Menampilkan laman
daftar transaksi

Mengakses detail
transaksi

Menampilkan detail

transaksi
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3.2.7.3 Diagram Sekuens : Melihat Semua Transaksi

Sequenceagram_MelhatSemuaTranzaks

==Boundany==> ==Controllers= ==Entity=>
Tranzak=ill TransaksiControl Tranzaks:
Lidipnin
E 1: showkelasUI{)
i Ziresuh |

3: showDetalTransaksa) —

4: getDetailTransaaksi)
D 5: getTransaks=i)

ek [] |

B result

O

3.2.7.4 Diagram Collaboration : Melihat Semua Transaksi

4: getDetaillransaaksi)
— <<Controller==

Transak=aControl

==Boundary=> ==
Transakzil 7: result

8: result ¢

2: result
3 showDetalTransaksi)

5. getTransaksa) l

T 1: showkelasUI{) 6: result
<<Entity=>
Transaksa
Adman
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3.2.8 Fungsi 7: Melakukan Chat Online
3.2.8.1 Skenario : Melakukan Chat Online

Nama Use Case Melakukan Chat Online
Aktor Siswa dan Admin
Deskripsi Siswa dan Admin dapat saling melakukan pengiriman pesan
Relasi -
Kondisi Awal Siswa atau Admin tidak mengirim atau menerima pesan
Kondisi Akhir Siswa atau Admin menerima atau mengirim pesan
ALUR NORMAL
Siswa, Admin Sistem
1.Melakukan chat 1.1. Menampilkan kolom chat
2. Menulis pesan di kolom chat. 2.1. Sistem menampilkan teks yang
ditulis
3. Mengirim pesan 3.1 Sistem mengirim pesan kepada
Admin/Siswa

3.2 Sistem menyimpan record
pesan ke database

4. Menerima pesan

Alur alternatif
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3.2.8.2 Diagram Aktivitas : Melakukan Chat Online

Siswa/ Admin

Sistem

Melakukan chat

Menulis pesan di
kolom chat

Mengirimkan pesan

JANEVANYE

Menampilkan kolom
chat

menampilkan teks
yang ditulis

Mengirim pesan ke

Siswa/Admin
v
Chat
Menerima Pesan bk S AR EEEL [Terkirim]
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3.2.8.3 Diagram Sekuens : Melakukan Chat Online

Sequenceliagram_MelakukanChat

boundary:Chatll control:ChatControl entitty:Chat
Siswa:ﬂ,‘ﬂxdrrin
E 1: chooseChat() ’—| |_
E . 2: getDatal) _
. |—-—‘ = L_ 3: getChatData
E - 4: setChatDatal)
: [ SishowResuk
i GResk !
: 7: fiChan() s E
. p 8: ResultChat i
e T '
5. =endChat{} [ i
. 10: setDatal) - |_
= 11: setChatDatal)

12: sendChatDataf)

L. 13:showResuk
= _ _14Resuk ﬂ
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3.2.8.4 Diagram Collaboration : Melakukan Chat Online

11: setChatDatal)

entitry: Chat

3: getChatDiata
— - L
control:ChatControl .
12: sendChatDatal) 4: setChatDatal)
13: showResuh &
5: showResult & T 10: setData()
? 2: getDatal)
& Result 8: ResultChat 14: Resukt
— - — -

— Q

boundary:ChatUl

- ——

/\
9: sendChat)  7: fllChan() 1: chooselhat()

3.2.9 Fungsi 8: Memberi Ulasan Pelatihan

Sizwalldmin

3.2.9.1 Skenario : Memberi Ulasan Pelatihan

Nama Use Case Memberi Ulasan Pelatihan
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa dapat meninggalkan ulasan pada kelas pelatihan
Relasi -
Kondisi Awal Siswa belum memberi ulasan pada kelas pelatihan
Kondisi Akhir Siswa sudah memberi ulasan pada kelas pelatihan
ALUR NORMAL

Siswa Sistem

1. Memilih menu ulasan

2. Mengisi form ulasan

Alur alternatif

1.1. Menampilkan form ulasan

2.1 Menambah ulasan ke
database
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3.2.9.2 Diagram Aktivitas : Memberi Ulasan Pelatihan

= Siswa

Memilih menu ulasan

Mengisi form ulasan

= Sistem

Menampilkan form
ulasan

Menambahkan
ulasan ke database

= Review

[Registered]
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3.2.9.3 Diagram Sekuens : Memberi Ulasan Pelatihan

MembenlasanPelathan_Sequenceliagram

<=Boundary=> <<Controller== <<Entity==
FormReview ReviewControl Review

Sigwa

1: showFormBeview(] . !

2: result

3: fllFomd) .
d-‘ 4: addReview()
=

5: saetReview()

&: resultFom

3.2.9.4 Diagram Collaboration : Memberi Ulasan Pelatihan

4: addRewview()

= <= ontroller=>
gt ReviewContol
FormBeview
2 result l 5 setReviewl) l
3: fillFormd{}

1: showFormReview()

6: resulttFom
Q - ==Entity=>
/\ Rewiew
Siswa
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3.2.10 Fungsi 9: Mengatur Filter Pencarian
3.2.10.1 Skenario : Mengatur Filter Pencarian

Nama Use Case Mengatur Filter Pencarian

Aktor Siswa

Deskripsi Siswa dapat menyaring data kelas pelatihan yang ditawarkan sesuai
dengan faktor yang diinginkannya saat melakukan pencarian kelas
pelatihan

Relasi

Kondisi Awal Siswa hanya melihat seluruh kelas pelatihan

Kondisi Akhir Siswa melihat daftar kelas sesuai dengan faktor yang diinginkannya

ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Mengatur filter pencarian 1.1 Menampilkan filter kategori
kelas pada search bar pada search bar
2. Melakukan pencarian 2.1 Menampilkan data kelas

sesuai filter yang dipilih

Alur alternatif
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3.2.10.2 Diagram Aktivitas : Mengatur Filter Pencarian

Siswa Sistem

Mengatur filter
pencarian pada
search bar

Menampilkan filter
kategori pada search
bar

Melakukan Pencarian

Mencari data kelas
sesuai faktor filter

Kelas Pelatihan

[Terperbaharui]
Menampilkan kelas
sesuai filter
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3.2.10.3 Diagram Sekuens : Mengatur Filter Pencarian

MengaturFiterPencanan_Segquenceliagram

<<Boundany=> <<Boundany>> <<Controller>> <<Entity>> <<Entity=>
FilterLll KelasU| FilterControl Filter Kelas
g.' a N
" 1: showFilter() —— !
: ) 2: getFiterData()
: .
. 6: result |
_——— i
7 fllFder) - !
8: addFiher()

11: setkelasFiter)

E . 12:getK-Ela-sFlterﬂ- ﬂ
: : BrewkelsFreq | [T T T
i tewm i E E

3.2.10.4 Diagram Collaboration : Mengatur Filter Pencarian

<<Entity»>>
Kelas

12: gethelasFiter) i

T 11: setkelasFiter()

5: result 10: getFiter) 4: resukt
{{B:—:t:fjr}} -t << onwollers> —-a— e <<Entity=>
— == — - EiterControl — i~ — Filter
2: getFiterCataf) B: addFie) 3: FiterDratal) 9: setFiter])
6: resuk l l 13: returnkKelasFiter()
T T: fllFiter()
T 1: showFiter(}
14: return
Q —— | <<Boundary>>
/\ Kelasll
Sizwa
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3.2.11 Fungsi 10: Melihat Detail Kelas
3.2.11.1 Skenario : Melihat Detail Kelas

Nama Use Case Melihat detail kelas
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa dapat melihat detail penawaran kelas mulai dari preview materi,

tanggal pelaksanaan(kalau online), harga, review.

Relasi
Kondisi Awal Siswa belum bisa melihat detail kelas yang ditawarkan
Kondisi Akhir Siswa berhasil melihat detail kelas yang dipilih

ALUR NORMAL

Siswa Sistem
1. Melihat halaman penawaran 1.1 Menampilkan halaman
kelas penawaran kelas
2. Memilih kelas yang ingin 2.1 Menampilkan halaman detail
dilihat kelas yang dipilih siswa
Alur alternatif
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3.2.11.2 Diagram Aktivitas : Melihat Detail Kelas

Siswa Sistem

Menampilkan
»| halaman penawaran
kelas

Melihat halaman
penawaran kelas

Menampilkan
» halaman detail kelas
yang dipilih

Memilih kelas yang
ingin dilihat

3.2.11.3 Diagram Sekuens : Melihat Detail Kelas

MelihatDealkelas_Sequenceliagram

<<Boundary>> <<Controller>> <<Enfity>>
HomeUl ViewhkelasControl Kelas

SSEWE

1: showDetailKelas({)
2: getDetalkelas()
3: getKelas()
— %Resuk
~ StResuh
- GResuh | |
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3.2.11.4 Diagram Collaboration : Melihat Detail Kelas

2 Result
PP <<Controller=>

<<Boundary=>
HomeUl — =
2: getDetailkelas()

G Resuh¢ 3: getielas) l

ViewKelasControl

1: showDetailkelas() 4: Result

z<Entity=>
Kelas

Ssiwa
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3.2.12 Fungsi 11: Memasukkan kode coupon
3.2.12.1 Skenario : Memasukkan kode coupon

Nama Use Case Memasukkan kode coupon
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa memasukkan kode kupon pada saat hendak melakukan checkout.
Relasi Relasi <<Extend>> Membeli kelas
Kondisi Awal Siswa belum membeli kelas. Harga kelas yang tertera masih normal.
Kondisi Akhir Siswa berhasil mendapatkan potongan harga
ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Melihat keranjang. 1.1. Menampilkan halaman
keranjang.
2. Memasukkan kode kupon. 2.1. Menvalidasi kode kupon

3. Mengupdate total harga yang
baru

Alur alternatif
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3.2.12.2 Diagram Aktivitas : Memasukkan kode coupon

Siswa Sistem

Menampilkan

Melihat Keranjang

halaman keranjang

Memasukkan kode
kupon

Validasi Kupon

\ 4

Mengupdate total
harga baru

®
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3.2.12.3 Diagram Sekuens : Memasukkan kode coupon

MemazukkanKodeKupon_Sequenceliagram

=z<Boundary=> ==Controllers= ==Enty==
KeranjangUl BuyControl Transaks:

Sigwa

1: showKeranjangUIf)__ i

3: insentCouponCodel) ™

4: vabdateCouponCode()

’—I 5: updateTotalHargal) -

| & getTotaltarga)
= Firesuh

8: result

3.2.12.4 Diagram Collaboration : Memasukkan kode coupon

T: result
- =<l ontroller==
=<Boundary>> ’ BuyControl
Kesaniangl)l 4: vabdateCouponCode()
¢ 5: updateTotalHarga() ¢
2: resukt
8: resukt &
3 insertCouponCode()
1: showKeran@angUI{} B: getTotalHargal)
=<Entity>>
Transak=
Sizwa
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3.2.13 Fungsi 12: Membatalkan Pembelian
3.2.13.1 Skenario : Membatalkan Pembelian

Nama Use Case Membatalkan Pembelian

Aktor Siswa

Deskripsi Siswa membatalkan pembelian yang telah dilakukan

Relasi Relasi <<Extend>> Membeli kelas

Kondisi Awal Siswa sudah melakukan checkout tapi belum melakukan pembayaran
Kondisi Akhir Siswa berhasil membatalkan pembelian

ALUR NORMAL

Siswa Sistem

1. Melihat halaman pembelian 1.1. Menampilkan halaman
pembelian siswa

2. Membatalkan pembelian 2.1. Menampilkan pop-up
window konfirmasi pembatalan
pesanan

3. Menyetujui pembatalan 3.1. Mengupdate data

pembelian pembelian

4. Menampilkan pesan bahwa
pembelian berhasil dibatalkan

Alur alternatif
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3.2.13.2 Diagram Aktivitas : Membatalkan Pembelian

Siswa

Sistem

Melihat halaman

Menampilkan

pembelian

Membatalkan

halaman pembelian
siswa

Menampilkan pop-up

pembelian

Menyetujui

window konfirmasi
pembatalan

| Mengupdate data

pembatalan
pembelian

g pembelian

Menampilkan pesan

bahwa pembelian
berhasil dibatalkan
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3.2.13.3 Diagram Sekuens : Membatalkan Pembelian

MembatalkanPembelan_Sequencelhagram

==Boundary=> «=Controllars> e
PembelanlU| Bu ntrol Tranzaksi
Sidwa .
1: ShDWPEIT'bEliEI'IL”t'-’
E— — —2Zrresult— —1
3: cancelBuy()
== —4: resubtCancel —L-
5: caneelC::nﬁnTati::n-[-:-b 6: requestCancel])
|_| 7: deleteTransaction()

= BrrewmSuccessf)
9: returnCancelSuccess()

E_ 10: showSuccessMeszzage()

3.2.13.4 Diagram Collaboration : Membatalkan Pembelian

9: returnCancelSuccess()

=<Boundary>> e — =<Controller=>
Pembelanll| — = BuyControl

&: requestCancel()

2: result 7: deleteTransaction(} l

4: resultCancel
Ty

3 cancelConfimation()

10: showSuccessMeszage() ' ‘
1: showPembehanlI{}

i

3: eancelBuyl) 8: returnSuccess()
<<Entity=>
Transak=
Si=wa
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3.2.14 Fungsi 13: Melihat Invoice
3.2.14.1 Skenario :Melihat Invoice

Nama Use Case Melihat Invoice
Aktor Siswa
Deskripsi Siswa melihat invoice dari transaksi yang telah dilakukan
Relasi Relasi <<Include>> Membeli kelas
Kondisi Awal Siswa sudah melakukan pembelian kelas dan ingin melihat invoice
pembelian
Kondisi Akhir Siswa berhasil melihat invoice pembelian
ALUR NORMAL
Siswa Sistem
1. Melihat history pembelian 1.1. Menampilkan halaman
history pembelian
2. Melihat invoice 2.1. Menampilkan halaman
invoice
Alur alternatif
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3.2.14.2 Diagram Aktivitas : Melihat Invoice

Siswa Sistem

Melihat halaman 1 ( Menampilkan

pembelian J Lhalaman_ pembelian
siswa
Melihat halaman ) ( Menampilkan
invoice J L halaman invoice

3.2.14.3 Diagram Sekuens : Melihat Invoice

Mebhatlnvoice_SequenceDiagram

<=Boundary=> =<Boundary=> ==Controller=> =<Entity=>
PembekanUl Inwoicell InvoiceControl Transaksi

3 s:h:)w|n\l:)ice[:- = '—| 4: requestinvoice )
U 5: getTransaksi) ﬂ
! ___?F‘E_S'Jh__j'__ipﬁm__ :
o BRe=k : :
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3.2.14.4 Diagram Collaboration : Melihat Invoice

6: Result

<<Controller=> -.-—— @
Bound <<Entity=>
S o InvoiceControl

InwoiceUl - — Tranzaksi
7: Result 5: getTransaksi)

4: requestinvoice
— =

8: Result

3: showlnvoice()

-ea]——
o 2: Resoh—== <<Boundary>>
1: showPembehanUI{} Pembehanl|

Siswa
3.3 Deskripsi Kelas-kelas

3.3.1 Diagram Kelas

<<boundan>> Cconaters
Fomegns R
Lo <Convolen>
: - = <Boundan>
+ showRagimerfom ()  vad EET T ——— 11 | K
+ ;:Ccaﬁmmrw v: + askConfrmation { : voud 1.1
= " =g e
* GeeteKalas 0 : void + insenGoupontode ( < void
s | + ShowKaranjangl1 0 :void
Adnin
T | | 1
= o
emaihimin : Suing | |
= |
+ oddhdmnl) v
* Updmehdmng vod| <eniv | preves
C om0 ved Cht Keraniang
Wt ot EEE R
P | Sawa i
i B addela) vod
d <<Boundarp>
deskipsichar  Sting + delereKalaz ) : void o
s hatData ) void
[ + getChatData 04
< recsnaChat ) vod N + checkOut ) : void
- Fayment) :u
|
0.1
<Boundar |
Chat <<Contioler> <<Eni
[y (ChoConeaal [ 1.1 1.1
P =T p—— e “eraniang cint
© choozeChat() : vad — sDem( e S Kels it <Cortrslers
+ sendChat ) void + getData () : void 0.1 + addKelas | void BuyConuol
+ Gelerekelas § :void
<> [ . ST =
KelasSizus L e S cetPamem wd|
- idKelazSizwa :int g + getTotalHarga v: ‘
e . @
e im <<Boundan> > reuesConcel 0 vod |
o + addNewClass () : void KelasUl : getBuyData | :: ‘
s getNewClass ) vod
o- | 11 |
= shoutomelll ) vad Vo
. = cid T |
<soundan> vos | T
FomReview .
11 o = . | .
= ShowFomRevien 0 - vad E |
+ fFom void T Kelas 1.1 <<Boundan>
Tikee s Pembstant |
" i = | i
ViewkatasComnel - deskipsiKelas : Suing 11 + cancelBuy void
 hargakalas i 3 ion ) Lol e
T oeDataKeas) TvoH |- isdvalkeas :Dme prr— =
+ getDetadKelas (} :void [— — — — — — — — — ——>>| - iweClass. bodlean. e — fransat
- modulKelss  :Object [= — - dTransaksi int
+ colias) vl -  dSia nt
+ uDﬂimKﬂgsﬂ woid o gkl ] - idKelas. int 1.1
* removekeas 0 vl |
o4 * Gekelas0  cvod R <<comotecr>
gL+ seiKelasFiter ) : void 0. InvoicaControl
T
| o ved
<Boundar> e |
(elolaUl -
11
1
 ShowKalaall) +void
© pdsteeas () :vod _ ‘ e
o G Transaksill
FherContl <Boundan=> <ot 11 _
prarves Fherll 1.1
ey T I _ iy e
- Tpekelse P T ¥ 50 ivel
dCaegoy it o- + getfiter) vod S HFie)  vod = i) cvoid
" romeCargoy s[5 ek LD S ol 5
e = - * oethieDain( : vad
+ updateCategory () : void
+ removeCategory | : vod + setlabel() : vod
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3.3.2 Deskripsi Domain Persoalan

Tabel 3 Deskripsi Kelas Domain Persoalan

No. | Nama Metode Atribut Tugas
3.3.3 Deskripsi Kelas Pengendali
Tabel 4 Deskripsi Kelas Pengendali
No. | Nama Metode Atribut Tugas
insertSiswa, Mengontrol
1. RegisterControl askConfirmation pendaftaran akun
siswa baru
addReview Mengontrol
2. Review Control pengisian r.eView
kelas pelatihan yang
diisi oleh siswa
getDataKelas, Mengontrol siswa
3. ViewKelasControl getDetailKelas dalam melihat kelas
pelatihan
Buy, Mengontrol
getPayment, pembelian kelas
getTotalHarga, pelatihan yang
requestCancel, dilakukan oleh siswa
4. BuyControl Va?idateCOuponCOde,
getBuyData,
getPaymentStatus,
getNewClass
requestInvoice Mengontrol
pemberian bukti atau
5. InvoiceControl nota pembelian kelas
pelatihan yang
dilakukan oleh siswa
getData, Mengontrol alur
setData pengiriman dan
6. ChatControl penerimaan pesan
antar siswa dan
admin
getDetail Transaksi Mengontrol transaksi
7. TransaksiControl P em‘t?ehan kelas
pelatihan yang
dilakukan oleh siswa
getKelasData Mengontrol
8. KelasControl pengaksesan kelas
pelatihan
addFilter, Mengontrol
9. FilterControl getFilter, implementasi
getKelasFilter penyaringan data
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getFilterData

dalam pencarian
kelas pelatihan yang
dilakukan siswa

10. | KelolaControl

getKelasData,
update

Mengontrol
pengelolaan kelas
pelatihan yang
dilakukan admin

3.3.4 Deskripsi Kelas Entity (Persisten)

CDM UNTUK CAMPUSPEDIA ACADEMY

<=entity>> <<Entity>>
Chat Admin
idChat Integer idAdmin Integer
idSizwa Integer = Admin Variable b (254}
dAdmin Integer emalfdmin  Vanable characters (254)
jeskrpsiChat Variable ct (254) password  Vanable characters (254}
Melakukan
<<Entity>>
€<,;2:f> !dTr_a nsaksi Integer
idSiswa Integer —'m{}'— ﬁr::ga :.rng;«
| Variable (254) tanggalPembelian  Date & Time
emaiSizwa Val,ablechalamers{ZSA‘l} tanggalPembayaran Date & Time
Telepon  Vaiable cf (254) Pamb Varioble of 254
jenisKelamin  Characters (1}
Slamat Variable characters (254}
TanggalLahr Date & Tme
o i Vanable ct (254)
N Memiik
<<Entity>>
M Review
<<Emi.ry'>> . idReview Integer
Relstionship_8 Kelas f Mo s ::EZ
iKelas Integer tgliReview Date & Time
Wanable (254} lesknpsiRevi Wanable ct (254)
namaPengajar Vanable characters (254}
| | deshknipsiKelas Vanable ct {254)
hargakelas Integer 5
<<antity>> jadwalKelas  Date & Time <<Entity>>
Gzmrar _ . “‘::"I’::h g‘:"“" . Memiiki e Ctencey
idKerznjang Integer = = e MOCURE S et = =] idCategory Integer
idSizwa e namelategory Vanable (254)
Tabel 5 Deskripsi Kelas Entity
No Nama Atribut Metode Tugas
1. | Siswa idSiswa, namaSiswa, addSiswa, updateSiswa, Membeli kelas dan mengakses
emailSiswa, getSiswa, setSiswa kelas yang telah dibeli, serta
noTelepon, dapat meninggalkan ulasan
jenisKelamin, alamat,
TanggalLahir,
password
2. | Kelas idKelas, namaKelas, addKelas, updateKelas, Menyimpan data-data kelas
namaPengajar, removeKelas, getKelas, berupa detail dan modul
deskripsiKelas, setKelasFilter
hargaKelas,
jadwalKelas,
liveClass, modulKelas
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3. | KelasSiswa | idKelasSiswa, addNewClass Menyimpan akses untuk

idSiswa, idKelas menandakan kelas yang telah
dibeli oleh siswa

4. | Transaksi idTransaksi, idSiswa, | sendBuyData, Menyimpan transaksi yang
idKelas, totalHarga, updatePaymentStatus, terjadi untuk pembelian kelas
tanggalPembelian, updateTotalHarga,
tanggalPembayaran, deleteTransaction,
statusPembayaran getTransaksi

5. | Chat idChat, idSiswa, setChatData, getChatData Menyimpan history chat antara
idAdmin, admin dan siswa
deskripsiChat

6. | Review idReview, idSiswa, setReview Menyimpan review yang
idKelas, tglReview, ditinggalkan oleh siswa
deskripsiReview

7. | Category idCategory, addCategory, Menyimpan kategori yang ada
nameCategory updateCategory, remove pada setiap kelas

Category
8. | Keranjang idKeranjang, idSiswa addKelas, deleteKelas Menyimpan data keranjang siswa
sesuai akun
9. | KelasKeran | idKeranjang, idKelas Menyimpan data kelas pada
jang suatu keranjang

3.3.5 Deskripsi Kelas Boundary

Tabel 6 Deskripsi Kelas Boundary

No Nama Atribut Metode Tugas

1 HomeUI showHomeUI, showDetailKelas Menyedl.a kan GUI . untuk

menampilkan landing page.

2. CheckOutUI checkOut, Payment Menyediakan GUI . untuk siswa

melakukan pembelian

3. InvoiceUl showlInvoice Men'yedlak.":m GUI }mtuk melihat

invoice dari pembelian
. showRegisterForm, fillData, Menyediakan GUI untuk
4. FormRegister . . o
sendConfirmation keperluan registrasi siswa
Menyediakan GUI untuk
5. Receiver receiveChat melakukan chat antara admin dan
siswa
howKeraniangUL Menyediakan GUI untuk melihat
6. KeranjangUI Slownerajang % keranjang dari siswa, dan untuk
insertCouponCode ,
menginput kode kupon
7. FormReview showFormReview, fillForm Menyediakan GUI untuk mengisi
form untuk ulasan
showKelas, filterKelas,
showNewClass, . .

8. KelasUI insertCouponCode, kMTnyedlak?n Gg.l untuk melihat
showKeranjangUi, clas yang tersedia
returnKelasFilter

Menyediakan GUI untuk

9. FilterUI fillFilter, showFilter memberikan filter pada pencarian

kelas

10. | PembelianUl showPembehanUI, cancelBuy, Menyedlakan GUI untuk melihat
cancelConfirmation history transaksi
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11. | TransaksiUI

showKelasUI,
showDetail Transaksi

Menyediakan GUI untuk melihat
daftar transaksi

12. | ChatUI

fillChat, chooseChat, sendChat

Menyediakan GUI untuk
mengirimkan chat

13. | KelolaUi

showKelolaUI, updateKelas

Menyediakan GUI untuk
mengelola kelas dari
menambahkan, mengupdate, dan
menghapus

3.4 Deskripsi Perilaku Sistem

3.4.1 Fungsi : Beli Kelas

(" Belum mendapat )

akses kelas

\_

entry / show check out Ul

do / set buy data
Melakukan————— exit / exit check out Ul
Checkout

( Mendapatkan )
akses kelas

®

siswa

do / give class access
to siswa
do / update database kelas

J

Melakukan 3]
Pembayaran

l«—memberikan
akses kelas

Kelas dibayar

do / update payment status
exit / remove buy data

validasi pembayaran
kelas

( pembayan kelas w

divalidasi

do / update payment status

.
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3.4.2 Fungsi : Registrasi Akun

( o )
Belum memiliki akun

entry / show form

exit / exit form
Membuat akun, S

-

Form terisi

do / validate data not null

—Mengisi data—p Memberi error jika
ada yang kosong
\ J \_ y,
Menambahkan akun
( Memiliki akun ]
do / set data siswa to db
@ do / send email confirmation
\
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3.4.3 Fungsi : Akses Kelas

( Belum mengakses \
materi

materi

rberhasil mengaksesw

entry / show materi
exit / exit page

®

do / show materi kelas
Memilih kelas

yang diakses

\§

3.4.4 Fungsi : Chat

Buka menu
‘_ chat >

( Belum mengirim chat ]

g

\

( Input chat terisi

entry / show data chat
exit / exit data chat

rChat balasan diterima

\

do / show result chat

masukkan chat
yang ingin dikirim

Kirim Chat

Chat Dikirim

)
|

do / Siswa or Admin receive
chat data
entry / show data chat

®

A

exit / exit data chat

.

3.5 Kebutuhan Non Fungsional

do / set data chat to db
do / send chat to Siswa or

Terima chat balasan—{ Admin

Tabel 7 Deskripsi Kebutuhan Non Fungsional

SKPL-Id

Parameter

Kebutuhan

SKPL-NO1

Operational

Sistem dapat dijalankan oleh beberapa software
web browser diantaranya Internet Explorer,
Google Chrome dan Mozilla Firefox. Sistem juga
harus  responsif, schingga tetap nyaman
digunakan pada handphone

Sistem memiliki tampilan (antar mukan) yang
mudah dipahami.

SKPL-N02

Performance

Proses First Contentful Paint (waktu website
loading pertama kali) harus dilakukan tidak lebih
dari 3 detik, sesuai dengan rekomendasi Google

Jurusan Teknik Informatika ITS |

SKPL-C03

Halaman 58 dari 60

Template dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Jurusan Teknik
Informatika-ITS dan bersifat rahasia. Dilarang me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Jurusan Teknik Informatika-ITS.




- Interaksi per halaman tidak lebih dari 400ms,
sesuai dengan aturan Doherty Threshold untuk
membuat website terasa cepat

- Sistem harus bisa berjalan 24 jam per hari, dan
setahun penuh, tanpa adanya down

- Sistem harus bisa menahan load dan memiliki
bandwidth 500Mbps ketika ada banyak user yang
menggunakan website untuk menonton video
course

SKPL-NO03 Security - Sistem harus memiliki sistem pembayaran yang
aman

- Data pengguna harus mampu dilindungi dari
pihak yang tidak bertanggung jawab

- Kelas yang telah dibeli oleh siswa tidak boleh
hilang atau harus tersedia selamanya

- Sistem harus dapat terlindungi dari segala virus,
worms, Trojan horses, dan sebagainya

SKPL-N04 Cultural and - Sistem harus dapat diakses oleh berbagai negara
Political dan melayani payment dengan mata uang selain
Rupiah
- Bahasa penyampaian isi menggunakan Bahasa
Indonesia

- Sistem harus memiliki regulasi tentang
pengolahan data, mengikuti Undang-Undang
Nomor 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan
Transaksi Elektronik (“UU ITE”) sebagaimana
telah diubah dengan Undang-Undang Nomor 19
Tahun 2016  tentang  Perubahan  Atas
Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang
Informasi dan Transaksi Elektronik (“UU
19/2016);

3.6 Batasan Perancangan

- Pada sistem ini, siswa dan admin wajib memiliki koneksi internet dan browser.

- Chat online yang dilakukan bersifat live chat

3.7 Ringkasan Kebutuhan

3.7.1 Ringkasan Kebutuhan Fungsional

Tabel 8 Ringkasan Kebutuhan Fungsional

SKPL-Id Keterangan

SKPL-UCO1 Mengakses kelas pelatihan yang dapat berupa video, modul dan informasi live meeting

SKPL-UC02 Melihat daftar kelas yang ditawarkan dengan asumsi telah melakukan registrasi akun.

SKPL-UCO03 Melakukan registrasi akun di web sebagai siswa dengan memasukkan data pribadi.

SKPL-UC04 Membeli kelas pelatihan melalui website dengan asumsi telah memilih kelas untuk
ditambahkan ke keranjang.

SKPL-UCO05 Mengelola kelas pelatihan meliputi penambahan, penghapusan, dan penyuntingan
kelas pelatihan.

SKPL-UC06 Melihat seluruh data transaksi pembelian kelas pelatihan pada website Campuspedia
Academy.

SKPL-UCO07 Melakukan chat online antara siswa dengan admin pada realtime (live chat).
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SKPL-UC08 Memberi ulasan pada pelatihan yang telah diikuti oleh.

SKPL-UC09 Mengatur filter pencarian pada saat mencari kelas sesuai dengan faktor yang
diinginkannya saat melakukan pencarian kelas pelatihan.

SKPL-UCI10 Melihat isi detail kelas seperti tanggal pelaksanaan, preview materi yang diajarkan,
durasi kelas, review kelas, tanggal pelaksanaan (live)

SKPL-UCI1 Memasukkan kode coupon yang berlaku untuk mendapatkan potongan harga saat
hendak melakukan checkout

SKPL-UCI12 Membatalkan pembelian kelas yang telah dilakukan oleh siswa

SKPL-UCI13 Melihat invoice dari transaksi yang telah dilakukan

3.7.2 Ringkasan Kebutuhan Non Fungsional

Tabel 9 Ringkasan Kebutuhan Non Fungsional

SKPL-Id Keterangan
SKPL-NF001 Aplikasi dapat diakses pada perangkat yang mendukung web browser
SKPL-NF002 Aplikasi dapat berjalan secara lancar ketika ramai dan 24 jam.
SKPL-NF003 Aplikasi menjamin keamanan transaksi dan keamanan data
SKPL-NF004 Aplikasi dikemas dalam bahasa indonesia dan mengikuti regulasi sesuai dengan
peraturan
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