
Ewaluacja papierowego prototypu gry 
Autorzy gry: ………………………………………………………………… 
Ewaluacji dokonali: ………………………………………………………………… 
 

1. Ewaluacja dokonana przez inną grupę 

1.A. Co nam się podobało? 
 
 
 
 

1.B. Co nam się nie podobało? 
 
 
 
 

1.C. Jakie emocje odczuwamy wobec gry i dlaczego? 
 
 
 
 

1.D. Jakie widzimy zagrożenia? Co może się nie udać? Jak można ulepszyć grę? 
 
 
 
 

2. Komentarze autorów gry 
Co i w jaki sposób poprawimy (teraz lub na późniejszych etapach)? 
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