Internacionalna strategija Osnovne Skole
Jagode Truhelke

2021.-2027.

Vizija

Medunarodno djelovanje OS jagode Truhelke temeljeno je na stvaralastvu, kvalitetnom
obrazovnom i odgojnom sustavu i primjeni te osuvremenjivanju nastavih programa koji djeci i
mladima daje mogucnost da uCe, Zive i rade kao globalni gradani.

Misija

Provodenje projekta, prema medunarodnim mjerilima kakvoCe, koji ukljuCuju razne oblike
dijeljenja prakse, stru€nog usavrSavanja i primjene novih znanja u Skoli i Siroj zajednici. Na
temelju toga OS Jagode Truhelke vidi moguénosti razvoja stvaralaékih snaga i razvojnih

potencijala cijele Skolske zajednice koje EU projekti omogucavaju kroz postizanje
internacionalne uklju€enosti koja potiCe kolektivne stvaralaCke i razvojne procese.

Ciljevi
interkulturalno razumijevanje i stvaranje medunarodnog stava kod uCenika i uCitelja
suradnja s partnerima Europske Unije kako bi razvijali medukulturno razumijevanje te
medunarodnu svijest ugradili u kurikulum
e ulagati u suvremenu tehnologiju kako bismo mogli implementirati medunarodne i

medukulturne prakse u Skole
e koordinirati i razvijati razne aktivnosti koje podrZavaju naSe obrazovne prioritete

Nacela internacionalizacije: stvaralaStvo, izvrsnost, transparentnost i ravnopravnost, kultura
dijaloga i suradnje



Strategija internacionalizacije Osnovne Skole Jagode Truhelke 2021.-2027. temelji se na
Rezoluciji VijeCa o strateSkom okviru za europsku suradnju u podrucju obrazovanja i
osposobljavanja u smjeru europskog prostora obrazovanja i Sire (2021.—2030.), kao i na
dokumentu Skolskog kurikulma OS Jagode Truhelke, usvojenog 30. rujna 2021. u kojem su
navedene glavne znaCajke promiSljanja djelatnika o Skolskoj strategiji koja se odnosi na
internacionalizaciju Skole: potreba za razvijanjem humanizma, prava pojedinca, kritiCkog
miSljenja, kreativnosti, stvaralaStva, globalistiCkih i integracijskih procesa te pluralizma,
suradnja sa Skolama u EU. Takoder su navedene teme od globalistiCkog znaCenja: veCa
uklju€enost Skole u medunarodne projekte, provodenje projekata o ekologiji, odrZzivom
razvoju i obnovljivim izvorima energije, primjena novih postupaka i metoda uCenja i
poucCavanja te problemske i istrazivaCke nastave, uvodenje zdrave prehrane za uCenike,
globalizacija nastave itd.

Na oblikovanje strategije utjecalo je provedeno istraZivanje u Skoli o koriStenju IKT (2020),
gdje se zakljuCilo da je za koriStenje digitalne tehnologije poZeljna integracija s drugim
predmetima. Na temelju tih zakljuCaka u Skoli je provedena eksperimentalna metodologija
"Metoda 3IKT" unutar KA1, kojim se osmislio priru€nik integracije IKT s drugim predmetima.

DOSADASNIA ISKUSTVA EU PROJEKATA U NASOJ SKOLI

e 2012-2013 u razdoblju Comenius programa Skola je imala dvogodiSnju bilateralnu
suradnju s Madarskom u kojem se izu€avalo sliCnosti i kulturoloSke razlike, kao i
stara pisma dviju zemalja. Bilo je uklju€eno 15-ak djelatnika i 23 u€enika koji su s 6
uCitelja proveli 12 dana u partnerskoj Skoli, a nakon toga je naSa Skola pripremila
uzvratni posjet. Comenius bilateralna suradnja obogatila je Skolu suvremenim
oblicima u€enja, uradeno je mnoStvo keramiCkih radova koji Cine stalni izloZbeni
postav Skole, razvila se kreativha metoda poucavanja glagoljiCkog pisma pomocCu
druStvenih igara, izradene su inovativne glagoljiCke dvostruke memori kartice, puzzle
te kvizovi, koji se koriste i danas. Nakon toga projekt o glagoljici se kontinuirano
razvija, ima svoju web stranicu. Na tim je osnovama ove godine pokrenut
medunarodni eTwinning Igrajmo se glagoljicom.

e 2013. Stru€no usavrSavanje stru€nog suradnika Skolskog knjiZzniCara naSe Skole u
Portugalu u sklopu Life Learning Programms na konferenciji SLAMIT 6 (School library
as multimedia Centres), To je bio medunarodni skup Skolskih knjiZzni€ara na kojem je
zemalja. Na tom su se seminaru izmjenjivale stru€ne prakse poticanja Citanja i
poucCavanja informacijske pismenosti te aktivnosti promicanja kulturne i javne
djelatnosti Skola. Struéno usavr$avanje na konferenciji SLAMIT 6 utjecao je na
kreativan i suvremen rad Skolskog knjizniCara, otvaranje knjiZnice prema van, te
ostvarivanje suradnje na suorganizaciji SLAMIT 7.



e 2014-2015. Apliciran projekt Erasmus+/KA1 pod nazivom Razvoj kreativnog uCenja,
miSljenja, djelovanja i stvaranja u kojem je provedeno 5 mobilnosti strunih
usavrSavanja u inozemstvu. U tom projektu se istraZivala efektivna primjena IKT-a,
kreativne metodologije i razvoj kreativnosti. U sklopu tog projekta provedeno je
istraZivanje utjecaja IKT na motivaciju za u€enje koje je naglasilo vaznost koriStenja
digitalne tehnologije kod mladih i na pokretanje Skolskog projekta Virtualni dani
darovitih.

e Sudjelovanje djelatnika Skole u organizaciji KA1 seminara SLAMIT 7 (Zagreb,
Hrvatska) koje je dalo je sudionicima neke nove perspektive i sagledavanje Sire slike
funkcioniranja Erasmus + projekata te mogucénost izlaganja o Erasmus+ projektima na
pozvanom izlaganju DruStva bibliotekara u Srbiji.

® 2019.-2021. - Skolsko partnerstvo Erasmus+/KA2 projekt Transforming Fablab into
Steamlab s joS 4 drZave u kojoj se bavilo STEM podruCjem te povezivanje umjetnosti
i znanosti u obrazovanju. Taj je projekt donio mnoga praktiCna iskustva drugih
naprednijih zemalja, naglasio vaZnost istrazivaCkog uCenja, osvijestio vaZznost djeCjih
inovacija u podrudju robotike te utjecao na osmiSljavanje projekta za akreditaciju.

e 2019-2021 apliciran KA1 Kreativna integracija IKT u obrazovanju: Metoda 3IKT u
kojem je 6 uCitelja iSlo na edukaciju u inozemstvo. Projekt se bavio razvojnom
metodologijom kreativne primjene IKT, razvio je sustavnhu metodologiju te se izradio
e-priruCnik primjene IKT.

e 2020. - sudjelovanje 5 djelatnika Skole i 12 uCenika u u eTwinning projektu Digital
Humanists. U projektu je sudjelovalo 5 zemalja, oko 10 uCitelja i 60 uenika. Bavilo se
razvojem digitalnih kompetencija, pravilima koriStenja druStvenih mreZa i autorskih
prava te elektroniCkim nasiljem.

e 2021. Pokretanje eTwinning projekta Igrajmo se glagoljicom! u kojem sudjeluje 5
djelatnika Skole, 8 Skola iz Hrvatske i 4 Skole iz inozemstva. U projekt je ukljuCeno
oko 20 uCitelja i preko 100 uCenika. Projekt se temelji na oCuvanju glagoljiCke
kulturne baStine, poticanja Citanja i likovnog izrazavanja.

PLANIRANJE AKTIVNOSTI u periodu 2021.-2027.

Sudjelovanje u programu akreditacije KA1
e odlazak na seminar u inozemstvo od 2 do 30 dana
e odlazak na Job Shadowing (praCenje nastavnog procesa u nekoj Skoli) od 20
do 60 dana
e odlazak na mobilnost s u€enicima (minimalno 2 u€enika) u neku edukacijsku
ustanovu



ugoSc¢avanje obrazovnog struCnjaka
osposobljavanje studenta (do godinu dana)
pripremni posjet koji se odnosi na mobilnost u€enika

suradnja na poslovima po izboru bez putovanja

Razrada potreba Skole Tima za EU projekte

SWOT an al 74 Na sastanku Tima timu za izradu strategilje $kole

Q napravljenaje SWOT analiza koja ukazuje na snage,
OS ‘Ja Ode slansti, mogucnosti prijetnje unutar skole.
Truhe ke Cilj izrade SWOT anaﬁze prqizi§lo je iz planiranja

kontinuiranog ukljuéenja u Erasmus+ projekte.
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PLANIRANE AKTIVNOSTI | CILJEVI

-sve se aktivnosti planiraju provoditi kao dio aktivnosti EU projekata

nedovolina higijena zdravija
(prehrana, kreatuje, ovisnost o
mobitelima)

nedovoljan rad
darovitima i s djecom s
poteskocama

DUBINSKO CITANJE, KREATIVNO MISLJENJE | STVARALASTVO

BOLJE SOCIJALNE UKLJUCENOSTI

MEDIJSKA | INFORMACIJSKA PISMENOSTI U SVRHU OCUVANJA MENTALNOG ZDRAVLIA |

Opis stanja (trenutna -uCenici ne vole Citati lektire, ne znaju dubinski Citati, razmiSljati i




negativna situacija)

povezivati Citanje s emocijama i vlastitim potrebama te zbog toga
ne znaju kritiCki razmisljati

-neefikasno koriStenje suvremene tehnologije, ovisnost o
mobitelima

-nedovoljno vremena za stvarala$tvo i razvoj kreativnosti,
nedovoljna povezanost s prirodom

Potrebe
(8to nam je potrebno da
bi se rijeSio taj problem)

-upoznati se s mogucnostima i tehnikama poticanja Citanja
-pronaci i primijeniti metode kritiCkog misljenja, medijski ih
opismeniti

-viSe vremena s uCenicima raditi tehnike stvaralaCkog izrazavanja
-pronaCi modele boljeg planiranja i organiziranja u svrhu efikasnijeg
koriStenja vremena za uspjeSniju edukaciju

Ciljevi

(8to konkretno Zelimo
postiCi-Zeljena pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

1. razvijeno dubinsko analitiCko Citanje (povezivanje miSljenja
s emocijama) te sposobnost kritiCkog misljenja

2. veCa motivacija za Citanje ( primjena motivirajuCih metoda i
tehnika poticanja Citanja

3. razvijena svijest o optimalnom koriStenja digitalne
tehnologije (efikasna povezanost virtualne i izvorne
stvarnost (npr.istrazivaCke aktivnosti uz pomo¢ aplikacija,
npr.Action band )

4. razvoj kreativnog stvaralaStva inspirirano knjigom i Citanjem

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti neZeljenu situaciju
i doCi do cilja)

-primjena metoda poticanja Citanja, kreativne radionice povezane s
knjigom i Citanjem (kreativno pisanje, Blackout poetry, radionice o
glagoljici, ilustracija, izrada straninika...)

-organizacija debata i sudjelovanje na debatama na podrucju grada
i Sire

-organizacija radionica Medijska pismenost

-digitalno obrazovanje kroz sudjelovanje na Virtualnim danima
darovitih u Skoli u svrhu efektivnog koriStenja IKT i razvoj
kreativnosti kroz kreativno koriStenje-optimalno povezivanje
virtualne i izvorne stvarnosti

- manifestaciji kreativnog stvaralaStva inspiriranog knjigom i
Citanjem, podrucje motivacije za Citanje, likovni,) u kojoj bi
sudjelovale i druge Skole.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo postigli
cilj, kako ¢emo to
izmjeriti, prebrojati...)

-provedba ankete tijekom trajanja projekta o broju proCitanih
knjiga, ispitivanje stavova o vaznosti Citanja i propitivanje utjecaja
Citanja knjiga na emocije i empatiju

-praCenje broja uklju€ivanja na Virtualni dan darovitih i procjena
kvalitete radova

-pracenje broja uklju€ivanja uCenika i Skola na manifestaciji
kreativnog stvaralaStva inspiriranog knjigom i Citanjem

-provedba ispitivanja medijske pismenosti kod uenika




Dugotrajna korist

(koja Ce biti dobrobit od
postignutog cilja za
uCitelje, uCenike,
drustvo)

-osvijeStena vaznost dubinskog Citanja kod uCenika Ce razviti
sposobnost shvaCanja svojih emocija koje su im potrebne za
stvaranje stavova i prosudbi Sto e direktno utjecati na njihovo
mentalno zdravlje, noSenje sa stresom Sto Ce utjecati na kvalitetu
njihovog Zivota i mogucCnost socijalnog ukljuCivanja

-znati optimalno koristiti IKT s ciljem ostvarivanja viSe vrijednosti
pomocu IKT s naglaskom na mogucnosti internacionalizacije,
odnosno mreZne dostupnosti

-osnazivanje cijele Skolske zajednice unutar razmjene iskustva i
mogucnosti samoaktualizacije na manifestaciji kreativnog
stvaralaStva inspiriranog knjigom i Citanjem (suradnja s drugim
Skolama, drzavama)

ZDRAVA PREHRANA i HIGIJENA ZDRAVLJA

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

UCenici imaju loSe prehrambene navike(nezdrave namirnice, gotovi
tvorniCki proizvodi...) i nisu dovoljno svjesni koje dugotrajne
posljedice uzrokuje loSa prehrana. Sve je viSe pretilih uCenika koji
nose za uzinu grickalice i energetske napitke.

Potrebe
(Sto nam je potrebno
da bi se rijeSio taj

PoboljSati Skolsku kuhinju. UCenike osposobiti kako kritiCki
razmiSljati o tome Sto je jedu te ih nauciti kako za sebe samostalno
pripremiti zdrave obroke.

problem) Aktivnosti zdrave prehrane uklopiti u nastavne kurikulume predmeta
prirode, biologije i kemije.
Pronaci nove metode i inspirativne aktivnosti koje bi uenicima
osvijestila vaznost zdrave prehrane.

Ciljevi 1. sustavne promjene u Skolskoj kuhinji i konzumiranje zdravijih

(Sto konkretno Zelimo
postiCi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

namirnica
2. znati samostalno pripremiti zdrave obroke te osvijestiti
vaznost koriStenja organske i kemijski ne tretirane hrane
3. osnovana lzvannastavna aktivnost Domacinstvo

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti neZeljenu
situaciju i doCi do cilja)

Provedba edukacije osvjeStavanja vrsta i vaZnosti zdrave hrane,
pozivanje stru€njaka-vanjskih suradnika. Organizacija aktivnosti
uCenika priprema zdravih obroka te na€ini konzumiranja istih.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo
postigli cilj, kako Cemo

Sudjelovanje u kvizu procjene znanja i promjene stavova o
prehrambenim navikama i odrZivom razvoju te praenje postignuéa
uCenika, promatranje napredovanja znanja.

Praenje promjena u izboru namirnica i obroka u Skolskoj kuhinji.




to izmjeriti,
prebrojati...)

Dugotrajna korist

(koja €e biti dobrobit od
postignutog cilja za
uCitelje, uCenike,
druStvo)

Razvoj zdravih prehrambenih navika utjecat ¢e na stvaranje
kvalitetnijih stavova o vaZnosti oCuvanja zdravlja, ekologije i odrZivog
razvoja. Kvalitetnija prehrana utjecat ¢e na zdravlje uCenika, njihov
mentalni psihiCki razvoj( ve€a Skolska postignu€a)opCe psihofiziCko
stanje(zadovoljstvo fiziCkom kondicijom, fiziCkim izgledom(manje
pretile djece)i osjeCajem veCeg poStivanjem sebe kroz brigu o sebi i
drugima(prenoS$enje svojih novih prehrambenih navika drugim
uCenicima i roditeljima, Siroj zajednici).

REKONSTRUKCIJA PREDMETA STARIH CIVILIZACIJA POMOCU PRIRODNIH MATERIJALA

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

UdCenici imaju slabo razvijenu finu motoriku izrade stvari rukama, kao
i mogucénost razumijevanja drugih civilizacija (problem empatije i
razumijevanja nastajanja civilizacija uslijed okolnosti ali i utjecajem
prirode i prirodnih zakonitosti )

Potrebe

(8to nam je potrebno
da bi se rijeSio taj
problem)

Pronaci metode za razvoj finu motoriku kod u€enika te ih motivirati
za razumijevanje Zivotne uravnotezZenosti starih civilizacija s
prirodom.

Ciljevi

(Sto konkretno Zelimo
postiGi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

1. razvijena fina motorika kod uCenika

2. razvijena sposobnost kritiCkog sustavnog povezivanja i
logiCkog zakljuCivanja

3. razumijevanje starih civilizacija i njihovu povezanost s
prirodnim zakonitostima

4. znatirjeSavati probleme s obzirom na trenutne okolnosti

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti nezeljenu
situaciju i do€i do cilja)

Kreativne radionice izrade uporabnih predmeta, ukrasa i igraCaka
drevnih civilizacija koriste€i materijale iz prirode, reciklirane
materijale ili materijale iz vlastitog domacinstva koji podsje¢aju na
predmete starih civilizacija.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo
postigli cilj, kako cemo
to izmjeriti,
prebrojati...)

Procjenjivat Ce se radovi vizualnom prosudbom ucitelja uspjeSnosti i
spretnosti izvedbe radova.

Dugotrajna korist
(koja €e biti dobrobit od

Nauditi kritiCki razmiSljati i procjenjivati razvoj ljudske civilizacije
uzimajuci u obzir Siru sliku, simboliku i prirodne zakonitosti.




postignutog cilja za
uCitelje, uCenike,
druStvo)

Usvoijiti tehnike rjeSavanja problema traZeéi odgovore iz povijesnih
Cinjenica i prirode.

EMPATIJE KOD UCENIKA U SVRHU BOLJEG RAZUMIJEVANJA SEBE, DRUGIH, PROBLEMATICNE
SITUACIJE U SKOLI TE PREUZIMANJA ODGOVORNOSTI ZA VLASTITE POSTUPKE

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

UCenici nemaju dovoljno razvijenu empatiju pa tako Cesto krivo
protumace ponaSanje i stavove drugih osoba Sto se reflektira i na
preuzimanje odgovornosti za svoje ponaSanje(“nisam ja, on je”).Zbog
toga je sve viSe onih nastavnika koji ne znaju rijeSiti nedisciplinu u
svom razredu pa Cesto preusmjeravaju rjeSenje problema
upucivanjem na razgovor s pedagogom ili psihologom.

meduljudske odnose u kolektivu treba ojaCati kako bi bili spremni na
produktivnu konstruktivnu suradnju.

Trenutno se u Skoli kod u€enika primjecuje rast dobivanja odgojnih
mjera (ukori, opomene...)

Potrebe

(8to nam je potrebno
da bi se rijeSio taj
problem)

Provodenije restitucijskih aktivnosti i radionica u svrhu razvoja
empatije kod uCenika kao i potrebe za preuzimanjem odgovornosti za
svoje postupke kako bi se poboljSala disciplina u razredu.

Potrebne su metode i tehnike koje ¢e osnaziti i nastavnike u
autonomnom provodeniju discipline u razredu (bez nuzne pomodi
psiholoSko-pedagoSke sluzbe) koji bi utjecali na razvoj asertivnog
ponaSanja uCenika.

Pronacéi razloge nedovoljne motiviranosti uCitelja za ukljuCenje u
Skolske aktivnosti izvan uobiCajenog nastavnog plana i programa te
uCenicima pruZiti suvremenije obrazovanje.

Ciljevi

(Sto konkretno Zelimo
postiCi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

1. razvijena empatija kod u€enika i preuzimanje odgovornosti za
postupke te znati nadoknaditi Stetu (restitucija)

2. smanjenje intervencija u kojima nastavnici ne znaju pronaci
disciplinski model ponaSanja za svoje uCenike.

3. primjena asertivnog ponaSanja u razredu (kod uCenika i
nastavnika) te moguénost rjeSavanja problema u razredu i
Skolskom okruzenju.

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti neZeljenu
situaciju i doCi do cilja)

StruCna usavrSavanja i edukacija uCitelja u pronalazenju metoda
restitucije za uCenike s problemati¢nim ponaSanjem.

Radionice za uCenike za razvijanje asertivnog pristupa i empatije kod
uCenika s ciljem stvaranja pozitivne klime u svom razredu.
Organizacija radionica Team buildinga za stvaranje neformalne
pozitivne povezanosti medu zaposlenicima.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti

Pratit Ce se broj davanja odgojnih mjera na zavrSetku svakog
obrazovnog razdoblja kao i broj intervencija uCitelja u traZzenju




pokazatelj da smo
postigli cilj, kako cemo
to izmjeriti,
prebrojati...)

pomodi rjeSavanja problema u svom razredu.

Dugotrajna korist

(koja €e biti dobrobit od
postignutog cilja za
uCitelje, uCenike,
drustvo)

Razvojem empatije uCenici €e bolje razumijeti ljude oko sebe te na
ispravniji naCin izgradivati svoje kritiCko miSljenje a samim time Ce se
moCi kvalitetnije ukljuciti u druStvo.

Preuzimanjem odgovornosti u€enici (i nastavnici) imat e jasniju sliku
uzroCno-posljediCnih odnosa, vaZnost rjeSavanja problema te uCenje
na svojim greSkama Sto Ce im u Zivotu biti od velike vaZnosti
stvaranja meduljudskih odnosa i zbog druStvene ukljuCenosti i
angaziranosti.

DAROVITI UCENICI-PERFEKCIONIZAM | MANJKAVOST SOCIJALNE UKLJUCENOSTI

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

PrimijeCen problem socijalnih vjeStina darovitih u€enika u velikom
razmjeru intelektualnog(kreativnog) i socijalnog djela. S jedne strane
takvi uCenici su perfekcionisti koji paze na detalje dok su s druge
strane nespremni na suradnju s drugima, individualci su i teSko
suraduju u timskom radu.

Potrebe

(8to nam je potrebno
da bi se rijeSio taj
problem)

Potreba za poticanjem i razvojem vjeStina i potrebe za socijalnim
uklju€ivanjem darovitih u€enika.

Ciljevi

(Sto konkretno Zelimo
postiGi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

1. osmiSljeni kvalitetni program rada s darovitim uCenicima
2. dobra ukljuenost darovitih u€enika i u€enika s poteSko¢ama
u timski rad u Skoli.

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti nezeljenu
situaciju i doCi do cilja)

S takvim bi se u€enicima odlazilo na mobilnosti s ciliem mijenjanja
stavova i usvajanja novih metoda timskog rada kako bi Sto viSe i bolje
doprinijeli razrednim timovima a kasnije stru€nim timovima i boljem
ukljudivanju u druStvo kao dio zajednice.

S takvim u€enicima bi se organizirale radionice ekspertnog rada s
mentorima s ciljem njihove samoaktualizacije te bi ih se angaZziralo da
posluze kao pomo¢ u€enicima u potrebi.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo
postigli cilj, kako Cemo

Promatrala bi se promjena ponaSanja takvih u€enika u timu te pratio
razvoj.




to izmjeriti,
prebrojati...)

Dugotrajna korist OsvjeStavanje vaznosti socijalne ukljuCenosti kod takvih u€enika
(koja Ce biti dobrobit od | mozZe biti od Zivotne vaZznosti jer ¢e na kvalitetniji naCin moCi
postignutog cilja za (radom u timu) moci lakSe i bolje doprinijeti zajednici i bolje se
uCitelje, uCenike, integrirati u (razred)druStvo.

druStvo)

ETICKI KODEKSi PONASANJA- BONTON, RODNA RAVNOPRAVNOST
USVAJANJE PRAKTICNIH VIESTINA U SVAKODNEVNOM ZIVOTU

Opis stanja (trenutna UcCenici Cesto ne pozdravljaju nastavnike u Skoli, nisu dovoljno
negativna situacija) osamostaljeni za Zivot i puno svakodnevnih aktivnosti umjesto njih
obavljaju roditelji .Cesto ku¢anske poslove dijele na muske i Zenske
te nisu svjesni vaZnosti odvajanja otpada pa to ne Cine na
odgovarajuéi nacin.

Potrebe Utjecati na promjenu stavova i miSljenja o lijepom ponaSanju te
(8to nam je potrebno rodnoj ravnopravnosti, nauciti uCenike osnovnim Zivotnim

da bi se rijeSio taj vjeStinama koje im mogu pomoci u osamostaljivanju i preuzimanju
problem) odgovornosti za sebe te jaanju samopouzdanja.

Ciljevi 1. Imati kulturu ponaSanja-bonton

(8to konkretno Zelimo 2. Biti ekoloSki osvijeSten

postiGi-Zeljena Obavljanje kuéanskih poslova(spremanje kreveta, stvari, odlazak u
pozitivha krevet na vrijeme, optimalno koriStenje digitalnih uredaja).
situacija-rjeSenje tog Sposobnost pripravljanja hrane (izrada jednostavnih jela)i
problema) razumijevanje zdrave hrane, sposobnost popravljanja (saSiti dugme,

neSto zalijepiti, izrezati), znati se ponaSati uslijed ozljede.
Nauditi raspolagati novcem, razumjeti vaznost Stednje.

Aktivnosti Radionice pripreme jednostavnih i zdravih jela, radionice koriStenja
(kako mislimo da éemo | kuéanskih aparat radionice rodne ravnopravnosti, radionice
rijeSiti nezeljenu samopomoci uslijed ozljedivanja, radionice jednostavnih popravljanja

situaciju i doCi do cilja) | stvari, radionice recikliranja, radionica raspolaganja financijama.

Procjena postignutog Ispitivanje stavova o promjeni ponaSanja uCenika i njihovih roditelja
(Sto ¢e nam biti te promatranje nastavnika.

pokazatelj da smo
postigli cilj, kako céemo
to izmjeriti,
prebrojati...)




Dugotrajna korist

(koja €e biti dobrobit od
postignutog cilja za
uCitelje, uCenike,
drustvo)

Razvoj samostalnosti, samopouzdanja i bolja ukljuCivost u drustvo te
razvijena svijest brige o okoliSu.

DIGITALNA PISMENOST U NASTAVI POVIJESTI-PROCJENA ISHODA

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

Unato€ velikom postojanju web alata i aplikacija one se ne primjenjuju
funkcionalno nego je primjena sama sebi svrha. Nje istraZena
uCinkovitost usvojenih ishoda primjenom pojedinih web alata pa je to
potrebno sustavnije ispitati.

Potrebe

(8to nam je potrebno
da bi se rijeSio taj
problem)

Ispitati usvojenost ishoda nastave povijesti s obzirom na primjenu
pojedinog web alata

Ciljevi

(S8to konkretno Zelimo
postiGi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

1. Koristiti web alate za motivaciju za uenje i bolje usvajanje
znanja
2. Znati u€inkovitost pojedinih alata

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti nezeljenu
situaciju i doCi do cilja)

U radu s u€enicima postojat Ce dvije skupine u€enika(dva razreda) gdje
Ce se usporedivati motivacija za uCenje i ishodi usvojenosti znanja
primjenom web alata i pou€avanjem i uCenjem bez uporabe web alata.
Koristit Ce se 5 razliCitih alata npr.LINO-oglasna ploCa; PREZI i GENIALL
za interaktivne prezentacije; NATGEO MAPMAKER s mogucnoScéu
interakcije s kartom svijeta; SUTORI za izradu vremenskog hodograma.

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo
postigli cilj, kako cemo
to izmjeriti,
prebrojati...)

Istraziti koji od predstavljenih web alata je najviSe utjecao na
motivaciju za u€enje i usvojenost znanja.

Analizirati i usporediti ishode znanja primjenom pojedinih alata u
usporedbi sa pou€avanjem i uCenjem bez koriStenja web alata.

Dugotrajna korist

(koja ¢e biti dobrobit od
postignutog cilja za
ucitelje, uCenike,
drustvo)

Izradom kreativnih prezentacija u€enicCki radovi ¢e Ciniti mobrazovnu
zbirku nastavnih jedinica Povijesti.

Javnom objavom radova Sira javnost bit ¢e upuéena u prednosti i
mogucnosti koriStenja pojedinih web alata i aplikacija.




SLOBODNO VRIJEME MLADIH KROZ DRUZENJE | SPORT
ODGOVORNO PONASANIJE U PROMETU

Opis stanja (trenutna
negativna situacija)

UCenici su sve manje zainteresirani za sport i dosta vremena provode za
mobitelom.

Sve viSe pretile djece i one koja se ne trude dovoljno na satu tjelesne i
zdravstvene kulture.

U koriStenju novih e-bicikala i e-romobila u€enici nisu dovoljno oprezni i
ne poStuju dovoljno prometne znakove.

Cesto koriste mobitel dok voze bicik! ili hodaju.

Potrebe
(8to nam je potrebno
da bi se rijeSio taj

Osmisliti one aktivnosti koje bi u€enike potakle na konstruktivno
druzenje pod velikim odmorom, prije i poslije Skole ,0sobito na svjeZem
zraku.

problem) Osvijestiti im posljedice opasnosti neodgovornog ponaSanja u prometu i
utjecati na promjenu stavova i ponaSanja.
Ciljevi 1. dodatne aktivnosti pod velikim odmorom (npr.biljar,mali

(S8to konkretno Zelimo
postiGi-Zeljena
pozitivna
situacija-rjeSenje tog
problema)

nogomet) za odvraanje paZnje koriStenja mobitela i poticanje
na druzenje i socijalizaciju.

2. odgovorno ponaSanja u prometu

3. populariziranje Skolskih sportskih susreta (biciklijade...)

Aktivnosti

(kako mislimo da ¢emo
rijeSiti nezeljenu
situaciju i doCi do cilja)

Edukativne radionice-suradnja s Udrugom invalida s predavanjem o
posljedicama trajnih prometnih nezgoda.

Organizacija biciklijada

Postavljanje sportskih druStvenih igara u prostore Skole-biljar, mali

nogomet za provodenje vremena pod odmorom.

Edukacija pravilnog ponaSanja u prometu(nekoriStenje mobitela pri
voznji, noSenje kacige, svjetala, kontrola ispravnosti bicikla...)

Procjena postignutog
(Sto ¢e nam biti
pokazatelj da smo
postigli cilj, kako cemo
to izmjeriti,
prebrojati...)

Broj prometnih nezgoda,

Anketa o koriStenju mobitela pod odmorom kao i koriStenja druStvenih
sportskih igara

Uklju€enost uCenika u biciklijade i broj u€enika.

Dugotrajna korist

(koja ¢e biti dobrobit od
postignutog cilja za
ucitelje, uCenike,
drustvo)

DugoroCno utjecanje na zdravlje u€enika. Ve¢a komunikacija i druzenje
vrSnjaka, rjeSavanje ovisnosti o mobitelu.




Strategiju internacionalizacije izradile:
dr.sc. Irena Bando, struCni suradnik Skolski knjizniCar

Ana Vukojevi€, struCni suradnik Skolski pedagog
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