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KERTAS KERJA PROGRAM GAMIFIKASI BAHASA INGGERIS 2019 DAN 
PERTANDINGAN SPELLAQUIZ 2019 

 

NAMA PROGRAM 
English Gamification Carnival Week (Minggu Karnival Permainan Bahasa Inggeris)       
Spellaquiz Contest 2019 (Pertandingan Ejaan Bahasa Inggeris)  

ANJURAN 
Panitia Bahasa Inggeris 

PENGENALAN 
Program ini dianjurkan dalam bentuk karnival dan pertandingan mengikut permainan bahasa 

tertentu. Konsep belajar dan seronok (fun learning) atau didik hibur diterapkan dalam 

stesen-stesen dalam karnival ini. Permainan bahasa ini melibatkan kemahiran membaca 

(reading), mendengar dan bertutur (speaking & listening), menulis (writing) dan tatabahasa 

(grammar). 

 
Di akhir penganjuran program ini diharapkan objektif berikut dapat dicapai: 

1.​ Menggalakkan penggunaan Bahasa Inggeris di kalangan murid samada dalam 

bentuk bertulis mahupun secara lisan.  

2.​ Murid akan lebih menguasai Bahasa Inggeris seterusnya dapat membantu mereka 

untuk meningkatkan tahap pencapaian mereka dalam Bahasa Inggeris dan 

menyediakan mereka menghadapi masa hadapan yang lebih mencabar seiring 

dengan era globalisasi. 

3.​ Menggalakkan penggunaan bahan terpakai dalam permainan yang melibatkan 

kemahiran ejaan (spelling), sebutan (pronunciation) dan menambah kosa kata 

(vocabulary) Bahasa Inggeris 
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AKTIVITI  
 

NO. AKTIVITI TARIKH  STATUS 
PELAKSANAAN 

KETERANGAN 

1. HopAction Song 3.11.2019 Tunda ke 4 - 6 .11.2019 Cuti JDT 

2. Crossword 
Challenge 

3.11.2019 Tunda ke 4 - 6 .11.2019 Cuti JDT 

3. Grammar Go 3.11.2019 Ditangguhkan TIada bekalan alat ICT 

4. Domino Race 4.11.2019 Tunda ke 4 - 6 .11.2019 Berjaya dilaksana 

5. Tarsia Race 4.11.2019 Tunda ke 4 - 6 .11.2019 Berjaya dilaksana 

6. Spelling Contest 6.11.2019 Berjaya dilaksana 6 sekolah hadir 

7. Spelling Cards 5.11.2019 Berjaya 4-6.11.2019 Berjaya dilaksana 

8. Speaking Tower 5.11.2019 Berjaya 4-6.11.2019 Berjaya dilaksana 

9. Twist The Egg 7.11.2019 Ditangguhkan Tiada bekalan bahan 

10. Origami Go 5-6.11.2019 Ditangguhkan Tiada bekalan bahan 

11. PC Games 5-6.11.2019 Ditangguhkan TIada bekalan alat ICT 

12. Live Transcribe 5-6.11.2019 Ditangguhkan TIada bekalan alat ICT 

13. Civic Critiques 6.11.2019 Ditangguhkan TIada bekalan alat ICT 

14. Library Corner 3 - 7.11.2019 Berjaya 4-6.11.2019 Berjaya dilaksana 

15. PBD Products 3 - 7.11.2019 Berjaya 4-6.11.2019 Berjaya dilaksana 

16. Fund Raising (Year 4) 3 - 7.11.2019 Ditangguhkan Tiada barangan jualan 

17. Masterchef 5.11.2019 Berjaya  Berjaya dilaksana 

18. Letter Writing 3.11.2019 Tunda 5.11.2019 Berjaya dilaksana 

19. Word Splatter 3.11.2019 Berjaya 4-6.11.2019 Berjaya dilaksana 

20. Phonic Workshop 5-6.11.2019 Berjaya dilaksana - 
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LAPORAN AKTIVITI 
 
 

BIL AKTIVITI TINDAKAN BUTIRAN 

1. HopAction Song   

2 Tarsia Race   

3 Basketball Spell   

4 Nerf Shoot Spell   

5 3R Mapping   

6 PBD Products   

7 Spelling Cards   

8  Speaking Tower   

9  Word Splatter   

10  Fishing Sentence   

11.  Library Corner Pn. Norlisa 
Yaacob 

 

12.  Bahasa Arab   
Corner 

  

 
Masterchef 
Spelling Contest/ Phonic Workshop 
 
Letter Writing 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
LAMPIRAN 
ANGGARAN PERBELANJAAN PERTANDINGAN SPELLAQUIZ 2019 DAN BENGKEL 
PHONIC & SPELLING PERSATUAN BAHASA INGGERIS SK KULAI 1 
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BIL. AKTIVITI ANGGARAN PERBELANJAAN JUMLAH 

1 Makan & Minum 
Peserta 

TAHAP 1 
 
RM 2 X 70 orang peserta 
 
 
TAHAP 2  
 
RM 2 X 70 orang peserta 

 
 
 

RM 280.00 

  JUMLAH RM 280.00 

 
 
 
 
 
 
Disediakan oleh:​ ​ ​ Disemak oleh:​              ​ Disahkan oleh: 
 
 
 
 
…………………………. 
(MOHD RAFI BIN AHMAD HAMIL) 
Penyelaras Persatuan Bahasa Inggeris​
SK Kulai 1 
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SPELLAQUIZ 2019 INDIVIDUAL SCORE SHEET (6.11.2019) 
 

NO
. 

CONTESTANTS SCHOOL ROUND 
1 

ROUND 
2 

ROUND 
3 

ROUND 
4 

TOTAL 
POINTS 

FINAL 
POSITION 

1. NUR KHALILAH 
BINTI NAZLEI 

SK KULAI 2 2 2 2 / 1 9 1 

2. HANIN DARIAH 
BINTI YAHYA 

SK SINAR 
BAHAGIA 

0 0 0 0 0 12 

3. ARISH RIDZWAN 
CLEMENT 
ABDULLAH 

SK TMN KOTA 
KULAI 

2 2 / 1 2 0 7 2 

4. NUR RASYIQAH 
BINTI ROSLI 

SK SINAR 
BAHAGIA 

1 / 2 2 0 / 0 2 7 3 

5. QISTINA SOFEA 
BINTI ZAMRI 

SK TMN KOTA 
KULAI 

0 0 2 2 4 6 

6. DALILATI ARIFAH 
BINTI M. ZAKI 

SK TMN KOTA 
KULAI 2 

0 2 / 0 0 0 2 7 

7. DAMIA 
MUYYASARAH 

SK KULAI 0 2 0 0 2 8 

8. NAVEEN KUMAR SK KULAI 1 0 2 0 0 2 9 

9. MAYTRA A/P 
DHARMARAJAH 

SK KULAI 1 0 2 Harith 
0 

0 2 10 

10. UZMA ARISSYA 
BINTI UMAR 

SK INDAHPURA 1 2 2 0 0 4 4 

11. NUR ALEESYA 
QISTINA BT 
NORIZHAM 

SK TMN KOTA 
KULAI 2 

0 / 0 0 0 / 2 0 2 11 

12. GOVINDHAA A/L 
SHANMUGAM 

SK INDAHPURA 1 0 2 0 2 4 5 

 
TEAM SCORE SHEET 

 

Champion  SK Kulai (11 points) 

Second Runner Up SK Taman Kota Kulai (11) 

3 SK Taman Indahpura 1 (9) 

4 SK Sinar Bahagia (7) 

5 SK Taman Kota Kulai 2 (4) 

6 SK Kulai 1 (4) 
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ENGLISH GAMIFICATION MINI CARNIVAL STATIONS LAYOUT 
 

 
 
 
 

SPELLAQUIZ COMPETITION FLOOR LAYOUT 
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