Forord

Kutulu ar ett regelsystem for rollspelande i 1920- och 30-tal med fokus pa detektivarbete,
mysterier, problemldsning och en god portion kosmisk fasa i forfattaren H. P. Lovecrafts
anda.

Kutulu spelas av minst tva spelare som berattar en historia tilsammans. En av spelarna tar
sig an rollen som spelledare och 6évriga skapar var sin rollperson.

| spelledarens uppgifter ingar att gestalta miljéer och alla som rollpersonerna méter i sin vag.
Personer som spelledaren gestaltar kallas spelledarpersoner. Det ar ocksa spelledaren som
forbereder berattelsens grundstomme pa férhand, antingen helt utifran eget huvud eller
genom att lasa ett fardigt scenario som nagon annan skrivit. Det finns ett stort utbud av
scenarier som ar skrivna for andra lovecraftska rollspel. Dessa kan med enkelhet anpassas
till Kutulu.

De 6vriga spelarnas uppgift ar att gestalta sina rollpersoner. Genom att reagera pa de
beskrivningar spelledaren ger, smida planer och beskriva sina rollpersoners handlingar
driver de spelet framat — ofta mot ett allt annat an lyckligt slut.

Influenser

Agatha Christies bocker om Miss Marple, Hercule Poirot och andra mysteriel0sare
Rollspelet Call of Cthulhu frdn Chaosium

Rollspelet Trail of Cthulhu fran Pelgrane Press

Rollspelet Fallen Reich fran Fallen Publishing

Rollspelsmodulen Cthulhu Britannica fran Cubicle 7

Howard Philip Lovecrafts skracknoveller
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