PROJETOS PRONTOS
para copiar e colar, com estrutura pedagégica padrdo (BNCC), linguagem profissional e
adaptado para Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano) com identidade da Saise Educar.

Docente:
Projeto:
Inicio do projeto: / /
Término do projeto: / /
PROJETO 1: CRESCENDO COM O CONHECIMENTO
Justificativa

O desenvolvimento integral da crianga nos anos iniciais € fundamental para a construgéo de
habilidades cognitivas, sociais e emocionais. Este projeto visa promover uma aprendizagem
significativa, respeitando o tempo e as particularidades de cada aluno.

Objetivo Geral

Desenvolver habilidades de leitura, escrita, raciocinio l6gico e convivéncia social de forma
ludica e significativa.

Objetivos Especificos

Estimular a autonomia e a participagéo

Desenvolver a leitura e escrita

Trabalhar nogdes matematicas basicas

Incentivar o respeito e a convivéncia

Metodologia

Aulas expositivas dialogadas, atividades ludicas, jogos pedagdgicos, rodas de conversa e
atividades impressas.

Avaliagao

Continua e formativa, observando participacdo, desenvolvimento e realizacdo das
atividades.

PROJETO 2: DESCOBRINDO O MUNDO AO NOSSO REDOR

Justificativa

Compreender o ambiente em que vivemos é essencial para formar cidaddos conscientes e
responsaveis.

Objetivo Geral

Promover a conscientizacdo sobre o meio ambiente e a sociedade.

Objetivos Especificos

Identificar elementos da natureza

Desenvolver consciéncia ambiental

Reconhecer a importancia da agua e dos animais

Metodologia

Pesquisas, videos educativos, atividades praticas, produc¢ao de cartazes.

Avaliagao

Participacao, interesse e desenvolvimento das atividades.

PROJETO 3: PEQUENOS LEITORES, GRANDES SONHADORES

Justificativa
A leitura é essencial para o desenvolvimento da linguagem e da imaginagéo.

Objetivo Geral

Desenvolver o habito da leitura e interpretacéo de textos.



Objetivos Especificos

Incentivar o gosto pela leitura

Desenvolver a escrita

Trabalhar interpretagao textual

Metodologia

Contacéo de historias, leitura compartilhada, produgéo de textos.
Avaliagao

Producbes textuais e participacado nas atividades.

PROJETO 4: APRENDER BRINCANDO
Justificativa
O aprendizado ludico torna o ensino mais significativo e prazeroso.
Objetivo Geral
Promover a aprendizagem através de jogos e brincadeiras.
Objetivos Especificos
Desenvolver raciocinio légico
Estimular coordenagao motora
Trabalhar conceitos matematicos
Metodologia
Jogos, dindmicas, atividades praticas e desafios.
Avaliagao
Observacao do desempenho nas atividades.

PROJETO 5: VALORES QUE TRANSFORMAM

Justificativa
A escola tem papel fundamental na formacgao de valores.
Objetivo Geral
Promover atitudes de respeito, empatia e cidadania.
Objetivos Especificos
Desenvolver o respeito ao proximo
Trabalhar empatia
Incentivar boas atitudes
Metodologia
Rodas de conversa, historias, dindmicas em grupo.
Avaliagao
Comportamento e participagao.

PROJETO 6: PEQUENOS CIENTISTAS, GRANDES DESCOBERTAS
Justificativa
A curiosidade é essencial para o aprendizado cientifico.
Objetivo Geral
Estimular a investigagao e a descoberta.
Objetivos Especificos
Realizar experiéncias simples
Desenvolver pensamento cientifico
Observar fendbmenos naturais
Metodologia
Experimentos, observacéo e registro.
Avalacéao



Relatérios simples e participacao.

PROJETO 7: ARTE, CULTURA E EXPRESSAO
Justificativa
A arte desenvolve criatividade e expressao.
Objetivo Geral
Promover a expressao artistica e cultural.
Objetivos Especificos
Desenvolver criatividade
Explorar diferentes formas de arte
Valorizar cultura brasileira
Metodologia
Atividades artisticas, musica, danca e pintura.
Avaliagao
Produgdes artisticas e participacao.

PROJETO 8: TEMPO DE APRENDER
Justificativa
Compreender o tempo é essencial para organizagao e rotina.
Objetivo Geral
Desenvolver a nog¢ao de tempo e organizagéo.
Objetivos Especificos
Identificar dias e horarios
Compreender rotina
Desenvolver organizagao
Metodologia
Uso de calendarios, relogios e atividades praticas.
Avaliacdo
Atividades realizadas e compreensao.

PROJETO 9: CIDADAOS DO FUTURO
Justificativa
Formar cidadaos conscientes é essencial para a sociedade.
Objetivo Geral
Desenvolver consciéncia social e cidadania.
Objetivos Especificos
Compreender direitos e deveres
Desenvolver responsabilidade
Incentivar atitudes sustentaveis
Metodologia
Debates, projetos e atividades praticas.
Avaliacao
Participagdo e comportamento.

PROJETO 10: APRENDIZAGEM CRIATIVA E TECNOLOGICA
Justificativa
A tecnologia faz parte do cotidiano e deve ser utilizada na educagéo.
Objetivo Geral



Incentivar o uso consciente da tecnologia na aprendizagem.
Objetivos Especificos

Desenvolver pensamento criativo

Utilizar recursos digitais

Resolver problemas

Metodologia

Uso de videos, jogos educativos e atividades digitais.
Avaliagao

Participacao e desenvolvimento das atividades.



