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Curso: LICENCIATURA EM CIENCIAS BIOLOGICAS  Semestre/ano: 2° SEMESTRE/2019

Componente(s) Curricular(es): Morfologia Vegetal e Psicologia da Educagao

Professores: Thalita Gabriella Zimmermann e Viviane Catarini Paim

Estudante(s): Isabela Garcia, Jodo Vitor Gomes, Leonardo Campos e Mayara Duarte

IDENTIFICAGAO: J0001110519-19

TITULO: Quebra-Cabeca Interativo do Orgédo Vegetativo “Folha”.

PUBLICO (Ano/Série): Ensino Médio

TEORIA/AUTOR QUE SUBSIDIA A CONSTRUGAO DO JOGO:

O jogo esta apoiado na Teoria Cognitivista, visto que ela enfatiza a construgdo do conhecimento, a aprendizagem
por descoberta e também a interagdo sujeito <-> objeto. No cognitivismo o sujeito exerce um papel ativo na
construgdo de novos saberes, 0 sujeito passa por um processo de assimilagdo, no qual ele tem contato com algo
novo, posteriormente ele acomoda a nova informacgao, e € aqui que as estruturas cognitivas dele serao modificadas,
provocando assim um desequilibrio. Posterior a acomodacdo ele passard por equilibragdo/adaptagédo, por
conseguinte o equilibrio sera restabelecido, ocasionando assim na efetivagdo da aprendizagem. (MOREIRA, 2015).

OBJETIVO:
e |dentificar as partes da folha, suas classificagbes e morfologia, ancorando-se nos conteudos trabalhados em
aula.

CONTEUDO(S):
- Classificagdes da folha quanto ao limbo;
- Fungdes da folha;
- Morfologia da folha;

INSTRUGCOES DE COMO JOGAR:
e Este jogo devera ser jogado em duplas;

O professor exercera o papel de mediador;

Inicia-se o0 jogo com um dos alunos jogando os dados;

O numero sorteado nos dados correspondera a uma carta do banco de questdes, numeradas de 1 a 12;

Os alunos deverao responder a questao contida na carta;

Se a resposta for correta, ganha uma pecga do quebra-cabeca, que tera um nimero que correspondera ao da

carta sorteada, posicionando a pe¢a em cima da mesa e aguardando a préxima jogada;

e Se aresposta estiver errada, a vez serd passada ao proximo jogador, contudo, se o aluno optar por
responder a mesma questdo numa préxima jogada, a questao ficara “bloqueada” para o outro participante.
Ele tera até trés chances de responder a questdo. Caso nao acerte em nenhuma das vezes, a questao sera
“desbloqueada” e volta ao jogo.

e O jogo termina quando o quebra-cabega € montado;

e Este jogo ndo estimula a competicao, portanto, ndo existe vencedor ou perdedor.

COMPOSIGAO DO JOGO:
e 2 dados;
e Envelope com as 12 cartas com as perguntas;
e Gabarito com as respostas;







e 12 pecas que formam o quebra-cabecga.

RECURSOS:
e Folha duplex;
e EVA
e (Caixa de papel;
e Contact;
e Folha A4;
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ANEXO A:
Questoes

- Das aliermativas abaixo escolha a altermativy

t) limbo ~ peciolo ¢ bainha
¢ b limbo — bainha e estipuls
A folbs & capaz de Bbr i ) limbo — peciolo — bainhia ou esij
1 realizor diversas 0 : pulas
disso cile trés 3 ?nj'nmu ) bainiha - estipulas — peciolo e limbo
funydes da folha. ) peciolo — estipulas ¢ bainha

4= ‘X folha pode-se originar de duss formas
enddgena ¢ exogens. Qual dos ‘opgles abaine
apresenta a real definigdo de cada terme?

a) Origina-se da gémula do embrifo da semente

Expansio lateral do caule.

b) Origina-se do radicula do embrifio/Expansio
Interal do caule i

©) Ongma-se da miz tuberosa Geotropismo
positivo

dYGeotropismo positive/Expansio lateral do caule

¢) Origina-se da plimula do embrido/Expansio
lsminar do caule

- D_cntre s pnincipais caracteristicas de uma folha
sessil se encontra:

a) Inexisténcia de peciolo ¢ estiput
. . ( ik
?]l III::_ME&:_M z pedimeulo ¢ fuliolo terminal
3 Istercia de peciolo ¢ bainha,
dy lnnlmémm de peciolulo
¢) Inexisténcia de raquis ¢ foliolo










8 Paa uma folha  ser classificads  come
ela i deve
€5 ou mais folhas num mesmo ponto do ng
s reunidas em feixes,

b) Pilosa, estipuls, rugosa ¢ bainha, ) Verdadeiro
Glabra, pilosa, lisa ¢ rugosa, b) Falso
bainha, corola e sagitada.
deltoide. pilosa ¢ lisa.

¥- Das alternativas apresentadas abaixo, assinale |
define corretamente os cotiledones,

c) 30 apéndices, em geral hmmare: em nimero def
dois que se formam em cada lado da base foliar.

d) A primeira ou cada uma das primeiras folhas do
embrido, também chamada de folha primordial ou
embriondria seminal,

@) Um tipa de apéndice quase sempre membranoso,
de natureza estipular, que se acha principalmente
entre o limbo ¢ a bainha.

_ possu dentes como os da serra
ce. Um exemplo desse tipo de
12- A filotaxia ¢ a disposigiio das folhas no caule, , limbo & o Beijo-de-frade
n base nisso assinale a alternativa que
caracteriza corretamente as folhas alternas.

a) Pares alternadamente superpostos, em dois

Trﬂl ou mais folhas em cada nd, formando um

a) Um par de folhas em cada né, num mesmo

r')Tn!s ou mais folhas num mesmo ponto do né,
510 ¢, reunidas em feixes.







GABARITO
1- Fotossintese; respiracao e transpiragao; conducao e distribui¢cao da seiva.
2-Opcgéao C.
3- Espinhos.
4- Opgao A
5- Opgao B
6- Opgao C
7- Opgao C
8- Opgao A
9- Op¢
ao D
10-Opcao A
11-Opgdo E
12- Opgao C







ANEXO B:

Quebra-cabeca

Dados do jogo
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