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1.​Herramientas 

1.1 Herramientas de emisión en directo de clases: 
videoconferencia 

1.1.1 Google Hangout 
 
Permite emitir video en directo desde la web cam del portatil o telefono móvil y grabar la 
emisión.  
Permite compartir pantalla.  
Es gratuito.  
Para crear una emision de directo:  

1.​  Ve a hangouts.google.com o abre Hangouts en Gmail. 

2.​ Haz clic en Conversación nueva  Nuevo grupo. 
3.​ Ingresa o selecciona los nombres, los números de teléfono o las direcciones de 

correo electrónico de las personas que quieres agregar. 
4.​ Para iniciar un chat en grupo o una videollamada, haz clic en Mensaje o 

Videollamada. 
5.​ Comparte el enlace de participacion con tus alumnos.  

1.1.2 ZOOM 
Reuniones de máximo de 40 minutos hasta 100 participantes gratuitas 
Muy profesional. 
App para movil y para escritorio. Permite grabar sesion, compartir pantalla y usar la cámara 
para emitir el video 
Permite programar una sesion con antelación.  
 

1.1.3. Skype 
 
 
 

https://hangouts.google.com/
https://mail.google.com/


●​ Herramientas para edición de video 
Windows movie maker 
Imovie - mac 
 

●​ Herramientas para publicar videos en formato curso 
Google Classroom 
Teachable 
Worpress 
 

2.​Nivel tecnológico básico 
 

2.1. Herramientas  

​ 2.1.1. Kahoot 
Herramienta que te permite realizar test de forma lúdica con los alumnos.  
El alumno no se registra, le facilitas un código.  
Existe batería de test que se puede reutilizar y editar de otros usuarios.  
Han dado permiso premiun durante este tiempo.  
 

2.1.2. Socrative 
Herramienta que te permite realizar test con los alumnos.  
El alumno no se registra, le facilitas un código.  
 

2.1.3. Nearpod 
Herramienta Nearpod es una herramienta que te permite transformar tus clases en algo 
interactivo con los alumnos. Les haces participar de una forma activa en tus 
explicaciones, con actividades de diversos tipos. 

Resumiendo, lo que hace esta aplicación es transformar un PowerPoint, y desde una 
plataforma en internet añadirle distintas actividades para que los alumnos las vayan 
realizando sobre la marcha todos a la vez desde sus iPads, y al profesor le llega 



información inmediata, usando para ello algún dispositivo informático, móvil, tablet u 
ordenador. 

Encontramos dos versiones: 

-       Profesor,  es desde donde se “lanzan” las presentaciones, que previamente 
has maquetado (es muy sencillo de usar) en la plataforma. En la pantalla de 
tu dispositivo se ven los resultados de las actividades que van realizando los 
alumnos a tiempo real. 

-       Alumno, les sirve para introducir un código que generas tú cuando “lanzas” la 
aplicación y cualquiera que sepa ese código, puede engancharse a la 
explicación. Digamos que es el consumidor. Los alumnos ven en la pantalla 
de sus dispositivos tu explicación y tienen que ir completando las 
actividades. 

 En la página www.nearpod.com podéis obtener más información y vídeos explicativos, 
la realidad es que hay que verlo. Desde esa página te puedes registrar y gestionar tus 
presentaciones. 

A.​Tutoriales de uso de herramientas 
●​ Tutorial KAHOOT 2.020 

 

B.​Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

C.​Recursos extra 
Xxxx 
 

D.​Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxxx 

https://youtu.be/sVsRCIEcefM


3.​Nivel tecnológico medio 
 

E.​Herramientas  
Xxxx 
 

F.​Tutoriales de uso de herramientas 
Xxxx 
 

G.​Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

H.​Recursos extra 
Xxxx 
 

I.​ Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxxx 

4.​Nivel tecnológico alto 
 



J.​Herramientas  
Xxxx 
 

K.​Tutoriales de uso de herramientas 
Xxxx 
 

L.​Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

M.​Recursos extra 
Xxxx 
 

N.​Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxx 

5.​Nivel infantil  
 

O.​Herramientas  
Xxxx 
 



P.​Tutoriales de uso de herramientas 
Xxxx 
 

Q.​Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

R.​Recursos extra 
Xxxx 
 

S.​Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxxx 
 

6.​Nivel primaria 
 

T.​Herramientas  
●​ ZOOM para las videoconferencias con la Comunidad Educativa. Mejor que Hangout o 

Skype. Desde la WEB no es necesario descargar ninguna APP.  
●​ CLASSROOM para el envío de tareas, recursos, archivos, vídeos, enlaces, material…  

Puedes decidir a qué alumnos enviar cada tarea, y así distinguir entre los casos de 
NEE. Puedes poner nota por puntos, corregir, programar las tareas, poner día y hora 
límites. Te avisa de quién ha entregado la tarea tarde. Puedes realizar cuestionarios de 
preguntas cortas o largas. Puedes vincular archivos DRIVE como documentos, 
presentaciones, dibujos, vídeos de YouTube. 

 



U.​Tutoriales de uso de herramientas 
●​ Tutorial ZOOM 1 
●​ Tutorial ZOOM 2 
●​ Tutoríal CLASSROOM PROFESORES 1 
●​ Tutorial CLASSROOM PROFESORES 2 
●​ Tutorial CLASSROOM ALUMNADO 1 
●​ Tutorial CLASSROOM ALUMNADO 2 

 

V.​Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

W.​ Recursos extra 
●​ Google DRIVE para compartir tareas pesadas, como por ejemplos vídeos o montaje de 

fotos, audios. 
 

X.​Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 
 
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxx 
 

7.​Nivel secundaría/formación profesional  
 

Y.​Herramientas  
Xxxx 
 

https://youtu.be/OTvlLlAJooY
https://youtu.be/vFjytPu54gM
https://youtu.be/9aN0BZB7exY
https://youtu.be/nfM7-A9t3sg
https://youtu.be/EicVQuWfMcA
https://youtu.be/py4Xx4h8030


Z.​Tutoriales de uso de herramientas 
Xxxx 
 

AA.​ Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

BB.​ Recursos extra 
Xxxx 
 

CC.​ Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxxx 
 
 

8.​Innovación en el aula: Gamificación, flip 
teaching, etc  

 

DD.​ Herramientas  
Xxxx 
 

EE.​ Tutoriales de uso de herramientas 
Xxxx 



 

FF.​ Casos de éxito o ejemplos de uso 
Xxxx 
 

GG.​ Recursos extra 
Xxxx 

HH.​ Recomendaciones según nivel educativo 
Xxxxx 

PROBLEMAS A SUPERAR 

PROBLEMAS RGPD 
Crear formulario de google forms: ejemplo 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGC7WdEfkkMmYNo3ghCIDd8hyxgbGszcE6KoW
4HmZKlghEyQ/viewform  
 

Regencias y enlaces de interés 
 
Xxx 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGC7WdEfkkMmYNo3ghCIDd8hyxgbGszcE6KoW4HmZKlghEyQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGC7WdEfkkMmYNo3ghCIDd8hyxgbGszcE6KoW4HmZKlghEyQ/viewform
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