
 

«Происшествия: Гринч в Парапа: Город танцев» 

 

В этом году канун Нового года выпал на очень холодный и снежный день. 

Среди бушующей стихии вдали от города живет герой этого рассказа — Гринч. 

Спрятавшись в своей пещере подальше от людских глаз и Нового года, он строил 

планы по «уничтожению» праздника.​
 

— Хе-хе-хе, — зловеще смеялся он, записывая свои идеи на клочке бумаги. 

Перечитывая написанное, он снова смеялся, и его смех становился всё 

громче.​
 

Пока он обдумывал планы, как испортить людям праздник, прекрасная 

солнечная погода, которая весь день радовала глаз, постепенно сменялась бурей. И 

в тот момент, когда все планы были уже построены и готовы к воплощению в 

жизнь, погода стала совсем ненастной. Спускаться с горы в таких условиях было 

опасно и почти невозможно. Да и устроить какую-либо пакость было не так-то 

просто. Стоя у выхода из пещеры, Гринч долго не мог решиться на первый шаг. Он 

несколько раз возвращался, чтобы сменить носки, поболтать со своим пушистым 

другом Максом и ещё раз проверить все что записал на клочке. 

​
— И как мне поступить? — спросил он хвостатого напарника.​
— …​
— Да, ты прав, стоит пойти позже. Но если я не пойду сейчас и буду ждать, 

вдруг я не успею до праздника!​
— ...​
— Верно-верно, надо идти! И испортить этим людям праздник. 

 

Помедлив у выхода из пещеры, он наконец решился сделать первый шаг. 

Погода уже не казалась такой пугающе опасной, как раньше. Немного постояв на 

месте и оценив ситуацию, наш герой отправился в путь. 

С каждым шагом идти становилось всё труднее. Снега становилось всё 

больше, а ветер усиливался. Не пройдя и половины пути, Гринч почувствовал, что 

силы на исходе. Он замедлил шаг, чтобы передохнуть, и в этот момент заметил 

вдали вихрь, который приближался к нему. 

Сил пойти быстрее у него не было. и через пару минут ураган настиг его. 

Подхватив нашего героя, он понесся  вдаль. Попытки выбраться казались 

бессмысленными — сил не было. Погодная стихия крутила и вертела его, 

опускала и поднимала ввысь. Через несколько минут Гринч и не заметил, как 

потерял сознание. 



 

 

 

Время спустя.  ​
 

​
Он очнулся не сразу, прошло несколько часов с тех пор, как утих вихрь. Придя в 

себя, огляделся и не сразу понял, где находится. Всё вокруг казалось чужим, да и 

снега почти не было видно. Он падал, но исчезал, как только касался земли, 

словно его и не было вовсе. Пройдя по незнакомым улицам, Гринч достиг центра 

города. И только здесь он осознал, где находится. Вокруг были яркие вывески и 

баннеры с названием города.  

​

— «Парапа: Город танцев», — прочитал он на одном из баннеров. ​
 

Хотя по пути ему не встречались люди, и создавалось впечатление, что его 

унесло в безлюдное место, в центре города кипела жизнь. Все готовились к 

празднованию Нового года: дети смеялись, парочки и семьи гуляли по магазинам 

в поисках подарков. На главной улице стояла большая украшенная ёлка, которая 

напоминала о том, что скоро наступит ненавистный день.  

​
— Ненавижу. - сквозь зубы прорычал он себе под нос. — Я вам покаж! Не там 

так здесь испорчу праздник!​
 

​ Достав свой план и пробежавшись по списку возможных пакостей, Гринч 

остановился на самом очевидном — подарках. Нет, не тех, о которых вы подумали. 

Плохие подарки.​
​ Пойти по магазинам было слишком просто, к тому же у него не было денег. 

Поэтому наш герой решил прогуляться по городу и поискать что-нибудь 

интересное в мусорных баках или, если повезёт, на свалке. Там он точно мог найти 

что-то стоящее.​
​ Первая на пути ему попалась мусорка. Немного порывшись на дне, он 

обнаружил сверток с неприятным запахом. 

​
— Фу-у, какая вонь! — подумал Гринч, скорчив гримасу от резкого запаха.  

 

На свертке была наклеена этикетка с надписью «Бяка». — Как раз то, что 

нужно!​
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Затем он обследовал каждую мусорку, которая попадалась ему на пути. Но, 

увы, его поиски не увенчались успехом: в одних мусорках были испорченные 

новогодние украшения, а в других — ничего. Поняв, что в мусорных баках больше 

ничего не найти, наш зелёный друг отправился на поиски свалки. 

Блуждая по улицам и переулкам города, почти потеряв силы и надежду на 

успех, он наконец наткнулся на нечто любопытное. Из земли на перекрестке в 

центре города, торчало что-то блестящее. Этот бесхозный сверкающий предмет, 

расположенный в земле посреди дороги, не внушал доверия. Однако любопытство 

и стремление найти что-то действительно «плохое» взяли верх. 

Поначалу Гринч не хотел проверять находку, ведь сил уже не было. Но, 

немного поразмыслив, он решил, что стоит выкопать её и посмотреть, нет ли там 

чего-то подходящего, что можно использовать как подарок. А если нет, то можно и 

себе взять. 

Подойдя ближе и оглядевшись в попытках убедиться, что никого рядом нет, 

он начал копать. Зарыто было глубоко, и рыть пришлось немало. Но в конце концов 

он справился. Это оказалась Хрустальная шкатулка. Взяв её в руки, Гринч с 

удивлением обнаружил, что предмет оказался гораздо увесистее, чем выглядел.  

​
— Должно быть, в нём что-то ценное, — подумал он и попытался открыть 

шкатулку, но крышка не поддавалась. Он крутил её так и сяк, но безуспешно. 

Крышка не сдвинулась ни на миллиметр. 

 

Разозлившись, он уже хотел бросить сундук на землю, но тут его осенило. 

«Что может быть хуже шкатулки,что нельзя открыть?» — подумал он. Так Гринч 

определился со своим вторым подарком. 

Спустя некоторое время наш искатель наконец-то добрался до свалки. Его 

счастью не было предела! На свалке он обнаружил множество предметов, которые 

могли бы ему подойти. Там лежал одинокий носок, а здесь — сломанная игрушка. 

Но всё это казалось слишком простым и скучным. 

Проведя некоторое время на свалке, перебирая и отбрасывая всё, что 

казалось ему неподходящим, Гринч наконец-то нашёл то, что искал. 

 

— Вот оно! Хе-хе-хе! Наконец-то я его нашёл! Это самый плохой подарок! — 

сказал он себе с улыбкой. — Такой точно испортит праздник!​
 

Время уже близилось к полуночи, большая часть людей со своими семьями 

и друзьями разошлись по домам. Однако на улицах всё ещё оставались те, кому 

Гринч мог бы преподнести свои не самые приятные подарки. 
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Немного прогулявшись по опустевшим улицам, он нашел первого 

получателя. Ей стала девочка Лиза, ей он отдал Бяку, что нашел в мусорке. Чуть 

позже он повстречал пару, которым отдал ту самую шкатулку, что откопал, но сам 

не смог открыть. Ну а последним получателем стала милая бабушка, которая 

поздравила его с Новым годом. Ей достался самый худший, по мнению Гринча, 

подарок — Мешок с  мусором.  

Да-да, именно его он посчитал самым плохим подарком, что можно было 

найти на свалке.  

Раздав все подарки, которые он собирал с таким усердием весь день, он 

наконец-то смог отдохнуть. Он был очень доволен, что достиг своей цели, и был 

уверен, что у этих людей испорчен Новый год. 

Чтобы отдохнуть, он присел на первую попавшуюся скамейку. Вспоминая и 

прокручивая в голове  всё, что сделал сегодня, и сам не заметил, как уснул. 

Утром он проснулся в том самом месте, откуда его унёс вихрь. Не понимая, 

был ли это сон или реальность, он побрёл домой. Праздник уже прошёл, и в город 

ему идти было незачем. 

 

 
​

Использованные игровые предметы: Хрустальную шкатулку, Бяка, Мешок с 

мусором​
​
​  
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