
Memor-i 
Δωρεάν ηλεκτρονικά παιχνίδια για τυφλά παιδιά  

 
Η ιδέα: Μία σειρά ηλεκτρονικών παιχνιδιών μνήμης με ψυχαγωγικό και εκπαιδευτικό σκοπό, 
ειδικά σχεδιασμένα για τυφλά παιδιά.  
 
1ο στάδιο: Βασικό παιχνίδι μνήμης (Memor-i) 
Πρόκειται για το κλασσικό παιχνίδι με κάρτες, memory, αλλά ειδικά σχεδιασμένο για 
ανθρώπους με προβλήματα όρασης και τυφλούς. Στο “παραδοσιακό” παιχνίδι, ο παίκτης έχει 
μπροστά του έναν πίνακα που αποτελείται από αναποδογυρισμένες κάρτες που στη μία 
πλευρά τους έχουν εικόνες: γάτες, σκύλους, αγελάδες... Ο παίκτης/ η παίκτρια μπορεί να 
αναποδογυρίζει και να αποκαλύπτει μόνο δύο κάρτες τη φορά. Αν αυτές έχουν την ίδια 
εικόνα, μένουν ανοιχτές πάνω στο ταμπλό και ο παίκτης αναζητεί το επόμενο ζεύγος. Αν όχι, 
τις αναποδογυρίζει ξανά και πρέπει να απομνημονεύσει τη θέση κάθε εικόνας και να 
συνεχίσει με πιο εύστοχες μαντεψιές. Το παιχνίδι τελειώνει όταν αποκαλυφθούν όλα τα όμοια 
ζεύγη. 

 
Αυτό ακριβώς το παιχνίδι θα αναπτύξουμε για τυφλούς ανθρώπους, όπως έχουμε ήδη 
κάνει με τα τελευταία μας παιχνίδια για τυφλούς, LEAP! Ο παίκτης/ η παίκτρια θα παίζει 
σε ένα ταμπλό που “κρύβει” ήχους αντί για εικόνες, και καλείται να εντοπίσει ζεύγη 
πανομοιότυπων ήχων (π.χ. το γάβγισμα ενός σκύλου, τον ήχο μιας κιθάρας κ.ά.). Για 
περισσότερη διασκέδαση, θα υπάρχουν επίπεδα κλιμακούμενης δυσκολίας και μία γκάμα 
ήχων. 
 
2ο στάδιο: Δύο ακόμα εκπαιδευτικά παιχνίδια 
Πώς θα σας φαινόταν αν αντί να αντιστοιχεί όμοιους ήχους, ο παίκτης έβρισκε ζεύγη ήχων 
που συσχετίζονται αλλιώς; Για παράδειγμα,  να προσπαθήσει να βρει το ζευγάρι “Γαλλία - 
Παρίσι”, για να μάθει καλύτερα Γεωγραφία; Είτε μία ελληνική λέξη και την αντίστοιχή της 
αγγλική, ώστε να μάθει μία ξένη γλώσσα με διασκεδαστικό τρόπο; Ή όμοιες μουσικές νότες, 
είτε το όνομα ενός μουσικού οργάνου και τον ήχο του;  
Μετά την ανάπτυξη του βασικού παιχνιδιού Memor-i, σχεδιάζουμε να αναπτύξουμε 
εκπαιδευτικά παιχνίδια σαν τα παραπάνω, σε συνεργασία με ειδικούς επιστήμονες. 

 
3ο στάδιο: Παίκτης εναντίον παίκτη 
Γιατί να παίζεις μόνος σου εναντίον του υπολογιστή; Στη φάση αυτή θα επιτρέψουμε να 
μπορεί κάποιος να παίζει με κάποιον/ κάποια φίλο/ φίλη του. Έτσι το παιχνίδι θα γίνει ακόμα 
πιο συναρπαστικό, θα γίνει άλλη μία αφορμή για επαφή και για περισσότερη διασκέδαση! 

 
4ο στάδιο: Φτιάξτε το δικό σας παιχνίδι! 
Το μεγαλύτερό μας όνειρο είναι είναι να δώσουμε τη δυνατότητα σε όλους σας να φτιάξετε 
ένα δικό σας εκπαιδευτικό παιχνίδι Memor-i για τυφλά παιδιά. Αυτό θα το πετύχουμε 
δημιουργώντας την κατάλληλη λύση που θα σας επιτρέπει να “ανεβάζετε” τα δικά σας ζεύγη 
ήχων, και να μοιράζεστε τη δημιουργία σας με όλο τον κόσμο! Έτσι θα δημιουργηθεί ένα 
σύνολο ηλεκτρονικών παιχνιδιών για τυφλά παιδιά προσβάσιμο από όλους! 
 

http://www.scify.gr/site/el/impact-areas/assistive-technologies/leap
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Τα σχόλια και οι παρατηρήσεις σας είναι καθοριστικά για την πρόοδο του έργου. 
Περιμένουμε τη γνώμη σας στο  e-mail gamesforblind@scify.org  
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