
Алгоритм для создания сундука с сокровищами. 
 

1)​ Если все участники команды старше 22 лет, то сундук 
должен стоять на земле. Если нет, то парить над землей. 
 
Не все участники старше 22-х лет - сундук парит над 
землей. 

 
2)​ Если среди вас есть хотя бы 1 участник, который еще ни 

разу не участвовал в БЛО/БНО, то в сундуке должны лежать 
цветы. Если нет, то вкусняшки. 
 
Все участники команды принимали участие в БЛО и БНО. 
Сундук наполнен вкусняшками ʕ ᵔᴥᵔ ʔ 

 
3)​ Если в задании 5.5. размер карты А3, то сундук должен 

находиться на острове. Если больше А3, то в джунглях. Если 
вы не выполнили задание 5.5., то сундук должен находиться 
посреди города. 

 
         В задании 5.5 размер карты A3. Сундук находится на острове. 
 

4)​ Если вам понравились тема этой охоты и призы, то рядом с 
сундуком нарисуйте довольного котика. Если нет, то 
грустного.  

 
Тема охоты понравилась. Довольный котик жаждет съесть   
все вкусняшки.                    

 
5)​ Если хотя бы 1 участник с сервера «Рояль» или «Контрабас», 

то на задний план добавьте торнадо. Если нет, то шаровые 
молнии. 

 
Все участники команды - «гитаристы». Свободно парят в 
воздухе шаровые молнии. 

 
6)​ Если хотя бы у 1 участника логин на форуме начинается с 

одной из букв A&K, то сундук должен быть украшен 
драгоценными камнями. Если нет, то мхом.  

 
 
 
 
 

 
 
Капитан команды AmyRe_6 украсила наш сундук 
драгоценными камнями. 
 

7)​ Если ваш капитан команды женского пола, то где-либо на 
рисунке должна быть нарисована Ариэль, если мужского, то 
Урсула. 

 
Капитан нашей команды - девушка. На рисунке изображена 
Ариэль. 


